
[Вы убили Кольбольта 12-го уровня].

[Вы получили 6000 XP.]

[Вы получили x3 куска железной руды Мифрила.]

[Умение, Рубящий удар повысилось!]

[Вы повысили уровень!]

"Первый из многих грядущих, но эй, я наконец-то снова повысил уровень".

"Статус".

Персонаж: Зеро (человек)

Титул: [Барон Города Красных Листьев].

Профессия: Специалист по оружию - Ассасин

Ярус: 0

Уровень: 4 - 0/6000

HP 140/140

MP 120/120

Сила: 7

Живучесть: 3

Ловкость: 10

Интеллект: 3

Свободные очки атрибутов: 2



Бесплатные очки умений: 4

Талант профессии: Ассасин

Навыки - Базовая скрытность. (LvL 2 - 180/500)(Активный навык.) Рубящий удар. (LvL 2 -
4/500)(Активный навык.) Кровотечение. (LvL 1 - 63/300)(Активный навык.) Удар в спину. (LvL 1 -
128/300)(Активный навык.)

Экипировка:

(Уровень новичка) Плащ x1 Наручи x2 Легкий жилет x1

+2 сила +1 живучесть

прочность 15/15

(Кинжал уровня Новичок) x2 Требование: сила 5

прочность 40/50

"Хм, теперь, когда я зарабатываю XP. я скоро смогу избавиться от этих дрянных характеристик.
Но сейчас я достаточно быстр, чтобы обойти кольбольтов без особой опасности. Так что
давайте просто добавим мои статы в силу. Так я смогу фармить быстрее".

После того, как оба очка статов были добавлены в силу. Алекс не обращал внимания ни на что
другое, кроме как на повышение уровня.

Медленно, но верно один за другим колбольты падали от руки Алекса. Хотя после каждых двух
убитых колбольтов Алексу приходилось ждать, пока они восстановятся. На это тратилось
драгоценное время.

Однако Алекс не тратил это время впустую. На самом деле, кроме планирования будущего в
своей голове и разговоров с самим собой. Он раз за разом наносил удары по воздуху, используя
навыки [Рубящий удар], [Обратный слеш] и все это время в [Скрытности].

Хотя этот метод не приводил к быстрому росту мастерства каждого навыка, они увеличивались.
Что было лучше, чем ничего. Конечно, никто не стремился использовать этот метод
повышения уровня навыков, потому что это занимало слишком много времени, но Алекс был
другим.

Почему?



Он очень занятой человек.

Примерно через 4,5 часа. Алекс был выведен из своего транса тренировки уведомлением от
внутриигровой системы.

[Вы повысили уровень!]

Какой у него теперь уровень, спросите вы. Ну.

"Статус".

Персонаж: Зеро (человек)

Титул: [Барон города Красных Листьев].

Профессия: Специалист по оружию - Ассасин

Ярус: 0

Уровень: 9 - 0/124000

HP 290/290

MP 120/120

Сила: 13

Живучесть: 5

Ловкость: 12

Интеллект: 3

Свободные очки атрибутов: 2

Бесплатные очки умений: 16

Талант профессии: Ассасин



Навыки - Базовая скрытность. (LvL 4 - 60/1000)(Активный навык.) Рубящий удар. (LvL 3 -
222/800)(Активный навык.) Кровотечение. (LvL 2 - 389/500)(Активный навык.) Удар в спину.
(LvL 3 - 12/800)(Активный навык.)

Экипировка:

(Уровень новичка) Плащ x1 Наручи x2 Легкий жилет x1

+2 сила +1 живучесть

прочность 6/15

(Кинжал уровня Новичок) x2 Требование: сила 5

Прочность 22/50

"Уровень 9, что ж, это действительно было эффективно. После добавления моих показателей к
силе к тому времени, как он достиг 7 уровня. Я мог убить колбольта каждый раз, когда входил
в дым".

"Единственная проблема сейчас - это мой запас маны. Мне нужно увеличить его, если я хочу
увеличить интенсивность моей охоты. Тем более что мне нужно получить более 100 тысяч XP".

"Хотя, думаю, для себя я справляюсь. Никто еще не достиг LvL 10. С тех пор, как серверы
сделали бы мировое объявление, но это будет не скоро, пока профессиональные игроки и
ботаники, которые целыми днями занимаются фармингом, не приблизятся к нему."

"Хотя, я могу немного отдохнуть, так как пока не должно быть никого 9-го уровня".

"В любом случае, давайте добавим два очка статов в интеллект для увеличения маны и
продолжим гриндить."

-Гильдия Арес, Где-то внутри ручья...

Тем временем Алекс занимался гриндингом. Две женщины, одна в черно-красной огненной
мантии, а другая в чистой бело-голубой мантии, убивали монстров.

"Слушайте все. Наша гильдия Арес будет первой, кто достигнет 10-го уровня. Мы упорно
трудились для этого, так что давайте продолжать в том же духе. Еще два уровня и все готово".

"Вы слышали босса, все идите, найдите моба и притяните его поближе к Скарлет и Роуз".



объявил один из лакеев гильдии Арес.

Обе женщины приближались к 9-му лвлу, и хотя они делились XP по пути. Они все еще
находились на расстоянии около 20000 от своей цели.

Скарлет и Роуз были сестрами в реальной жизни. Роуз была старшей из них. В целом, она была
спокойным человеком. В отличие от своей сестры, которая была известна тем, что была
немного сумасшедшей и обладала вспыльчивым характером.

Они обе пришли из последней хитовой игры " Фантазия Онлайн". Они вызвали бурю в игре и
завоевали репутацию яростных, но умных людей. Дуэт сестер, несомненно, был сильным
претендентом на то, чтобы подняться на вершину рейтинга гильдий в Мире Божественности.

Они были амбициозными людьми и считали, что если они начнут правильно, то достижение
цели и ее превзойдет - вопрос времени.

"Роуз, давай продвинемся глубже в лес, эти бурые медведи уже не достаточно сложны. Нам
нужно добыть что-то более высокого уровня".

" Согласна, давай попробуем найти босса леса и уничтожить его. Это должно наградить нас
дополнительным XP за первое убийство босса".

Они не знали, что Алекс, конечно же, убил босса скрипа, и они уже торговались за лут,
полученный за его убийство не так давно, всего полдня назад.

-Гильдия Голубой Луны

Не так далеко от Города Красных Листьев игроки из гильдии Голубая Луна в настоящее время
использовали все свои ресурсы для повторного прохождения подземелья 5-го уровня. Логово
ледяных королев.

"Хахаха, к счастью, мы успели купить все эти зелья маны и здоровья в ларьке в городе. Иначе
эта возможность никогда бы не выпала нам".

"Да, теперь, когда я думаю об этом. Если бы мы действительно участвовали в торгах за этот
редкий предмет и смогли его получить, мы бы никогда не смогли ухватиться за этот шанс."

"Верно, верно. Какой смысл одному человеку получать LvL 10, если ваша гильдия слаба. Таким
образом, все наши элиты смогут достичь его. Держу пари, что после того, как мы достигнем 8-
го уровня и добавим наши статы в силу. Проклятые надоедливые пауки получат один удар".

"Смотрите, опять этот надоедливый паук Ледяной Королевы".



"Элита Голубой Луны. В атаку!"

" ЗА ГОЛУБУЮ ЛУНУ!"

"ЗА ГОЛУБУЮ ЛУНУ!"

-Гильдия Теней

"Босс, мы привели свежую орду монстров-нежити, как вы и просили."

"Спасибо, вы хорошо потрудились. Не волнуйтесь, когда я достигну 10 уровня, и как только я
снова подниму уровень. Я отведу всех вас в большие города".

"О, и не беспокойтесь о зарплате. Если я получу первое место. я удвою всем зарплату".

Этим высокомерным и эгоцентричным парнем был, конечно же, Охотник.

Охотник был молодым хозяином генерального директора компании Будущее Тех. Они
производили и распространяли умные часы. Используемые в повседневной жизни. Они, без
сомнения, были грязно богаты.

Охотник, будучи молодым хозяином, имел в своем распоряжении все. Однако вместо того,
чтобы публично демонстрировать свое богатство, устраивая грандиозные вечеринки, как это
делают многие другие. Вместо этого он потратил свое богатство на игровую индустрию.

Он нанимал лучших игроков, которые помогали ему повышать уровень. Лучшее руководство
гильдий. На все это. Ему нравилось чувствовать, как его имя распространяется далеко и
широко, чувствовать свое превосходство и то, что на него смотрят как на бога.

Если бы он мог получить первое мировое объявление, как во многих других играх.

Ну, слово "счастлив" было бы плохим способом выразить его чувства.

http://tl.rulate.ru/book/71668/1982254


