
Недалеко от Города Красных Листьев стоял молодой человек с двумя кинжалами в руках,
скрытно маневрируя по равнине.

"Скрип не так уж далеко, но я должен попытаться поднять свой уровень до 3, прежде чем идти
дальше".

Алекс размышлял пару секунд, затем повернулся и устремился к группе волков, заметив их
вдалеке.

Сократив расстояние за пару вдохов-выдохов, он сразу же был замечен вожаком волчьей стаи.
Не то чтобы Алекса это сильно волновало, ведь для него их судьбы уже были предрешены.

"Так, может, мне немного размять ноги?"

Алекс стремительно приблизился к первому из шести волков. Используя два имевшихся у него
кинжала, он пригнул свое тело к земле и, прежде чем оказаться на расстоянии удара от волка,
слегка замедлил движение. Для обычного игрока это было бы незаметно, но это движение
сбило волка с ритма.

Прежде чем Алекс вступил в схватку с волком, стая увидела, что к ним приближается юноша,
и посмотрела на него с презрением. Не потрудившись назвать юношу реальной угрозой, вожак
волчьей стаи предоставил это одному из низших волков. Когда волк ударил когтем, он понял,
что Алекс на самом деле был экспертом.

Воспользовавшись секундным замешательством, которое создал Алекс, он ускорил движение и
уклонился от когтей волка. Сделав шаг в сторону от волка, он ударил кинжалом в правой руке,
обходя волка и возвращаясь на исходную позицию.
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Алекс нанес критический удар по шее волка, из которой хлынула кровь. Не колеблясь ни
секунды, Алекс нанес удар кинжалом в левой руке по брюху волка, который закричал от боли.
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[Вы убили низшего зверя-волка LvL 3. Получено 300xp].

"Кто следующий", - сказал Алекс, улыбаясь волку, который упал замертво.

Он бросился к наступающему волку, который был в ярости от смерти своего друга. Алекс снова
остановился и начал движение, но на этот раз он сразу же использовал умение [Рубить], так
как его таймер перезарядки составлял всего 3 секунды.
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И снова волк упал на землю, а Алекс, как опытный охотник, дважды полоснул его по жизненно
важным точкам. На этот раз, не жалея времени, он закрутил свое тело и бросился на
следующего волка. Повторяя движения, все 5 из 6 волков вскоре рухнули вслед за первым.

"Теперь осталось позаботиться о вожаке".

РРРР!

Явно разозленный волк завыл на Алекса и бросился на него. На этот раз, однако, вместо того,
чтобы использовать когти в первой схватке, он использовал свою пасть, чтобы попытаться
укусить Алекса. Однако Алекс, словно ожидая, что вожак волков нападет именно так, просто
уклонился в сторону и дважды ударил волка кинжалом, причиняя боль.

Однако волк не упал, а в гневе ударил когтем в сторону Алекса. Алекс снова уклонился от
удара когтя, и он пронесся мимо его щеки, сокращая расстояние между ними. Используя
[Рубить] еще раз, волк упал замертво.

[Вы убили низшего зверя-волка LvL 3. Получено 300xp].
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[Вы убили низшего зверя-волка LvL 3. Получено 300xp.]

[Вы убили вожака волков LvL 4. Получено 400xp.]

[Вы повысили уровень.]

[Вы получили x6 волчьих шкурок.]

[Вы получили x3 волчьих зуба.]

"Неплохо, я поднял уровень, но это только первый из многих предстоящих. Тем не менее, я



должен добавить свои новые очки атрибутов".

За каждый уровень игрок получал 2 очка атрибутов, которые можно было поместить в статы, а
также одно бесплатное очко умений. Алекс без колебаний добавил два свободных очка
атрибутов в ловкость еще раз и помчался к следующей волчьей стае вдалеке.

В течение следующих 30 минут за городом Красных Листьев словно спустился мрачный жнец:
все волчьи стаи в ближайшем периметре были вырезаны одна за другой.

[Вы повысили уровень.]

[Вы получили x6 волчьих шкур.]

[Вы получили х4 волчьих зуба].

За 30 минут Алекс зачистил 6 стай. В результате он получил довольно большую сумму волчьих
шкурок и волчьих зубов. Хотя он не получил реальных денег от этого убийства, эти материалы
можно было превратить в мелочь, если продать их в городе.

"Итак, раз уж я наконец-то достиг 3-го уровня, самое время приступить к выполнению квеста".

Снова вложив очки атрибутов в ловкость, он достиг отметки 10 и стал первым представителем
своей профессии, достигшим двузначного числа.

"Статус"

Персонаж: Зеро (человек)

Титул: Отсутствует

Профессия: Специалист по оружию - Ассасин

Ярус: 0

Уровень: 3 - 0/3000

HP 100/100

MP 80/80



Сила: 5

Живучесть: 3

Ловкость: 10

Интеллект: 3

Свободные очки атрибутов: 0

Свободные очки умений: 4

Талант профессии: Ассасин

Навык - Базовая скрытность. (Активный навык.) [Рубящий удар] (Активный навык, мастерство
72/300 лвл 1.)

Экипировка:

(Уровень новичка) Плащ x1 Наручи x2 Легкий жилет x1

+2 сила +1 живучесть

прочность 15/15

(Кинжал уровня новичок) x2 Требование: сила 5

прочность 50/50

"Итак, мы идем к Скрипу".

Повернувшись, он помчался к открывшейся вдалеке долине. Алекс шел около 15 минут, пока
наконец не добрался до расщелины двух гор. Алекс остановился на мгновение, затем
улыбнулся и продолжил.

[Вы вошли в охотничьи угодья Скрипа].

Не сомневаясь в своем решении, он активировал навык [Скрытность], после чего направился в
джунгли, расположенные между двумя возвышающимися горами.
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