
Глава 13: Ну, давайте попробуем поладить с таким же Главным Героем. (1)

 

Я хотел дать сыграть своему другу в NTR-игру, чтобы отомстить ему за то, что он не вернул
одолжённые у меня три миллиона вон.

Естественно, прежде чем дать ему нужную игру, мне требовалось сначала сыграть в
неё самому.

И  «The Tale Of A Knight’s Affair» была моей первой игрой в жанре NTR.

Как это обычно и бывает, когда ты что-то пробуешь впервые, игра  «The Tale Of A Knight’s
Affair» оставила незабываемый след в моей памяти.

Она начинается вполне себе нормально.

Марс, потеряв своих родителей после атаки монстров, становится сиротой.

Став свидетелем храбрости и отваги спасшего его поселение рыцаря, он начинает грезить о
том, чтобы самому стать таким же. А потому, прилагает все свои силы в тренировках, чтобы
преуспеть в своей мечте.

Рядом с ним всегда где то рядом была его подруга детства, которая заботилась о нем,
Изабелла.

Честно говоря, первые несколько часов игры были очень даже приятными и полными тёплых
чувств.

Расцвет любви между Марсом и Изабеллой был описан свежо и интересно. Их
история захватила меня, и в какой-то момент я даже забыл, что это NTR-игра и начал с
удовольствием играть в неё.

Да, все верно, я совершенно забыл, что это была NTR-игра.

Когда же началась NTR составляющая игры, все выглядело так, будто вся романтика до этого
была лишь фасадом, который был необходим, чтобы особенно ярко подчеркнуть NTR сцену, на
этом фоне. После этого, NTR события низвергались на игрока безжалостным штормом,
которому нет конца и края.

Как будто я остался один на один в этом шторме, было такое ощущение, словно меня избивал



какой-то профессионал: джебы, хуки, прямые удары и все это шло из самых неожиданных
направлений.

Когда я только-только пришёл в себя на экране уже шли финальные титры игры.

После этого я так или иначе попытался достичь чистой любовной концовки. Всё потому, что
моя душа желала дать несчастному Марсу светлое будущее. И это, несмотря на то, что он был
всего лишь персонажем в игре, но для меня этот парень стал кем-то близким– товарищем,
который смеялся и плакал вместе со мной!

Но её не было…

...В этой игре не существовало такой концовки.

В истинной концовке он героически спасает город, жертвуя собой в процессе, но прежде чем
слава достигнет его и он будет назван спасителем города, хоть и посмертно, его заслуги
присваивают себе эти NTR-ублюдки.

Предательство возлюбленной…

Подстава от напарников…

Окунувшись в свои воспоминания, вызывающие у меня те ещё эмоции, я вспомнил как чуть
было не попытался ворваться в офис разработчиков игры. Хорошо, что тогда со мной радом
оказалась Лия, она смогла осадить меня, иначе я взаправду нанёс бы им визит  «вежливости».

В то время, со слезами на глазах, но мне пришлось смириться с неизбежным...

Но теперь все иначе. Ведь мы находимся и живём на одном континенте.

‘Марс, позволь мне рассказать тебе, что такое настоящее счастье’.

Ты должен прожить счастливую жизнь.

Ведь ты заслуживаешь этого, приятель!

Я наблюдал, как прямо сейчас Марс усердно размахивал своим деревянным мечом.

Хорошо, я его нашёл, но как мне теперь сблизиться с ним?



На самом то деле, очень просто.

 - Что за неумеха.

Необходимо спровоцировать его.

После моих слов, Марс перестал размахивать деревянным мечом и обернулся. Конечно,
выражение его лица давало понять, что его настроение было не очень хорошим.

 - Кто ты? Кажется, я никогда тебя раньше не видел в городе.

 - Я? Всего лишь красавчик авантюрист, что проходил мимо. Я временно остановился в этом
городке, но увидев, как ты напрасно тут размахиваешь мечом изо всех своих никчёмных сил,
мне стало тебя так жаль, что я подумал, что мне просто необходимо тебе было об этом сказать.

 - Что ты имеешь виду под ‘напрасно’?

 - Ты ведь хочешь стать рыцарем, верно?

 - …От кого ты это услышал?

 - Да я просто спросил, и деревенские сами мне все рассказали. А? Это секрет что ли или что-
то в этом роде?

 - Нет это не так….

 - В любом случае, ты ни за что не станешь рыцарем, если продолжишь размахивать мечом
подобным образом.

Марс нахмурился, поскольку эти слова были для него весьма оскорбительны.

 - Если ты пришёл сюда, чтобы затеять со мной ссору, то почему бы тебе не пойти отсюда и не
заняться своими делами?

 - Нет-нет, я здесь не для этого. Я просто говорю тебе правду. О, точно! Хочешь я докажу тебе
свои слова?

 - …Можешь попробовать, конечно, если сможешь.

НИПы всегда восхваляли огромный боевой дух Марса, и сейчас я собственными глазами



наблюдал, как у него будто искры летели из глаз.

 - Отлично. У тебя тут найдётся ещё один деревянный меч?

Марс вошёл в ветхий домик и вышел оттуда с деревянным мечом, который он затем бросил
мне.

Меч выглядел довольно грубым, скорее всего Марс изготовил его самостоятельно, так как у
него не могло быть денег, чтобы купить себе один.

 - Ну давай, продемонстрируй мне.

 - Можешь начинать. Я покажу, почему тебе не суждено стать рыцарем.

Как только я закончил говорить, Марс сразу же рванул ко мне и взмахнул своим мечом по
диагонали. Видя, что он вкладывает в удар всю свою силу я ухмыльнулся и наклонил свой меч.
Судя по всему, моя провокация блестяще сработала.

 

***

 

В настоящий момент, Марс пребывал в очень дурном настроении.

С тех самых пор как он решил стать рыцарем, Марс никогда не отлынивал от тренировок, с
каждым днём прикладывая всё больше усилий.

Просыпаясь рано утром, он начинал тренироваться с мечом.

После этого он шёл помогать деревенским старейшинам с простейшими заботами, затем
обедал и снова приступал к тренировкам с мечом.

К концу дня, убедившись, что никому в деревне не нужна его помощь, Марс ужинал и снова
приступал к тренировкам с мечом, пока не наступало время ложиться спать.

...Вот как он жил всё последнее время.

От интенсивности этих тренировок у него постоянно отслаивались и появлялись новые мозоли,



ни дня из его рук не переставала течь кровь.

Вот насколько отчаянно он хотел стать рыцарем. И человек перед его глазами, пришедший
непонятно откуда, взялся отрицать все его усилия?

Что, сколь бы сильно он не старался,  ему ни за что не суждено стать рыцарем?

Гнев переполнял сердце Марса.

Поэтому он и попался на эту очевидную провокацию и ввязался в драку.

‘В лучшем случае он всего лишь авантюрист… моя мечта намного выше этого’.

Марс бросился вперёд и взмахнул свои деревянным мечом целясь в ухмыляющееся лицо
противника, чтобы стереть эту надменность с его лица. В ответ на это, авантюрист направил
свой деревянный меч в сторону меча Марса.

После этого произошло нечто странное.

По какой-то непонятной для Марса причине, его меч, который двигался в сторону лица его
противника, вонзился в землю.

Что за…!

Не успев толком разобраться, что сейчас произошло, Марс почувствовал острую боль в
затылке.

 - Итак, ты был убит. Хочешь повторить?
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