
Глава 9: Преследователи

 

 

Преследователи

За три недели, проведенные Маркусом на объекте, он не просто проводил время с Уилсоном, но
и отрабатывал свои навыки.

За это время он успел освоить [Акробатику lv:1] и [Технику булавы lv:2]. Ему также удалось
поднять [Технику меча] до второго уровня, но после этого Маркус застрял.

В фэнтезийных романах, включающих видеоигры, было нормальным, что навыки повышаются
при постоянном использовании и практике. Но в случае Маркуса, если он хотел, чтобы его
навыки достигли более высокого уровня, ему также нужно было повысить свои показатели.

Ярким примером этого была [Энергетическая магия lv:1], которая, даже после изучения и
использования множества заклинаний бесконечное количество раз, не повышалась и,
вероятно, не повысится до тех пор, пока Маркус не достигнет вершины первого царства.

Но это не означало, что Маркус не делал никаких успехов в магии.

После долгих тренировок и усилий Маркус понял, что, концентрируя [Самоусиление] только на
определенных областях, а не на всем теле, он может максимизировать эффект заклинания.

Маркус быстро поднялся на ноги и на полной скорости бросился к большому скелету.

В тот момент, когда скелет собирался ударить его снова, он сконцентрировал заклинание
только на своих ногах, перепрыгнул через голову скелета, сделал кувырок в воздухе, укрепил
правую руку и ударил противника по затылку.

*Крэк!*

Затылок скелета сломался, и он упал лицом вперед на землю, но был еще жив.

Не теряя времени, Маркус тут же укрепил руку и обрушил на противника шквал дробящих
ударов.

*Крэк! Треск! Треск! Треск! Треск!



Каждый раз, когда боевая булава ударяла по большому скелету, кость ломалась, пока, наконец,
позвоночник нежити не разломился на куски, и он не рухнул.

Маркус, наконец, сбросил массу и упал, так как его ноги подломились.

....

{Пользователь впервые победил [Большой скелет], начисляется 275 очков опыта}

....

{Вы получили 2756 xp}

....

'Хааах... Боже!, это было близко... У меня оставалось всего 2 MP!'

****

Через четыре дня после боя с большим скелетом Маркус оказался перед третьей дверью. Но он
все еще не был уверен, стоит ли входить.

В предыдущей битве Маркус получил слишком много повреждений. Почти все его ребра были
сломаны. Кроме того, его ноги и правая рука получили огромные повреждения от отдачи
заклинания.

Хотя Маркус научился максимизировать эффект [Самоусиления], концентрируя ману на
определенных участках тела, они не выдержали давления, вызванного накоплением энергии, и
в итоге сломались.

Поэтому Маркус решил, что будет использовать этот прием только в том случае, если окажется
в безвыходной ситуации, из которой не сможет выбраться.

'Вау...! Действительно, что они должны были делать в этом месте?!" - подумал Маркус, он был
ошеломлен.

Когда он открыл дверь, он не мог не удивиться. Несмотря на то, что прошло почти два месяца с
тех пор, как он прибыл в этот мир, и он повидал всякое, эта подземная установка была похожа
на коробку, полную сюрпризов.

Помещение было довольно большим, но что бросалось в глаза, так это огромные птичьи



клетки, свисающие с потолка. На полу также стояло большое количество квадратных клеток,
поставленных друг на друга. Хотя, судя по их размерам, не похоже, что их предназначение
заключалось только в содержании животных.

У некоторых клеток деформировались прутья, другие были ржавыми, а одна клетка даже
расплавилась, как будто кто-то вылил на нее ведро кислоты.

Маркус был полностью настороже. Хотя прошло уже несколько минут с тех пор, как он вошел в
комнату, он все еще не нашел никаких следов нежити, которую обнаружил в прошлый раз.

Время шло, а Маркус все больше нервничал и волновался. После столкновения с несколькими
врагами он обрел некоторую уверенность в себе, и хотя обстоятельства казались
неблагоприятными, ему всегда удавалось выжить.

Устав от поисков и ожидания, Маркус решил активировать [Энергетическое чувство], чтобы
обыскать комнату. Но когда он активировал его...

'А?... Здесь никого нет? Но я почувствовал присутствие, когда проходил мимо в первый раз...
Что-то не так!

Маркус был в состоянии повышенной готовности. Его способность к обнаружению еще никогда
не подводила его, и он был уверен, что в комнате есть что-то странное.

Как раз когда Маркус собирался отступить, что-то ударило его сзади и повалило на пол.

*Банг!..Бум!*.

Быстро развернувшись, Маркус выпустил энергетическую ракету, но промахнулся, и снаряд
попал в потолок. Но тут его способность обнаружила присутствие, и он обратил внимание на
одну из клеток, свисающих с потолка.

Нападавший держался за прутья клетки, когда она была перевернута вверх дном. Но, несмотря
на темноту в комнате, Маркус мог видеть его очень хорошо благодаря [Ночному зрению].

 

Это был скелет, но самый странный из всех, с которыми Маркус сталкивался до сих пор.

Его рост не превышал 1,4 м (4,59 фута), руки представляли собой пару острых когтей, а из
позвоночника торчал ряд шипов. Предплечья были покрыты маленькими полукруглыми
костяными лезвиями, а зубы во рту больше напоминали зубы упыря, чем человека.



Когда Маркус использовал [Анализ] на скелете, он наконец понял, что происходит.

================================

Раса: Нежить

Вид: Скелет-сталкер.

Ранг: 2

Уровень: 14

================================

Скелет-сталкер - это улучшенный вариант скелета, который, казалось, был более
специализирован в скорости и скрытных атаках, но не имел защиты.

Когда Маркус собирался эволюционировать, он отверг этот вариант, потому что, хотя Скелет-
сталкер был быстрым и скрытным, он не обладал достаточной защитой или жизненной силой.
Если бы случайно атака исподтишка провалилась, скелет потерял бы свое преимущество и
оказался бы на милости вражеских атак.

'Эта тварь, вероятно, уклонилась от [Энергетического чувства] благодаря какому-то навыку
маскировки. Но, по крайней мере, оно потеряло свое преимущество", - внутренне усмехнулся
Маркус.

Даже если скелет обладал навыком скрытности, он, скорее всего, был низкого уровня, и для
его активации нужно было выполнить определенные требования. Кроме того, хотя атака
исподтишка пробила броню Маркуса, урон был не так уж и велик, и он потерял всего 3 HP.

*Банг!*

Маркус прицелился и выпустил еще один снаряд, но скелет увернулся от него и перепрыгнул
на другую клетку.

*Банг! Бах! Бах! Бах!

Еще больше магических снарядов разлетелось по комнате, но нежить была очень быстрой и
всегда успевала уклониться от его атак. Однако Маркус тоже не тратил свои MP бессистемно.

* ТХИНД! БАМ! ТУД!



Каждый раз, когда скелет-преследователь уклонялся от снарядов Маркуса, атака попадала в
клетку, сбивая ее с потолка. Если он не мог подняться туда, где находился скелет, то ему
нужно было просто заставить скелета спуститься к нему.

Скелет был загнан в угол, на потолке оставалась только одна клетка. Тогда скелет-
преследователь подпрыгнул, когда клетка была сбита магическим снарядом, и нацелил свои
острые когти на голову Маркуса.

*Банг!*

Но Маркус не стал медлить и просто выпустил еще одну энергетическую ракету, так как
скелет был в воздухе, он не смог увернуться от атаки и в итоге превратился в груду
раздробленных костей, когда снаряд попал в него.

'Ну... Это было легче, чем предыдущее! .... Подождите... почему я не получил XP, когда убил
его?

В этот момент Маркус увидел что-то движущееся в углу своих глазниц и быстро наложил
[Энергетический щит], блокируя атаку, пришедшую слева от него. Когти преследователя-
скелета вонзились в энергетический щит, отчего он треснул.

Но он был недостаточно быстр и в итоге был обезглавлен мечом Маркуса.

'Этот тоже не дал XP?... Черт, их же больше!'

Особенностью системы было то, что она не начисляла боевой опыт, пока все сущности,
имевшие враждебные намерения по отношению к пользователю, не были уничтожены или
нейтрализованы таким образом, что не представляли опасности для пользователя.

Поэтому, если Маркус не получал XP, это означало, что в комнате все еще оставался один или
несколько преследователей.

Он тут же убрал меч и достал из инвентаря щит и боевую булаву.

Маркус не обладал способностью обнаруживать преследователей, как и не обладал
достаточной ловкостью, чтобы стрелять в них на ходу. Поэтому он решил, что лучшим
вариантом будет оставаться в обороне и ждать, когда враги сделают первый шаг.

*Слэш!*

 



Через несколько секунд другой преследователь напал на него сзади, сумев пробить броню.
Маркус быстро повернулся, чтобы ударить его, но промахнулся. Его противники были очень
проворны.

*Слэш! Слэш!

Два других скелета появились из ниоткуда, нанося колющие удары по ногам Маркуса,
пробивая броню и разрушая кости. Если бы Маркус не был скелетом, он, вероятно, уже
потерял бы способность ходить.

Другой преследователь попытался ударить его головой, но был блокирован щитом Маркуса, и
хотя атака, конечно, смогла пробить щит, она также оставила его неподвижным достаточно
долго, чтобы боевая булава смогла разрушить его череп.

Казалось, что Маркус постепенно доминирует в битве, но преследователи перепрыгивали с
клетки на клетку, прячась и атакуя неуклонно, удар за ударом разрушая броню.

И хотя Маркус наложил [Самоусиление] и напитал его некротической энергией, он получал
больше урона, чем могло восстановить заклинание.

*Слэш...Шик...Слэш...Шик*.

Преследователи продолжали атаковать, снова и снова рассекая и пробивая броню и щит
Маркуса.

*Слэш...Шик...Слэш...Шик*

Через несколько минут боя броня Маркуса пришла в негодность, и он уже сменил щиты по
меньшей мере четыре раза. Но и преследователи не остались невредимыми, их осталось только
трое.

Маркус бросил свою боевую булаву на землю, снял то, что осталось от доспехов, и
сосредоточил всю ману только на своих четырех конечностях. Преследователь выскочил из
клетки и нацелился на ребра с правой стороны. Но как только он оказался в нескольких
сантиметрах от него...

*Крэк!*

Маркус защитился, нанеся удар коленом в солнечное сплетение преследователя, уничтожив
его на месте. Хотя его защита была снижена, благодаря снятию доспехов и укреплению
конечностей, ловкость Маркуса превзошла все его пределы, и он смог не отставать от
нападавших.



Скелеты-преследователи, возможно, и были быстрыми, но они были гораздо более хрупкими,
чем другая нежить того же уровня. С помощью этой техники Маркус увеличил свою ловкость и
силу атаки до максимума. Но ему нужно было торопиться, так как навык имел ограничение по
времени.

Преследователь прыгнул и попытался укусить Маркуса за левую руку, но сумел поймать ее,
затем схватил его за голову и ударил о землю. Череп преследователя разлетелся, словно был
сделан из стекла, и он рухнул.

Последний скелетный преследователь, поняв, что оказался в невыгодном положении, решил
отступить. Видя это, Маркус прыгнул к клетке, где находился скелетный преследователь.

Скелет попытался убежать, но Маркус успел догнать его, схватил за ногу и швырнул об стену с
такой силой, что скелет превратился в груду инертных костей.

Через несколько мгновений из системы пришли сообщения.

....

{Пользователь впервые победил [Скелетного преследователя], начисляется 150 очков опыта}

....

{Вы получили 14 269 xp}

....

{Вы повысили уровень}

....

{Вы получили 17 очков статистики}

....

Заклинание деактивировалось, и конечности Маркуса начали трескаться и ломаться. Затем он
упал на землю.

****



'Наконец-то, после всего этого времени... Я добрался так далеко. подумал Маркус с некоторым
страхом и волнением.

Он стоял перед огромной двойной металлической дверью высотой почти 4 метра (13 футов).

Прошла почти неделя после его последнего боя, и хотя он довольно быстро восстановился
после этого, Маркус решил отложить этот момент, пока не будет полностью готов.

Ведь даже если бы он не использовал [Энергетическое чувство], он мог бы почувствовать, что
то, что находится за дверью, было ужасающе сильным, возможно, даже сильнее, чем крупный
червь-некрофаг.

Наконец, Маркус набрался смелости и открыл последнюю из четырех
дверей.**********************************
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