
Глава 7: Расчистить путь.

 

 

Четыре бронированных скелета окружили Маркуса. Слева от него стояли два скелета, один с
длинным мечом, другой с копьем.

Два других были справа от него. Один из них был облачен в металлические пластинчатые
доспехи и огромный боевой топор, а другой владел двумя короткими мечами.

Сразу же Маркус применил анализ к своим противникам.

'Три 10-го уровня и один 15-го... Похоже, это будет немного сложнее, чем я думал.

*Банг! Бах!

Спустя, казалось, вечность, Маркус выпустил две ракеты, которые попали скелетам справа от
него прямо в череп. Но тут скелет-солдат слева набросился на него и взмахнул мечом.

*Кланг!*

Маркус успел блокировать атаку, и оба меча столкнулись с громовым звуком.

*Банг!*

Маркус отклонил меч скелета и выпустил еще одну энергетическую ракету в упор. Скелет-
солдат был отброшен силой снаряда и врезался в стену.

Затем скелет с копьем в руках нанес удар в голову Маркуса. Но когда кончик копья был всего в
5 сантиметрах от черепа, оно ударилось о что-то твердое в воздухе и отскочило.

*Крэк!*

Металлический наконечник копья сломался от удара.

В этот момент Маркус схватил оружие противника за конец и взмахнул мечом, разрубив копье
пополам.



Без оружия скелетный солдат был беспомощен и ничего не мог сделать, когда его противник
положил руку ему на лицо и выпустил еще одну энергетическую ракету.

*Банг!*

Череп скелета взорвался, разбросав в воздухе осколки костей, и его тело рухнуло.

Убив скелета, Маркус отпрыгнул назад, уклоняясь от удара огромного боевого топора скелета
справа от него.

*Клэш!*

Топор ударился о землю с оглушительным шумом, образовав множество трещин в земле.

'Святые угодники! .... Если эта штука попадет в меня хоть раз... Даже если я использую
энергетический щит, я умру.

Маркус знал, что по физическим характеристикам он значительно уступает любому из солдат
скелетов, и единственная причина, по которой он смог победить их так легко, заключалась в
том, что он мог использовать некоторые заклинания. Но если его запас маны закончится
раньше, чем он сможет победить своих противников, ему конец.

Маркус проверил запас маны и понял, что у него осталось чуть больше половины.

Кроме [Энергетической ракеты], Маркус использовал еще два заклинания энергетического
элемента.

Одно из них было [Энергетический щит], которое создавало барьер, блокирующий вражеские
атаки, а второе - [Самоусиление], усиливающее физические возможности пользователя.

Но в отличие от [Энергетической ракеты], расход которой был фиксированным, два других
заклинания постоянно расходовали MP, и хотя битва началась всего пятнадцать секунд назад,
они уже израсходовали более 100 MP.

Изначально [Энергетический щит] должен был активироваться только перед атакой. Но
поскольку Маркус был новичком в магии и бою, у него не было выбора, кроме как постоянно
держать щит активированным.

Даже если у Маркуса была неограниченная выносливость, победа в бою зависела от магии.
Если битва затянется дольше, чем нужно, у него закончится запас энергии, и ему ничего не
останется, как снова бежать.



*Банг!*

Маркус выпустил еще одну энергетическую ракету.

Солдат-скелет заблокировал ее своим огромным топором, отшатнувшись от удара. Но когда
Маркус собирался выстрелить снова, скелет с двумя короткими мечами атаковал его.

Скелет с двумя мечами и скелет с топором в начале боя получили от Маркуса прямые удары,
которые частично раздробили их черепа, но даже если в их головах были трещины или дыры,
они все равно могли двигаться без труда.

*Канг! Кланг! Кланг! Кланг!

Мечи столкнулись, создавая искры от трения.

Маркус был в беде, два других скелета уже оправились от предыдущих атак и бросились на
него.

*Кланг! Бах!

Маркус отразил атаку скелета-солдата и выстрелил в него снова. Короткопалый скелет был
отброшен назад и столкнулся с однопалым скелетом.

*Банг! Бах!

 

Было выпущено еще два энергетических снаряда.

*Бум!*

Энергетические снаряды столкнулись одновременно и взорвались, попав в обоих скелетов,
уничтожив их и разбросав их кости по всей комнате.

Но в этот момент последний оставшийся скелет-солдат атаковал. Маркус отпрыгнул назад,
чтобы уклониться от удара топора, но...

*Крушение! Слэш!

Топор не только разрушил энергетический щит, словно тот был сделан из стекла, но и отрубил



левую руку Маркуса, которая отлетела в другой конец комнаты.

'ТЫ ШУТИШЬ! ЭТОЙ РУКЕ НЕ БЫЛО И ПЯТИ ЧАСОВ!!!'

У Маркуса осталось всего 9 MP, поэтому он больше не мог бросить еще одну энергетическую
ракету и не мог сгенерировать еще один [Энергетический щит]. Что касается заклинания
[Самоусиление], он мог поддерживать его еще только 30 секунд.

В обычной ситуации Маркус убежал бы, подождал бы, пока его мана восстановится, и
попытался бы снова. Но сейчас он был... слишком зол, чтобы убегать!

'Знаешь что...ПОШЁЛ ТЫ!!!'

Маркус схватил свой меч и со всей силы метнул его, как бумеранг. Меч вонзился в рукоятку
топора, почти разрубив ее надвое. Но удар был достаточно сильным, чтобы заставить солдата-
скелета пошатнуться.

Маркус сомкнул кулаки, бросился к противнику, подпрыгнул и со всей силы ударил солдата-
скелета кулаком в лицо.

*Крэк!*

Удар был настолько сильным, что проломил череп солдата-скелета, заставив его упасть на
землю. Скелет снова попытался встать, но Маркус схватил его голову и ударил ею об пол,
разрушив ее, словно старую фарфоровую тарелку.

....

{Вы получили 3,751 xp}

....

{Вы повысили уровень}

....

{Вы получили 17 очков статистики}

....



'Оох! .... Количество очков увеличилось. Это из-за эволюции или из-за обновления? ....
Интересно.

Маркус тут же попытался распределить свободные очки статов, но результат был таким же,
как и раньше. Но когда он попытался распределить их по интеллекту, его MP достиг 777.

Почему так произошло, Маркус предположил, что поскольку интеллект не считается
физическим показателем, его можно без проблем увеличить с помощью системных очков.

Через некоторое время Маркус начал проверять трупы пяти солдат-скелетов, но кроме
доспехов скелета 15-го уровня, там не было ничего стоящего. Остальное снаряжение было
уничтожено во время битвы.

Так как Маркус ничего не нашел, он решил попытать счастья в коридоре, откуда пришли
скелеты.

Коридор оказался таким же, как и раньше: длинный, темный, по десять комнат скромных
размеров с каждой стороны. То же самое было и в спальнях: односпальная кровать, шкаф и
сундук у изножья кровати.

Результат тоже был не самым лучшим.

После часа поисков Маркус нашел лишь несколько монет, драгоценных камней, украшений и
кулонов, но ни один из них не был магическим или полезным для боя.

Закончив проверять комнаты, он положил все найденное в инвентарь и вернулся в самую
большую комнату.

У Маркуса было только три варианта. Первый вариант - открыть дверь справа и столкнуться с
четырнадцатью другими неизвестными монстрами-нежитью. Открыть дверь напротив и
посмотреть, с чем он столкнется, и третий вариант - вернуться назад тем же путем, что и
пришел, и исследовать дыру, проделанную червями-некрофагами.

****

"...."

'Хорошо, Уиллсон, пойдем через входную дверь'.

Маркус провел около 10 часов, ничего не делая (кроме разговора с Уилсоном), прежде чем,
наконец, выбрал второй вариант. Хотя он принял решение менее чем за 20 минут, он
предпочел подождать, пока его MP полностью восстановится, прежде чем что-то делать.



Маркус, конечно, мог использовать магию, но он не знал никакой техники поглощения рехи из
окружающей среды и восстановления своей маны. Он даже не мог понять, как он вообще
использует заклинания, если для этого нужно иметь сердце и мозг для хранения рехи.

"...."

 

'Да, я не забыл об этом, Уилсон. Вздох... Надеюсь, это сработает'.

Маркус сидел на полу, а перед ним лежало предплечье скелета. Это было левое предплечье,
которое скелет-солдат отрубил в бою несколько часов назад.

Закончив разграбление всех комнат в этом месте, Маркус стал искать и собирать все части
тела, которые он потерял в бою. К счастью, порез был довольно чистым, и рука осталась почти
целой.

За несколько часов, пока Маркус ждал, пока его MP полностью восстановится, он придумал,
как восстановить руку и HP, которые он потерял во время предыдущей стычки.

Когда Маркус эволюционировал и обрел способность использовать магию энергетических
элементов, он также получил способность [Некротическая манипуляция]. Эта способность
позволяла наделять заклинания испорченной энергией, которая была сущностью нежити.

Однако, поскольку все монстры, с которыми Маркус сталкивался до сих пор, были
невосприимчивы к некротической энергии, он никогда не думал использовать эту способность.

Но, как эксперт по нежити, Маркус помнил, что в фантастических историях, которые он читал
на Земле, были волшебники-некроманты, способные использовать эту негативную энергию не
только для вызова и создания нежити, но и для ее усиления и даже исцеления.

Основываясь на этой информации, Маркус надеялся, что, применив [Самоусиление] вместе с
[Некротической манипуляцией], он сможет восстановить свои HP, а если повезет, то и вернуть
левую руку.

Маркус взял свое предплечье, положил его на место пореза и произнес заклинание,
пропитанное некротической энергией. Сразу же трещины на руке начали затягиваться, и
менее чем через две минуты она полностью зажила.

Маркус взял свою левую ладонь и повторил тот же процесс, пока она не была присоединена к
руке, и проделал то же самое со всеми пальцами. Все это заняло почти полчаса, но когда он
закончил, и его рука, и его HP вернулись в нормальное состояние.



Маркус сделал несколько движений рукой, чтобы убедиться, что она полностью зажила. Как
только это было сделано, он положил Уилсона в инвентарь, обнажил меч и, будучи полностью
готовым, открыл дверь.

****

'БОЖЕ!'

За дерью напротив был длинныый коридор, чуть более широкий, чем предыдущие, а в конце
его находилась двойная деревянная дверь.

Когда он подошел к ней, Маркусу даже не пришлось использовать свое [Энергетическое
чувство], чтобы узнать, что находится по ту сторону, так как дверь была настолько изношена,
что в ней было полно отверстий, через которые можно было увидеть комнату по ту сторону.

Дверь оказалась входом в помещение, похожее на общую комнату или столовую, с довольно
длинными столами, простыми стульями и другой мебелью. Но на самом деле Маркуса поразило
то, что это место было заполнено скелетами.

Сразу же Маркус применил свой анализ ко всем скелетам, которых он мог видеть, и
успокоился, поняв, что все они были от 1 до 9 уровня, что означало, что ни один из них не был
высшим монстром. Кроме того, лишь некоторые из них были вооружены.

Маркус на мгновение задумался. Его выбор был таков: вернуться и встретиться с
четырнадцатью неизвестными нежитью или сразиться с ордой обычных скелетов.

Маркус немедленно наложил [Самоусиление], достал из инвентаря еще один меч, выбил дверь
в столовую и бросился прямо на скелетов.

*Слэш!*

Маркус взмахнул мечами, и мгновенно три скелета были разрублены пополам. Остальные
скелеты заметили его присутствие и тут же бросились на него.

'Хахаха... Сотни вас против меня одного! Это кажется нечестным, но кого это волнует?

*Слэш! Слэш! Слэш! Слэш!

Маркус продолжал наносить удары по всем, кто попадался ему на пути.

Осколки костей, проломленные черепа, ребра и сломанные мечи разлетались по комнате,



когда Маркус продолжал безжалостно атаковать.

К счастью, скелеты были без крови и органов, иначе комната изменила бы цвет через
несколько минут после начала битвы.

****

....

{Вы получили 2,688 XP}

....

{Вы повысили уровень}

....

{Вы получили 17 очков статистики}

....

Двенадцать минут спустя мечи Маркуса были почти уничтожены, его доспехи имели
многочисленные порезы и вмятины, а пол комнаты был усеян сломанными костями и оружием.
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