
Новый рабочий день я решил начать с нового рекорда и добыл сразу четыре куска железа за
раз. При этом, впервые с момента попадания в этот мир, я почувствовал сильный голод.

Выполнив намеченный план, поспешил в трактир, теперь уже с намерением как следует
подкрепиться.

- Рад тебя снова видеть, - поприветствовал меня Трактирщик, широко и открыто улыбаясь.
Похоже, в этом городе было мало честных трудяг, в основном, какие-то подозрительные
оборванцы.

- На этот раз я заинтересован в еде, - признался я ему сразу.

- Конечно, выбирай, что хочешь, - тут же выставил он передо мной довольно скудное меню. Но
даже из этого малого списка я мог позволить себе только Вяленое мясо.

Купив его поесть, я сел за пустой столик и принялся дегустировать мясо. Мясо оказалось очень
твердым и соленым. Однако, хоть и чуть-чуть, но утоляло голод. Согласно описанию его
питательность равнялась 15, что бы это не значило.

Оглядевшись вокруг, я заметил других посетителей таверны. Конечно, я их и раньше видел, но
не обращал внимания. Как оказалось, зря. Кроме людей с черной кожей, здесь оказались и
представители других рас.

Похожие на прямоходящих ящериц с костяными наростами на голове - Шеки. Хорошие и
сильные воины пустыни.

И похожие на роботов существа под странным названием Скелетоны. Явно искусственные
создания, правда, похожие на скелетов из-за своих не прикрытых труб сервоприводов.

Тут даже были существа очень похожие на насекомых, хоть и гуманоидной формы. Но, что
самое удивительное, они носили одежду и говорили, как люди.

Но, учитывая, что я находился в городе изгоев, такое соседство было совсем неудивительным.

Как следует подкрепившись, я снова отправился на работу. Сегодня я не решился с кем-либо
заговорить, так как боялся обратить на себя чье-то пристальное внимание.

Пока что меня всё устраивало, особенно то, что меня никто не трогал.

Только переночевав вторую ночь в разрушенном доме, понял, что меня нагло обманули.
Купленный мной дом не подлежал восстановлению. Теперь становилось понятно, почему он
оказался настолько дешевым. Хотя, возможно, во всем был виноват мой низкий навык
Инженера.

В любом случае, мне не оставалось ничего другого, как снова отправиться на работу.

Став более смелым, я обошел город вокруг, найдя еще залежи железа и даже меди. Однако для
создания собственных стройматериалов мне требовалось сначала возвести две постройки:

Простая каменоломня. Работать на таких тяжело, и объём добываемых ресурсов, в основном,
зависит от количества рабочих.

Ручная обработка камня. Эта машина способна обрабатывать камень, превращая его в
полезные стройматериалы. Ей не нужно электричество, но понадобится много людей, чтобы ей



управлять.

Конечно, начать я решил с каменоломни, тем более, что для её строительства требовалось
всего три стройматериала.

Сдав добытую железную руду, купил стройматериалы и пошел в разведанное заранее место,
богатое камнем. Максимум, что мне удалось найти, это 61% залежей.

Построив её и, наконец, доведя навык Инженера до второго уровня, попробовал добыть там
камень. Камень добывался быстрее железной руды, но зато занимал больше места в инвентаре
и стоил дешевле. Таким образом намного выгоднее было продавать именно железо.

За всеми этими хлопотами наступил вечер и, возвращаясь из бара, я заметил, что за мной
погнались Изгои Святой нации.

Не знаю, что я им успел сделать, но гнались они за мной очень упорно, при этом выкрикивая
странные фразы:

- Не дайте ему уйти!

- Я сбежал из рабства не для того, чтобы умереть от голода, как проклятая собака, бродя по
пескам!

И, так как их было четверо, и они были хорошо вооружены и настроены очень агрессивно, я
решил с ними не связываться, а просто убежать.

- Чертовски надеюсь, что у тебя есть с собой какая-нибудь еда! - продолжали кричать мне в
спину явно голодные бандиты.

Когда же я убежал достаточно далеко, они потерял ко мне всякий интерес.

Возмущенный таким отношением к себе, я перешел в скрытность и решил напасть на своих
обидчиков исподтишка. Однако мой план провалился. Легко заметив меня, один из бандитов
погнался за мной.

Я же, сделав крюк, снова побежал в город. Изрядно набегавшись, решил, что стоит попытаться
повысить свои боевые навыки. Чтобы в следующий раз как следует накостылять своим
обидчикам.

В городе я снова нарвался на Изгоев Святой нации, на этот раз один из этих бандитов не стал
за мной гнаться, а выстрелил в меня из арбалета. Арбалетный болт застрял в правой ноге,
мешая нормально двигаться и вызвав обширное кровотечение.

Я тут же перешел в скрытность и нырнул за разрушенное здание. Второй арбалетный болт
пролетел мимо. Переведя дыхание, я, так же таясь, стал осторожно пробираться в другой
конец деревни. Сильная боль в ноге мешала нормально ходить, но страх смерти оказался
сильнее, заставляя меня продолжать двигаться и даже не кричать от боли. Всё, что я мог себе
позволить, это тихо стонать.

Перед глазами же появилась очередная табличка:

Обширные повреждения могут привести к нокауту, увечьям и смерти. Зелёные полоски на
панели здоровья показывают ваше здоровье, красные полоски показывают открытые раны.



Таким ранам понадобится первая помощь.

Чтобы вылечиться, вам понадобится Аптечка. Их можно купить или украсть в городских
лавках.

Хорошо еще, что у меня две Аптечки, как раз, были с собой.

Спрятавшись за руинами здания, я занялся своей перевязкой. После чего продолжил красться
к противоположной части города. В этой части города оказалась высокая башня, которую я не
замечал раньше, ну, или просто не придавал ей особого значения.
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