
<Трясущийся Лабиринт / C>

Оказывается найти Трясущийся Лабиринт было на самом деле легко.

–Почему я раньше не знал о его местоположении?

Если пройти к руинам в северной части деревни новичков, то вы увидите вход в подземелье.
Хотя и кажется, что оно на виду, нашли его всё же не сразу.

–Настоящий пример яйца Колумба*. Вряд ли бы кто-либо решил искать секретки в Деревне
Новичков, а тем более сами новички.

*Неожиданно простой выход из затруднительного положения.

–В таком случае я повеселюсь здесь.

Войдя в лабиринт, можно увидеть как в воздухе витает пыль.

Я прищурил глаза. Этот тёмный лабиринт закрыт как сверху, так и снизу, а передвигаться
нужно не только из стороны в сторону, но и вверх и вниз. Для этого нужно использовать
различные лестницы и ямы.

<Трясущийся Лабиринт / C>

"Даже самые старые и мудрые жители города к северу отсюда не знают когда и почему в этом
районе появились дыры в земле. Из них на поверхность вылезали монстры, достаточно
крупные, чтобы сотрясать землю. В один день некоторые храбрецы собрались с силами и
построили лабиринт чтобы сдержать монстров. С тех пор монстры больше не выходили на..."
[Пропустить]

–Мне не интересно.

Я несколько раз нажал на кнопку [Пропустить].

В любом случае, даже если вы не читаете лор, игре это никоим образом не мешает.

–А теперь вре...

Неожиданно лабиринт начал немного трястись. Я быстро взобрался на стену.

*Бум бум бум*

Огромный человекоподобный монстр спускался по лестнице.

Его рост составлял не менее 5 метров. Он был одноглазым, мускулистым и имел огромные
рога, торчащие изо лба.

Он выглядел как демон из мифов.

<Óни / C>

Особенности: демон, великан, землетрясение.

-Место обитания: Трясущийся Лабиринт, Гниющие земли, Пылающие земли.



-Размер: 5 м.

-Когда злится, хватает землю и встряхивает её.

-Из-за этих парней в подземелье постоянно происходит неразбериха.

–Что же мне с тобой делать?

Монстр класса C, имеющий особенность стихийного бедствия. Даже имея 32 уровень, без
предметов это сложный враг.

Но не для меня.

*Чииик*

Я взял в руки Бритву и слегка ткнул бегущего ко мне о́ни в кожу. Вскоре после этого реальная
мощь ДоТ`ов начала проявляться.

[Ониии?!]

Из-за наводящей ужас особенности Бритвы о́ни теперь теряет по 0,01% от общего количества
ОЗ в секунду. Таким образом он умрёт примерно через 3 часа.

[Онииии!]

О́ни понимает, что ему осталось жить совсем немного. Тем не менее он отказался сесть и
покорно принять свою судьбу, поэтому начал в ярости трясти свою дубинку.

[Оооонииии!]

Я показал ему язык и начал быстро убегать.

Качающийся Лабиринт имеет такое название из-за того, что монстры в нём постоянно
раскачивают окружение. Последствия были таковы, что местность оказалась полностью
перепутана. Лестницы располагались в хаотичном порядке, а где находится проход - никто не
знает.

*Сквак сквак*

Ботинки из слизи очень полезны в этом плане, так как благодаря им и стены, и потолок
равносильны полу. Таким образом можно будет с лёгкостью найти проход даже в том случае,
если он находится на потолке.

[Они?]

[Ониии?]

[Ооони?]

Я столкнулся со множеством о́ни, перемещавшихся взад и вперёд по сложному лабиринту. Для
них я был просто слабым человеком, однако...

*Чик чик чик чик*



Для меня эти монстры были словно банки, у которых я срывал крышку, чтобы вылить
содержимое.

С Бритвой в руках я резал каждого встречного на пути о́ни.

[Онииии!]

Каждый из о́ни после этого в ярости бросался за мной, держа в руках большие камни или
дубинку.

Изначально это число не превышало 10, но вскоре за мной уже гналась огромная толпа
монстров.

*Бух бам бамбах*

Зрелище огромной волны монстров, следующих за одиноким игроком, было ошеломляющим.

–Вроде бы через 500 метров был поворот налево?

Но я убегал от преследования, поэтому не мог заценить всю красоту момента.

–Мне срочно нужен предмет увеличивающий скорость передвижения.

С этими словами я продолжил убегать от толпы. Пункт назначения - центр лабиринта!

Лабиринт очень сложно пройти, и в нём много тупиков.

Вдруг передо мной оказалась стена. Место, до которого я добрался, было тупиком и оттуда не
было отхода. Но на самом деле...

*Данх!*

Это не тупик.

На самом деле стоит один раз пнуть стену, и откроется проход вниз. Узнать же о нём можно
благодаря тонким трещинам в стене, спускающихся с самого верха.

*Крррткхх*

Вскоре проход на нижний этаж лабиринта был открыт.

<2-й этаж Трясущегося Лабиринта / C+>

К классу подземелья был добавлен +. Я нервно сглотнул слюну.

[Ониииии!]

Сзади раздаются громкие крики о́ни.

Однако не важно, как громко они будут кричать, и как сильно злиться, ведь они всё равно не
смогут выжить.

–Даже если я не смогу это осилить, я пойду вперёд!

И тогда я без сомнений нырнул в проход на нижний этаж.



Темнота полностью поглотила моё тело. Но как только я вошёл...

[Внимание! Появился босс подземелья!]

В ушах зазвенел сигнал тревоги. Простой человек может испугаться, но что это для мёртвой
воды?

–Приглашение к бою так скоро после входа?

Я улыбнулся и спрятался за огромную каменную колонну, после этого выглянув из-за неё.

Как и ожидалось, по другую сторону от каменного столба можно увидеть гигантского,
рычащего монстра высотой около 10-ти метров. Он был одноглазым, краснокожим и с двумя
рогами, один из которых сломан.

<Красный о́ни / C+>

Особенности: демон, великан, землетрясение, слияние.

-Место обитания: 2-й этаж Трясущегося Лабиринта, Гниющие земли, Пылающие земли.

-Размер: 10 м.

-Один из семи демонов подчинённых Бельфегору.

-Ему было приказано вторгнуться на землю, и он поднялся из Ада, но у него разболелась
голова, и он оказался в ловушке в лабиринте. Долгое время он не может выполнить приказ
Хозяина, но всё в порядке. На самом деле Бельфегор, отдавший ему приказ, оказался слишком
ленив, чтобы вспоминать о нём, от чего совсем забыл о его существовании.

[Ооонии!]

Красный о́ни топает ногами и кричит. Каждый раз, когда он ступает, с потолка сыплются
камни.

Насколько я помню, его максимальное ОЗ составляет около 12000. И это в то время, как мои
ОЗ составляют жалкие 320 единиц.

Если он попадёт в меня даже один раз, мои ОЗ сократятся более чем в половину. Если же я
буду поражён дважды, то это верная смерть.

–С таким уроном, даже носи я <железную броню, которая поёт о славном прошлом>, ничего
не изменилось бы.

Я слегка поворчал, а затем взял в руки Бритву.

[Онииии!]

В это время раздались громкие крики. Когда я обернулся, я обнаружил за собой толпу о́ни,
которых становилось всё больше и больше.

Красный о́ни - лидер этих монстров. Он был рад видеть, как его подчинённые собрались перед
странным незваным гостем перед ним.



[Онии?]

Но вдруг эти о́ни начали падать один за другим. Эффект кровотечения проявился только
сейчас.

Все монстры погибли один за другим, начиная с того, которого ранили первым.

–Давай устроим грандиозный бой.

Я хлопнул в ладоши, будто и не заметил павшей позади толпы.

[Онии!]

Красный о́ни после провокации бросился вперёд, будто сумасшедший. Его движение хоть и не
было быстрым, но благодаря своему размеру своим рывком он пересёк половину зала.

Когда Красный о́ни взмахнул кулаком, часть стены лабиринта обрушилась. Я быстро увернулся
и ударил Красного о́ни в предплечье.

Есть! Теперь, если я смогу избегать его 3 часа, он умрёт. Но... как выиграть время?

[Оо-х-ниии!]

Красный о́ни глубоко вздохнул. Одновременно с этим прозвучало предупреждение, и я
поспешно спрятался за каменную колонну.

*Фрррррххххх*

В следующее мгновение изо рта Красного о́ни вырвалось адское пламя. Но вопреки моим
ожиданиям, даже так он не переставал двигаться.

Прячась за каменной колонной, я был немного смущён.

–А какие у него были паттерны?

Я не мог ничего вспомнить, потому что это был парень, на которого я охотился слишком давно.

*Бах!*

–Ой, я чуть не умер.

Едва избежав атаки Красного о́ни, я отступил назад.

Я должен быть внимателен, потому что хорошо уклоняясь, победа, безусловно, будет в моих
руках.

[О...ниииии!]

Но тут Красный о́ни начал проявлять странное поведение. В моих ушах вновь прозвучало
предупреждение.

*БАХ!*

Красный о́ни поднял свою ступню и с силой опустил её обратно. В тот момент, когда его нога
коснулась земли, вокруг неё поднялась мощная сейсмическая волна, превратившая окружение



в руины.

Это был момент, когда особенность "землетрясение" проявила свою силу.

–Хоп!

Я избежал землетрясения Красного о́ни, подпрыгнув. Когда же я вновь приземлился, ботинки
из слизи поглотили остатки волн. Их желеобразное состояние блокирует вред от них.

–Смогут ли они продержаться ещё 2 раза?

Я погладил ботинки из слизи со счастливым выражением лица. Конечно, Красный о́ни
является монстра C+-класса, поэтому долго это продолжаться не может, но ведь ещё два
землетрясения слизь выдержит?

[Они!]

Красный о́ни закричал. Его единственный глаз был залит кроваво-красным, что было
доказательством того, что его здоровье на исходе.

Красный о́ни стал ещё более жестоким, вновь начав бежать ко мне.

Я уклонился от него и продолжил пятиться назад.

*Квхххккх*

И вновь часть лабиринта рушится, а местность меняется.

Сила монстра C+ класса не сравнима с монстрами D-класса. Даже 100 монстров D-класса не
смогут справится с C+-классом.

[Они!]

Красный о́ни снова начал готовиться к землетрясению. Он поднимает обе руки высоко в воздух
и ударяет ими о землю.

Из его предплечья начали исходить алые, кровавые линии. Вскоре после этого Красный о́ни
схватился руками о землю и начал изо всех сил её трясти. Это было поистине потрясающее
зрелище.

*Грум грум грум*

Земля расходилась словно волна. Колебания передавались телу через ноги.

Я уже знал, что Красный о́ни исчерпал все свои способы атак. Я двигался по тщательно
спланированному маршруту и избежал всех его приёмов. Теперь осталось лишь дождаться,
пока он умрёт.

*Шкр чик чиик шкрик*

Сила Бритвы ужасает даже своей силой атаки. Будь Красный о́ни даже самым
могущественным скрытым боссом в игре, он бы всё равно умер от её порезов.

*Бух*



Наконец, Красный о́ни встал передо мной на колени.

–Динь!

И я снова вписал в появившуюся строчку знакомое прозвище.

В тот же момент я заметил свечение красного цвета в центре тела красного гиганта.

Предмет, который я так желал, выпал.
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