
Пятница, 5 июня 2020 года.

За день до Дня памяти в школьных столовых по всей стране стало шумно.

–Вау! Ребята, вы смотрите видео из DEM, загруженное вчера на YouTube?

–Да! И это совершенно потрясающе, правда? Реальное видео об избавлении от гнилой воды!

Несколько старшеклассников сидят в глубине столовой и смотрят видео на YouTube. Хоть
загруженное видео и было плохого качества, его содержание было потрясающим.

На видео соотношение сторон было 1:4.

[Ублюдок! Да ты знаешь, кто мы такие?!]

Четверо мужчин что-то кричали, однако таинственный голый противник, расправляющийся с
ними, был спокоен.

[А у вас хороший настрой. Люблю, когда у противников высокий боевой дух]

Сказав это, обнаженный парень в одно мгновение бросился вперед, держа в руке шило. Это
движение не было похоже на только что вышедшего из обучающей зоны новичка.

*Храак*

Взмахнув своим шилом, обнажённый парень в мгновение ока побеждает четырёх мужчин. Не
было никакой захватывающей битвы.

Прежде, чем он встал в стойку, первый мужчина был повержен смертельным ударом в шею.

Второй мужчина был убит во время отступления от кинжала в горле.

Пытаясь вытащить нож на поясе, третий мужчина был поражён лезвием в локоть.

Четвёртый же мужчина умер из-за дыры в затылке во время побега.

И в тот же момент третий мужчина с раненой рукой упал замертво от кровотечения.

Процесс их изничтожения был настолько ужасен, что видео пришлось цензурить мозаикой.
Четверо мужчин умерли практически одновременно.

Однако несмотря на это, никто не был испуган. Наоборот, все были взволнованы убийством
этих четырёх мужчин.

–Я никак не мог начать играть в DEM, потому что я новичок, но теперь я точно должен зайти!

–Новички из нашей гильдии всегда жаловались, что им приходилось платить деньги и отдавать
предметы этим людям.

–Они также сильно мешали игрокам-девушкам, постоянно спрашивая их номер телефона!

–А если вы отказываетесь передать свои предметы, то они начинают мешать вашей охоте.

–Да они самый настоящий мусор...



–Я должен сказать это: вся гнилая вода должна умереть!

–Да! Но подождите... кто этот извращенец?

–Праведный извращенец, лол.

Даже крупные гильдии были заинтересованы этой ситуацией.

Кем, чёрт возьми, является этот голый извращенец? На нём нет и нитки, но он показывает
такие невероятные способности с одним лишь шилом в руках.

Отсутствие одежды, оружие, стиль боя - нет ничего, что не было бы в нём экстраординарным.

Однако...

–Отправляйся на разведку, ты должен найти этого необычного новичка!

–Но... Я немного беспокоюсь о наряде...

–Точно... Навыки у этого парня, безусловно, отличные, но... А должен ли я его принимать в
гильдию?

–Участники нашей гильдии обязаны носить форму.

–Он либо извращенец, либо гений. Хотя, возможно, тут оба варианта.

Некоторые гильдии, похоже, беспокоятся об отсутствии у новичка одежды.

Между тем...

–Какие милые малыши.

С кровожадной улыбкой, я смахнул кровь с Бритвы. Может эти парни и считали себя гнилой
водой, но для меня они были бесконечно милыми новичками.

–Изначально меня учили что новичков нужно любить, но такие - маленькое исключение из
правила.

Напевая себе под нос, я начал рыться в четырёх телах.

Во время ПК в Deus Ex Machina когда вы умираете, вы можете уронить пару случайных
предметов. И уж кто-кто а я прекрасно знаком с этой механикой, потому что из-за неё я влез в
долги.

–Ах, я просто зря потратил своё время. Ну, ничего, скоро наступит моё золотое время.

Я осматривал ржавые железные мечи и потрёпанную кожаную броню, как вдруг моё лицо
непроизвольно вытянулось от удивления.

–Чего? Это...

Предмет, оброненный одним из четырёх погибших: зелёная субстанция размером с кулак

<Экстракт слизи / D>



"После кипячения 1000 слаймов от них остались только основные вещества."

Засмотревшись, я попытался вспомнить информацию о слаймах.

–Возможно, это оказалась не пустая трата времени.

<Слайм / D>

Особенности: регенерирующая кожа.

-Размер: ? м.

-Место обитания: все континенты.

"Желеобразный монстр. Мокрота из горла большого монстра, ожившая за один день."

Это монстр который не может дать ни денег, ни опыта, ни предметов в достаточном
количестве. Даже его среда обитания обычно представляет собой тёмное подземелье, в
которое не проникает свет.

Из-за всех этих факторов этот монстр совершенно не пользуется популярностью у игроков
женского пола.

–Похоже, что погибшие игроки гнилой воды просто охотились на слизь для повышения уровня.

Я кровожадно рассмеялся.

Получив экстракт слизи проблема 1000 слаймов в некотором роде была уменьшена. Это
сохранит мне много времени.

–Он будет необходим мне в будущем, когда я буду проходить подземелья.

Таким образом, я направился прямо в кузницу. Купив там большой котёл и форму для отливки,
я отправился на край поля, чтобы разжечь костёр и разогреть котёл.

*Шкррррркр*

Вскоре экстракт слизи начал закипать в котле. Зелёное вещество, которое продолжало кипеть,
потихоньку начало чернеть.

В этот момент я вылил экстракт слизи в форму для отливки, сделанную из бронзы.

*Вшшш*

Через некоторое время, когда слизь остыла, я разделил форму для отливки пополам.

И тогда предо мной предстал комок зелёного цвета в форме ботинок.

<Ботинки из слизи / C>

"Ощущение, что ты носишь на ногах слайма. Приятно ли это? Защитного эффекта почти нет.

-Защита +5

-Скорость передвижения +10



-Сила яда +5

-Доступен навык "липкая кожа" (особый)

При ношении ногам жарко, при же ходьбе постоянно слышны хлюпающие звуки. Обычный
человек ни за что не стал бы носить это, ведь защита мала, а ощущение липкости крайне
неприятно.

–Прекрасно.

С довольным выражением лица я надел ботинки из слизи.

Идеально. Я прошёлся вокруг один раз. Каждый раз, когда я делал шаг, что-то мягкое и
влажное проникало между пальцев ног. Это ощущения, которые могут быть как прекрасными,
так и ужасными, в зависимости от человека.

Однако реальная мощь этих ботинок заключается не в защите и не в скорости передвижения.

Здесь важен навык "липкая кожа".

–Это секретка ранней стадии игры.

Начав пробежку, я наступил на ствол дерева, а затем как ни в чём не бывало добежал до его
верхушки. Всё это благодаря тому, что подошва ботинок становится липкой и прилипает к
коре.

Я ощущаю себя человеком-пауком.

–Ладненько, теперь я готов.

Вдалеке, над полем, глядя с верхушки дерева, я увидел подземелье к которому стремился.

<Подземелье / C>

"Скрытое подземелье, населённое крупными монстрами, вызывающими землетрясения."

Конечно, в глазах окружающих это подземелье будет сливаться с местностью и будут
выглядеть обычными руинами, однако я уже давно заприметил это место.

–Давай посмотрим, как ты продвинулся в топе, лучник.

Я закрыл глаза и стал прокручивать воспоминания 15-летней давности. Давным-давно, когда я
был новичком, был лучник, который заставил топ пошатнуться.

В то время лучники были непопулярной профессией.

Хотя на ранних стадиях частота выпадения брони была высока, шанс выпадения хорошего
оружия была смехотворно низким. Все были одеты в хорошую броню, от чего пробить её из
лука не выходило.

Естественно, в таких условиях никто не желал становится лучником.

И в этот момент подобно комете появился ранкер-лучник.



Как ни странно, он сражался не с помощью лука, а другого предмета, однако любой, кто решит
посмеяться над этим, позже ощутит боль от перелома лодыжек из-за скрытной атаки.

Из-за этого ему дали прозвище "Землетрясущий Лучник"

Этот предмет быстро возвёл его в топ игроков. Согласно тому, что я слышал, он получил этот
предмет в награду за то, что первым прошёл скрытое подземелье под названием Трясущийся
Лабиринт. Я не знаю точно, что это за подземелье, однако я обязан найти его.

–Мне нужно двигаться так же быстро, как и этот лучник.

Я посмотрел на своё тело.

Подтянутое, нагое тело. Единственное, что я ношу, - это зелёные липкие ботинки на ногах и
тупое шило в руках.

Иногда мода вызывает даже большее отвращение, чем полное обнажение.

–Нет смысла носить броню, если ты всё равно умрёшь от одного удара.

Я пожал плечами. Это мета от мёртвой воды, в конце концов. Это мода сильно опередившая
время, так что маловероятно, что другие узнают её.

–Ну, я тогда пойду.

Я опираюсь на ствол дерева и сбегаю по нему вниз.

Время погружения в скрытое подземелье прямо впереди!

http://tl.rulate.ru/book/70621/3018750


