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48 Глава 48: Одолжение монстров для уничтожения врагов

Расправившись с мелкими монстрами, все окружили босса.

Для босса, который не мог вмешаться в урон, наносимый игроками, независимо от того,
сколько у него было очков здоровья, он был всего лишь деревянным колом.

Босс с 200 000 очков здоровья занял бы у Чжан Шаня и остальных всего три-пять минут. В
конце концов, с большим количеством людей бой прошел бы быстрее.

Вскоре глава отряда демонической элиты упал на землю, и несколько потоков света упали в
рюкзак Фэн Юня.

Прежде чем кто-либо успел спросить, он показал предмет.

Две синие и одна зеленая — выпадения этого босса были лучшими из лучших. Босс, который
выбил зеленое снаряжение, действительно не стоит упоминания.

— Пойдем искать следующую группу.

— Подождите минутку, кто-то только что сказал в канале гильдии, что они видели красного
босса. Пошли, побьем красного босса?

Пойдем, даже у фиолетового босса 2 000 000 единиц здоровья. У красного должно быть не
меньше 2 000 000 единиц здоровья. Мы можем даже не убить его, даже если событие
закончится.

«Верно. К тому же, разве ты не знаешь, насколько ужасен урон от красного босса? Даже если
ты не теряешь опыт после смерти, это все равно пустая трата времени».

Да, игнорируйте красных боссов. Избегайте их, как только увидите. Нападайте только на
фиолетовых и оранжевых боссов. Наша цель — список вклада в защиту города.

После того, как Царство Фэн Юнь отдало приказ, все начали искать свою следующую цель.

Как раз когда они собрались искать новую цель, кто-то сказал в канале гильдии:

Мы нашли оранжевого босса, но за нами следуют двое из гильдии World. Мы ничего не можем
сделать.

Давайте проигнорируем их и пойдем найдем следующего. Боссов очень много, и им так скучно.
Если они хотят поиграть, пусть играют. Ответил Фэн Юнь.

Это никуда не годится. Они будут следовать за нами, куда бы мы ни пошли. Мы не можем с
ними бороться. Мы также не можем атаковать игроков в городе. Мы ничего не можем с ними
поделать.

"Черт, неужели они стали как собачьи пластыри? Такие бесстыжие."

"Да, мы сражаемся с монстрами, а они просто воруют наши убийства. Мы не совсем
беспомощны против них."



"Черт, какие бесстыдные. После окончания события мы должны изгнать их всех из города
Даньян. Мы не можем больше позволить им оставаться в городе Даньян."

"Что нам теперь делать?"

Никто ничего не мог с этим поделать. Было крайне неприятно встретиться с таким бесстыдным
человеком, который не может атаковать, но будет красть монстров, с которыми ты сражался.

Чжан Шань немного подумал и сказал: "Вы идите к оранжевому боссу. Я заманю босса сюда. Я
позволю боссу убить их и отправить обратно к точке воскрешения.

Не думаю, что у тебя получится его заманить. Босс бегает очень быстро. Не дай ему тоже тебя
убить, братан."

"Не волнуйся, я быстро бегаю. Скорость моих ботинок увеличилась на 10. Хотя я не могу
перебежать босса, я могу бежать быстрее других. Когда придет время, вы, ребята, удерживайте
людей из мировой гильдии и не давайте им бежать слишком быстро".

"А что насчет нас? Нас тоже убьет босс?"

"Это нормально, даже если вы умрете и вернетесь. Чего бояться, если вы воскресите
поблизости? Если мы убьем их и отправим обратно, у них не будет возможности мешать нам в
этом событии".

"Хорошо, сделаем это. Черт побери, я все равно не потеряю очки опыта, если умру".

"Сначала я разберусь с этими двумя бесстыдными парнями из гильдии "Небеса и Земля". Вы,
ребята, приходите позже".

Чжан Шань сказал это императору Успеха.

"Хорошо, это хорошая идея. Ты можешь пойти первым".

Чжан Шань последовал по местоположению, которое отметили члены гильдии, и быстро
добрался до места.

После пристального наблюдения, команда Гильдии оказалась в середине, а двое с небес и
земли позади них.

Это было непросто. Как только он заманит босса, эти двое наверняка убегут первыми. Вполне
возможно, что даже если члены его гильдии погибнут, эти двое останутся невредимыми.

Он должен был придумать способ заставить их скорректировать свои позиции.

«Ребята, пройдите мимо босса и дайте им следовать за вами. Я заманю БОССА сзади. Затем
заблокируете этих двоих болванов и не дадите им убежать от вас.

"Понял, все понял. Я сделаю это немедленно."

Вскоре команда Гильдии прошла мимо монстра и БОССА. Между ними было расстояние,
поэтому это не привлекло агрессию БОССА.

Двое из гильдии Неба и Земли, которые следовали за ними, думали, что они идут искать других
боссов, поэтому они быстро последовали за ними, не давая им сражаться с монстрами



спокойно.

Как только они прошли мимо БОССА, Чжан Шань немедленно побежал вперед и выстрелил в
одного из элитных монстров.

Это было так, будто он взбудоражил осиное гнездо. БОСС повел за собой группу приспешников
и погнался за ним, как безумный.

Оранжевый БОСС бежал очень быстро. Даже в ботинках Чжан Шаня с "+10" к скорости
передвижения он не мог обогнать его.

Однако Чжан Шань не хотел бежать быстрее БОССА. Он просто хотел бежать быстрее других.

С БОССОМ и группой элитных монстров он промчался мимо двух игроков.

Члены гильдии немедленно отошли и побежали дальше.

Затем они преградили путь двум членам гильдии "Небо и земля", группе элитных монстров и
БОССУ.

Дальше произошло все просто.

Хотя первой целью агрессии БОССА стал Чжан Шань, он же и бежал быстрее всех.

Главное, что команды гильдии перегородили дорогу, и БОСС должен был убить их, прежде чем
мог пройти дальше.

В данный момент Чжан Шань уже покинул зону агрессии БОССА.

Естественно, БОСС и элитные монстры нападали на игроков, которые были близко к ним,
особенно на двух игроков из Гильдии Неба и Земли.

Они были ближе всех к БОССУ.

Сперва БОСС был сосредоточен на Чжан Шане и не нападал на них. Теперь же Чжан Шань
вышел из зоны его агрессии.

...

Естественно, им не повезло.

Разумеется, многие игроки Гильдии не смогли сбежать и один раз умерли.

Однако это не имело значения. Он всё равно не терял опыт, а воскрешение было близко.
Возродившись, он снова стал бы добрым молодцем.

Что касается двоих из Гильдии Неба и Земли, то они и вовсе не должны были думать о том,
чтобы приходить сюда.

До конца события оставалось менее 50 минут, и они, возможно, даже не успели бы добраться
сюда.

К тому же Гильдия Неба и Земли, должно быть, тоже организовывала бой с БОССОМ. Им не
было так скучно, чтобы приходить и досаждать другим.



“Отлично, проблема решена. Пойдем сражаться с оранжевым БОССОМ? Или мне пойти искать
фиолетового?”

У Чжан Шана была причина задать этот вопрос. Если он хотел стабильно накапливать очки на
доске лидеров вкладов, ему нужно было найти фиолетового БОССА для сражения.

Поскольку событие длилось всего час, они уже потратили более десяти минут. Если они будут
сражаться с фиолетовыми боссами, то смогут сразиться еще с тремя или четырьмя.

Если он захочет сразиться с оранжевым боссом, то, вероятно, сможет сразиться только с одним
до окончания события.

Ключевым моментом все еще оставалось опасение несчастных случаев. Если возникнут какие-
либо проблемы в процессе, и босс не будет убит к концу события, это приведет к большим
потерям, если его напрямую обновит система.

...

Ему интересно, сможем ли он заработать очки за вклад в защиту города быстрее, сражаясь с
оранжевым боссом, чем с фиолетовым.

Например, если те же 10000 единиц урона считаются одним вкладом в борьбе с фиолетовым
боссом, будет ли он считаться двумя очками вклада при сражении с оранжевым боссом?

Кроме того, есть еще одно преимущество в борьбе с оранжевым боссом. Лута будет больше, и
есть шанс, что будет выброшено оранжевое снаряжение.

Чжан Шань склонялся к тому, чтобы бороться с оранжевыми боссами, но другие не
обязательно были такими же. В конце концов, каждый хотел стабилизировать свой рейтинг.

«Сначала сразимся с оранжевым боссом. Другие члены гильдии уже протестировали атрибуты
босса. Маленький секретарь может справиться с этим», — подумал Фэн Юнь, прежде чем
ответить.

«Тогда вы, ребята, поспешите. Я не осмелюсь сражаться в одиночку»

Чжан Шань посмотрел на информацию об атрибутах босса, отображаемую членами гильдии.

[Лидер отряда демонической элиты (оранжевый): 25 уровень, HP 10000000, атака 2800, навык
1 - усиленный рывок, навык 2 - поток из трех клинков, статус - боевой дух демонического бога]

Улучшенный заряд: На большой скорости бросается к цели и наносит двойной урон.
Ошеломляет на 1 секунду и замедляет цель на 3 секунды.

Поток трех лезвий: Атакует три раза подряд. Вторая атака наносит двойной урон, а третья —
тройной.

Вдохновение демонического бога: Во время события по защите города войска демонов получат
вдохновение демонического бога. Их атрибуты значительно возрастут, а очки здоровья
увеличатся в 10 раз.

Этот босс не был сложным в бою. Только навык потока трех лезвий был немного мощным, что
было равносильно нанесению шести повреждений одновременно.



Однако это не было большой проблемой. У секретаря было почти 10000 здоровья, и ее защита
определенно была больше 1000. Она могла продержаться до тех пор, пока они быстро
расчищали монстров.

Однако это займет много времени. Только 10 миллионов единиц здоровья были пугающими.
При уроне Чжан Шань это займет не менее получаса.

Включая его товарищей по команде, это бы заняло около десяти минут.

Включая то время, которое бы потребовалось, чтобы зачистить мелких монстров, если все
будет гладко, они должны быть способны зачистить это примерно за 20 минут.
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