
СКАЧАТЬ СЕЙЧАС

47 Мероприятие началось.

Боевые барабаны загремели, и прозвучали рога. Вот-вот должно было начаться чудовищное
сражение.

Это интересно. Выйдем. Интересно, снаружи города будет сплошная тьма диких монстров или
город атакует небольшое количество элитных монстров?

Не знаю. Давай поднимемся на городскую стену и посмотрим.

Когда все вышли из резиденции гильдии, они обнаружили, что город заполнен игроками, но
нет ни одного NPC.

Все здания NPC были плотно закрыты, и даже патрульная армия была нигде не видна.

Черт, армия NPC действительно не будет участвовать в битве, так ведь? они что, просто
полагаются на нас, игроков, в защите города?"

Как мы будем защищаться? мы же сейчас все как слабые цыплята.

Это правда. Этот правый генерал Нефилимов, локс, по одному лишь имени своему похож на
супербосса. Как игроки могут его остановить?

"Не имеет значения. Я в крайнем случае просто умру несколько раз. Опыта не потеряю в
любом случае."

“Не трусь, просто сделай это”

Правый генерал демонов – Локс – подумал: “Маленькие мои, убивайте, убивайте, убивайте.
Прикончите всех этих людей, которые не желают покориться Демону-Богу”.

Когда правий генерал демонической расы прекратил говорить, из особняка городского лорда
раздался громкий крик: “Он сам напросился”.

Фигура поднялась из особняка городского лорда и превратилась в поток света, вылетев за
пределы города.

Мгновением позже за городом разгорелась великая битва, и красное зарево озарило небо.

“Это вступительный ролик перед событием?”

К счастью, кастелян предпринял действие. Он должен был остановить правого генерала Локса.
Теперь настала наша очередь показать свою силу.

Бл*, смотрите, там монстр. Это элитный монстр.



“О боже, разве монстры не атакуют через городские стены. Почему он возродился в городе?”

Бл*, тогда точка возрождения нашей Гильдии находится близко к городским воротам. У нас
больше нет преимущества.

Забудь об этом. Разделитесь на команды и убивайте монстров, которых увидите. У нас все еще
есть преимущество. Мы не будем беспокоиться о том, что кто-то мешает нам добивать. Если
они умрут, у них не будет возможности вернуться, но мы можем возрождаться поблизости.
Верно, фармим очки вклада возле базы гильдии. Когда встретите БОССА, которого не сможете
победить, позовите на помощь в чате гильдии. "Пошли, маленькая Секретарь, показывай
дорогу". Маленькая Секретарь была главным танком их команды. После смены на экипировку
15-го уровня ее HP было около 10000, поэтому у нее не должно возникнуть проблем с
танкованием монстров. "Слева куча красных точек, следуйте за мной". Секретарь махнула
рукой. Когда они двинулись за красными точками на карте и нашли монстров, то обнаружили
большую группу монстров, преследующих игроков. К тому времени, как они прибыли, все
игроки, которых они преследовали, уже пали на землю.

"Черт, чудовища гонятся за игроками в городе. Не могли бы эти Нефилимы не быть такими
высокомерными?"

"Не говори ерунды. Поторопись и атакуй. Наши баллы за участие в обороне города все еще
равны нулю".

"Подождите, эти монстры очень сильны. Будьте осторожны". Чжан Шань крикнул всем.

Теперь он был 20 уровня, поэтому он мог видеть информацию об элитных монстрах 20 уровня.

"Брат Артефакт, тебе не нужно быть таким осторожным. Это всего лишь фиолетовый БОСС и
несколько десятков элитных монстров. Мы можем убить их по два взмаха на каждого".

Чжан Шань не стал тратить время и вывел информацию об элитном монстре. Фиолетовый
БОСС был 25 уровня, поэтому он не мог видеть его информацию.

[ Демонический воин (элитный): уровень 20, здоровье 100000, атака 1200, навык 1, атака
воина. Статус: боевой дух демонического бога. ]

[ Атака воина: мчится к цели на большой скорости и наносит урон. Снижение скорости на 3
секунды. ]

Божественное поощрение: во время защиты города войска демонов получают поощрение
Божественного демона. Их характеристики значительно улучшаются, а очки здоровья
возрастают в 10 раз.

"Черт, если элитный монстр имеет 100 000 ОЗ, то пурпурный БОСС имел бы несколько
миллионов?"

"Это нормально, мы можем с ними сражаться, но у них много здоровья. Вероятно, сила атаки
монстра не увеличилась вдвое, поэтому если мы сможем продержаться, все будет хорошо".

"Маленький Секретарь, первым вызови босса. Остальные, быстро разбейтесь на несколько



групп и очистите обычных монстров. Поддержка, обратите внимание на исцеление.

Когда Сфера царства Фэн Юнь завершила приготовления, Секретарь ринулся к пурпурному
боссу и вызвал босса. Другие элиты также последовали за боссом и начали атаковать его.

"Торопись и убери элитных монстров. Здесь десятки монстров и босс. Я погибну от одного-двух
ударов", - крикнул Маленький Секретарь.

Прочие профессии силового типа быстро пошли вперёд, и каждый увёл по элите.

Всего элитных монстров было более 30. В их команде имелось всего около 10 силовых классов,
остальные могли полагаться только на тех, кто мог вести бой с мобильными монстрами,
имеющих высокую скорость передвижения.

Чжан Шань также притянул к себе одну из монстров-воинов.

Здоровья у монстров было по 100 000, так что для него это не было большой проблемой. Если
бы он стоял на месте и в лоб атаковал монстра, то смог бы убивать по одному за полминуты.

Он также мог выдерживать урон от монстров. Более 1000 силы атаки били по нему, но он терял
всего по 800-900 HP.

С его запасом здоровья он мог выдержать 20-30 ударов без малейшего напряжения.

Атаки Чжан Шаня продолжали попадать по одному из демонических воинов. Монстр
развернулся и применил заряд, чтобы замедлить его.

Замедление не производило на него никакого эффекта. Он боялся только оглушения. К
счастью, у этих элитных монстров не было оглушающих умений.

Менее чем за полминуты Чжан Шань уничтожил первого элитного монстра. Демонические
воины также уменьшили его здоровье вдвое.

После победы над одним монстром они немедленно переключились на другого. Оставалось еще
более 30 монстров. Другие игроки участвовали в сражении в одиночку или объединялись для
атаки. Пока им не удалось одолеть ни одного монстра.

"Дайте мне усиление, чтобы восстановить здоровье" - Чжан Шань потерял более половины
здоровья. Его положение было небезопасно, хотя элитного монстра убить и не удалось.

...

Однако, чтобы обезопасить себя, было лучше сначала восстановить здоровье. В конце концов,
усиливающим игрокам на данный момент не приходилось напрягаться.

Фиолетовый босс не был таким сильным, у него было только немного больше здоровья, но урон
был намного меньше, чем у жреца.

Лидер демонического элитного отряда (фиолетовый): 20 уровень, HP 2000000, атака 2000,
навык 1, усиленный бросок, навык 2, вихрь двух клинков, состояние, мораль демонического
божества.



[усиленный заряд: заряжается на цель на большой скорости и наносит двойной урон. Оглушает
на 1 секунду и замедляет цель на 3 секунды.]

[cтруя с двумя лезвиями: две последовательные атаки. Урон от второй атаки удваивается.]

[призыв демонического бога: во время мероприятия по защите города демонические войска
получат призыв демонического бога. Их атрибуты сильно возрастут, а очки здоровья
увеличатся в 10 раз.]
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Это был всего лишь обычный босс, с которым несложно было справиться. У него было просто
много здоровья, поэтому это заняло бы некоторое время. Однако, если бы людей было много,
они бы умерли очень быстро.

Главное было как можно скорее расправиться с мелкими монстрами.

По мере уменьшения количества элитных монстров увеличивалось число товарищей по
команде, которые могли присоединиться к атаке.

Поначалу Чжан Шаню потребовалась почти полминуты, чтобы победить демона.

Теперь, когда несколько из них окружили монстра, потребовалось бы всего несколько ударов,
чтобы убить его. Меньше чем за несколько минут все расчистили монстров и вместе атаковали
главаря элитного отряда.

...

"БОСС прокачался так сильно. Интересно, выпадет ли что-нибудь стоящее?"

"Ты слишком много думаешь. Во время события было так много боссов, как они могли сбросить
хорошие предметы? Было бы лучше, если бы мы убили правильного генерала, замки".

"Тогда нет смысла в этом событии. Так сложно убить фиолетового БОССА, а дропы хорошие".

"Я дам вам очки опыта. Это все равно быстрее, чем убивать монстров в дикой природе. Кроме
того, после события все равно останутся сундуки с сокровищами и очки заслуг".

ты прав. Посмотрите на Большого Босса шестиствольного, он уже возглавил список. Его очки
более чем в два раза превышают очки других.

"Это естественно. Они могут убить элитного монстра за полминуты. Если бы мы были одни, мы
бы даже не смогли закончить его за десять минут".

Стремительно атаковать лидера элитного отряда. Он может сбросить нам что-то хорошее.

"Мечтать, по сути, невозможно, хехе".

http://tl.rulate.ru/book/70492/3708777


