
Глава 36: Первый этаж платформы подавления демонов

Выбрав уровень сложности у офицера по военным вопросам, Storm of the World вошел в
подземелье первым. Остальные также по очереди вошли.

Стоя у входа в подземелье, они увидели перед собой плотную массу мелких монстров. Это были
все ополченцы демонов.

""

«Они похожи на мелких монстров в пустоши Бованга. Они все ополченцы демонов».

«Похоже, охраняющий босс — демон-жрец».

«Как мы можем расчистить столько мелких монстров? Боюсь, у нас не будет шанса увидеть
босса, не так ли?»

«Мы можем уничтожить их всех. Для монстров в подземельях, пока мы их убиваем, они не
появятся снова. Кажется, их много, но если мы убьем одного, количество уменьшится на
единицу. Очистить мелких монстров несложно, просто это займет больше времени».

«Это хорошо. Я думал, что это будет как на дикой карте, где монстры появляются бесконечно».

"Поскольку все они — мелкие монстры из пустошей Бованга, как ты думаешь, будет ли здесь и
капитан стражей? Это оранжевый босс, с которым легко сражаться. Словно халява какая-то".

"Не знаю, надеюсь, что так".

"Пойдем, займемся этим".

"Подождите, у меня есть один вопрос", — Чжан Шан подумал о чем-то и остановил остальных.

"Какой еще вопрос может быть? Нам просто нужно сначала расправиться с монстрами".

"Я только что невнимательно прочитал правила подземелья. Интересно, есть ли ограничение
на количество входов в подземелье?"

"Да, один раз в неделю. Количество обнуляется каждую среду".

"Неужели? Разве это не значит, что если мы не очистим подземелье в этот раз, мы сможем
войти в него только в следующую субботу?"

"Да, мы можем очистить подземелье только один раз в неделю".

"Что нам тогда делать? Сегодня суббота. До следующей субботы еще несколько дней. К тому
времени люди из других гильдий, возможно, уже получили Орден Героев. Разве это не значит,
что они могли создать гильдию раньше нас?"

"Мы ничего не можем с этим поделать. Мы не можем просто не сражаться, не так ли?"

"Все зависит от силы босса подземелья. Если даже обычный режим будет таким же, как тот,
которого ты только что победил, мы не сможем победить его, даже если прокачаемся".



"Я вдруг надеюсь, что босс не красный монстр".

"Да, красный босс слишком безумен".

Чжан Шань посмотрел на свой уровень. Сейчас он был на 18-м уровне, всего в нескольких
десятках тысяч EXP от 19-го уровня. Если бы он достиг 20-го уровня, у него был бы большой
шанс победить босса с фиолетовым плащом священника.

Однако он не знал, сколько опыта требуется, чтобы повысить уровень с 19 до 20. Для
повышения до 19 уровня требуется 400 000 опыта. Если для повышения до 20 уровня
потребуется 500 000 опыта, то это было бы очень хорошо.

В подземелье было так много мелких монстров, и там должны быть какие-то мелкие боссы. Он
определенно мог повысить уровень до 20.

Если это так, то после смены на фиолетовый плащ его HP составит 16 000, и его божественный
артефакт также может быть раскрыт до 20 уровня. Помимо поддержки и исцеления в гильдии
у него был очень высокий шанс победить защищающего босса.

Подумав об этом, Чжан Шань сказал Шторму мира.

«Босс Мир, я почти достиг 19 уровня. Если я смогу достичь 20 уровня в подземелье, я также
смогу обновить фиолетовый плащ 20 уровня. Я должен быть в состоянии выдержать атаки
босса».

«Что? У тебя есть фиолетовый плащ? Ты демон-зверь. Бедный я, я все еще использую белый
плащ».

"Да, фиолетовый плащ священника. Он увеличивает 16000 единиц здоровья. С поддержкой
удерживать босса некоторое время не составит никакого труда".

"Это безумие. Это порождение Нового Света".

"Сколько ещё опыта нужно набрать, чтобы достичь 19-го уровня?" - спросил Шторм Мира.

"Около 60000 опыта, не больше получаса".

"Ладно. Всем перестать бить мелких монстров. Пусть шесть гуанов фармят в одиночку. Давайте
сначала поднимемся до 19-го уровня и посмотрим, сколько времени займёт прокачка до 20-го".

"А что нам делать? Чем нам заняться?"

"Ничего. Просто отдыхайте у входа. Не мешайте фармить шесть гуанов. Опыт в подземельях
ограничен. Пусть сначала фармит он в одиночку".

"Один человек фармит монстров, а более 40 человек смотрят. Зрелище впечатляющее".

Хехе.



"Тогда я сначала прокачаюсь до 19-го уровня".

"Будь осторожен. Не дай капитану стражи выскочить и убить тебя".

"Чего бояться? У нас два воскрешения. Если он умрёт, он снова станет героем".

Чжан Шань вышел со входа и побежал к мелким монстрам.

Его сила атаки к тому моменту приблизилась к 1700. С учетом его звания и особым эффектом
подавления, двух ударов по монстру по-прежнему было достаточно, чтобы нанести избыточный
урон.

Он нисколько не боялся быть окруженным мелочью. Он очень быстро уничтожал монстров. Он
не спеша расчистил от мелких монстров путь к подземелью.

— Бл*, артефакт просто шикарный. Когда я сражаюсь с войском демонов, нужно от 20 до 30
ударов. Шестерка Гуан справляется с ними двумя ударами.

— Да, это нечестно. Я завидую.

— Я тоже. Но не говори о честности. Если хватит способностей, можешь сметать все хорошие
вещи на аукционе. Боюсь, он сильнее даже, чем Шестерка Гуан.

— Невозможно. Силу атаки можно повысить, но скорость атаки никогда не будет такой же, как
у Шестерки Гуан.

— Точно. Почему у него такая высокая скорость атаки? Наверное, потому, что у него много лет
не было пары, поэтому он так быстр.

— Чушь, дело либо в экипировке, либо в навыках.

"Брат Шесть Гуань, почему у тебя такая быстрая скорость атаки? Божественный артефакт
увеличивает ее всего на 10%. Эффект не должен быть таким очевидным, верно?"

Помимо оружия, которое увеличивало его скорость атаки на 10%, у Чжан Шаня также был
особый предмет - Рука Мидаса - который увеличивал его скорость атаки на 50%.

Особые предметы не считались снаряжением. Они не были в списке снаряжения, поэтому
никто другой о них не знал.

Затем Чжан Шань показал Руку Мидаса.

...

"Бл*дь, особый предмет уровня духа. Разве есть такая жуткая вещь?"

"Я не знал, что у особых предметов такие сильные эффекты".



"Да пошел ты. Я слышал, что вчера кто-то выбил особый предмет. Это колчан лучника,
который увеличивает урон стрелы на 3%".

"Кто-то действительно выбил особый предмет. Появились ли какие-то другие особые предметы,
кроме колчана?"

"Не знаю. Я пока слышал только об этом. Люди из страны Чжао выбили белый колчан".

«Белый тоже сойдёт. Он хотя бы увеличит твою силу атаки на 3%. Это более практично».

«Брат Шесть Гуань, где ты выбил этот духовный артефакт?»

«Его не выбили из монстров. Мне его подарил Мастер Лу, когда я чинил божественный
артефакт».

«Чёрт, куплю один — бесплатно один? Бывают ли такие щедрые NPC? Дай мне дюжину».

«Я хочу собрать предметы для квестов, те, что выдаёт Мастер Лу».

«Ты слишком много думаешь. Кроме удостоверения о работе, я не видел больше никаких
предметов для квестов».

...

«Почему всё хорошее достаётся не мне? Я так расстроен».

«Не расстраивайся. Просто сделай вид, что ты ничего не знаешь. Хе-хе».

Прочь.

Пока Чжан Шань боролся за повышение уровня, группа людей общалась.

Менее чем за полчаса он достиг 19-го уровня.

Он быстро проверил, сколько ему ещё нужно ОП для достижения 20-го уровня.

К счастью, для повышения уровня с 19 до 20 требовалось всего 500 000 опыта. Это не должно
было быть проблемой. Даже если бы не было других мелких боссов, то только этих четырех
гвардейцев-жертв было бы достаточно для повышения уровня до 20.

"Я достиг 19 уровня. Для повышения до 20 уровня требуется 500 000 опыта. Сейчас нет
никаких проблем. Я смогу достичь 20 уровня, убив в одиночку четверых гвардейцев-жертв".

"Это хорошо. Давай. Давай быстро убьем всех монстров вместе".
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