
Глава 30: Священник племени демонов

Чжан Шань весело болтал и сражался с монстрами, попутно подсчитывая текущую скорость
своего прокачивания.

Монстра 15-го уровня можно было убить максимум тремя ударами. С его скоростью атаки на
это ушло бы не больше четырех секунд. С учетом времени, необходимого для перемещения и
смены целей, в среднем на одного монстра у него уходило от пяти до шести секунд.

За одного монстра давали примерно 150 опыта. Другими словами, Чжан Шань мог нафармить
за час более 100 000 опыта.

Для перехода на 12-й уровень требовалось 48 000 опыта. Таким образом, он мог прокачаться
менее чем за два часа. После экипировки божественных артефактов его скорость прокачки
резко возросла.

Заглянув в таблицу рейтинга уровней, Чжан Шань обнаружил, что на первом месте находится
«Мое Сердце Следует за Мной». Он был почти 14-го уровня — как быстро!

Однако этот парень, похоже, не принадлежал ни к одной из крупных гильдий. В его имени
персонажа не было названий различных гильдий. Возможно, он был вольным одиноким
рейнджером.

Это было нормально, это было в стиле Чжан Шана. Если бы Wind Chimes не пригласил его, он
тоже стал бы одиночкой.

Прокачиваться в одиночку необязательно было медленно. В игре было так много игроков, и им
всегда везло на хорошее снаряжение или навыки, подходящие для фарма монстров и прокачки.
Для них не было ничего странного в том, чтобы прокачиваться быстрее.

Чжан Шан качался все быстрее и быстрее, и он медленно, но верно отдалялся от других
игроков в команде. Плотность монстров вокруг него становилась все больше и больше.

Иногда рядом с ним возрождались мелкие монстры, что заставляло его немного нервничать.

Чжан Шан снова призвал своего малыша, установив ему режим «Защитник». Таким образом,
пока монстры атакуют его, малыш будет подходить и атаковать. Он сначала отвлечет монстров
и будет ждать, пока Чжан Шан восстановится, прежде чем разбираться с ними.

Когда приблизилось 11 часов вечера, Чжан Шан достиг 12 уровня.

Все очки атрибутов были добавлены к его ловкости, так что пока он сохранил очки навыков. У
него было четыре очка навыков, но признаков книги навыков не было.



Возможно, его удача закончилась после того, как он получил божественный артефакт. К
настоящему моменту он уже убил около 2 000 монстров. Но он выбил только какое-то белое
оборудование и несколько разных предметов.

Не говоря уже о книге навыков, он даже не видел зеленого снаряжения. Возможно, раньше его
удача была слишком необыкновенной, а теперь это обычная вероятность выпадения? Чжан
Шань был не уверен.

Казалось, что получить хорошие предметы удастся, только если сражаться с боссом.

Забудьте об этом, не будем говорить об этом. Сейчас ему не нужно никакого снаряжения. Его
атака была достаточной, и его здоровье было неплохим. С таким раскладом его нельзя будет
считать устаревшим, даже если он достигнет 2-го уровня.

А что касается книги навыков, то это вопрос судьбы.

"Ребята, вы нашли босса?" — спросил Чжан Шань команду.

«Нет, мы и тени босса не видали. К слову, брат Шестой Гуань, чего ты так далеко убежал?»

«Я зазевался и забрёл далеко, пока монстров резал».

«Без босса скучно».

«И сколько там ещё этому капитану стражи возрождаться? С тех пор, как босса убили, уже
много времени прошло».

«Даже если он и воскреснет, не найти нам его. Это не такой моб, что патрулирует и
возрождается в одной и той же точке. Даже если он и возродится, непонятно, куда пойдёт».

«Уф, карта слишком большая. С таким маленьким отрядом босса не найти. Тут как повезёт».

«Не обязательно. Большие боссы обычно либо в местах скопления монстров, либо сами по себе
где-нибудь на открытой местности».

«Здесь монстров хоть отбавляй. Но босса так и не видать».

Говоря об этом, Чжан Шань внезапно понял, что монстров в его нынешнем месте
действительно было много. Их было во много раз больше, чем в местах, где они раньше
убивали вместе. Не может ли здесь быть большой босс?

Он заглянул дальше.

Определив направление, он стал фармить там, где было больше всего монстров. Монстров
становилось все больше и больше, как на карте цыплят 1-го уровня в деревне новичков. Ему
казалось, что он никогда не сможет закончить их фарм.

Чжан Шань с трудом продвигался вперед. Вокруг становилось все больше мелких монстров.
Как только он заканчивал фармить монстров впереди, сзади появлялась новая толпа.



Если он останавливался хоть на немного, он боялся, что его вскоре окружат и атакуют мелкие
монстры. Он мог рассчитывать только на свой постоянный урон в секунду, чтобы расчистить
маленькое пространство перед собой и медленно продвигаться вперед.

По прошествии неизвестного времени Чжан Шань внезапно заметил, что перед ним, кажется,
вырисовывается какое-то сооружение.

Раньше, проведя долгое время за фермерством, он не видел никаких зданий на бескрайней
Пустоши Бо Ван. Он считал, что монстры расы демонов не строили себе жилищ.

Хотя он находился довольно далеко, и не мог ясно разглядеть общую картину здания, по его
очертаниям оно напоминало алтарь.

Ха-ха, похоже, его ожидали приятные открытия.

В игре алтарь либо охранялся боссом, либо был связан с каким-то квестом. На некоторых
алтарях можно было найти сокровища или что-то вроде того. Одним словом, он был первым,
кто обнаружил этот алтарь, поэтому неминуемо получит какую-нибудь награду.

Он быстро двинулся вперед, чтобы осмотреться.

Приблизившись к алтарю и снова взглянув на него, он невольно замер от изумления.

Разве это был босс? Он же такой огромный! Разве гуманоидный босс мог быть таким
гигантским? Не был ли это великан?

На алтаре стоял огромный босс-гуманоид. Он взмахивал своим посохом и что-то пел или
молился. Он был поистине колоссален.

Это был босс с красным именем. Это был жрец из племени демонов. Скорее всего, он Маг. Что
касается его характеристик, то о них нечего и говорить. Хотя Чжан Шань и держал в руках
божественный артефакт, явно не мог позволить себе провоцировать такого босса.

Глядя на огромное тело босса, можно было вообразить, насколько он могущественен. Даже
если вся гильдия атакует одновременно, они вряд ли смогут одолеть этого босса.

— Я нашёл дикого красного босса.

Чжан Шань поделился своим видением с командой, чтобы другие увидели, что происходит с
ним.

— Не может быть, босс такой большой? Можем ли мы победить его?



— Победить босса? Вы слишком много думаете. Посмотрите на мелких монстров вокруг Лю
Гуана. Их как риса. С нашими скромными умениями, боюсь, мы все падем, ещё не дойдя до
босса.

— Проклятье! Я только глядел на босса и не обратил внимания.

«Сис Гуань, вы слишком сильны. Такое количество монстров, а вы всё ещё стоите. Вы
настолько сильны»

«Хах-ха, не преувеличивайте. Главное атаковать, и тогда все получится»

«Что с этим боссом? Мы так просто посмотрим на него и уйдем? Может, кто-нибудь рискнет и
сразится за атрибуты босса? Может, это просто страшно выглядит, а на самом деле он
слабенький»

«Кто пойдет? Никто, кроме Сис Гуаня, не посмеет. Если Сис Гуань решит сразиться с боссом,
то он обязательно погибнет и его возродят в городе. Мы даже не сможем его спасти»

Чжан Шань тоже завидовал боссу, но не имел представления, как его атаковать

...

Было бы замечательно, если бы можно было придумать, как подобраться. Даже если бы не
получилось напасть, то хотя бы подойти поближе и рассмотреть его поподробнее

Хм? Похоже, чем ближе к алтарю, тем меньше монстров. Неужели у алтаря нет монстров?

Чжан Шань ускорился и бросился к алтарю, постепенно осознавая, что там действительно не
так много монстров. Неужели они уже близко к зоне агрессии босса?

Чжан Шань слегка запаниковал.

Оторвавшись от мелких монстров, Чжан Шань осторожно приблизился к алтарю, опасаясь, что
босс ударит его напрямую.

Он перестраховывался. Босс даже не взглянул на него. Зона за пределами алтаря, вероятно,
ещё не вошла в зону его агрессии.

Обойдя алтарь, Чжан Шань увидел, что помимо жрецов племени демонов по четырём внешним
углам алтаря стояли четыре фиолетовых босса.

Поскольку красного босса ему не одолеть, он подумал, а не попробовать ли ему расправиться с
четырьмя фиолетовыми боссами?

Чжан Шань немного сомневался. Он не боялся того, что не сможет одолеть фиолетового босса,
он в первую очередь боялся, что если он вступит в бой с одним, то остальные боссы на алтаре
навалятся на него. Если такое произойдёт, ему останется только сложить оружие.

«На алтаре еще четыре фиолетовых босса. Могу ли я с ними сразиться? Взволнуются ли они,
если я буду сражаться с одним?» — спросил Чжан Шань в командном канале.

«Сложно сказать. Кто знает механизм БОССА, с которым никто не сражался?»



...

«Почему бы тебе не попробовать? В крайнем случае, умрешь один раз. В любом случае, ты
быстро повышаешь уровень. Чего тебе бояться?» 1

Чжан Шань…

Разве этот ответ не безответственный?

Но он также был верен. Никто не знал, в чем заключался механизм босса, которого раньше
никто не пробовал. Возможно, он предназначался для одного против одного, или, возможно,
его нужно было атаковать вместе. Без попытки все оставалось неизвестным.

Давайте понаблюдаем за этим некоторое время. Если нет, то просто попробуем.
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