
Глава 11: Первое убийство

В этот момент Кот-бегун без имени и Динь-динь-динь с Ветром тоже подбежали. Теперь и они
могли видеть характеристики босса.

“Д*р*мо! Все боссы в Новом Мире такие сильные? Мы не убьем их, даже если у нас будет все
снаряжение 10 уровня. Сколько людей должно погибнуть, прежде чем они смогут забить их
насмерть?”

Кот-бегун без имени тоже был шокирован характеристиками короля кабанов. У него не только
было больше 500 HP, но и был пассив с сильным ударом. Кто мог выстоять против этого?
Только положив жизни, был шанс забить его насмерть. 1

“Как босса можно зажать? Это не имеет никакого смысла”. Динь-динь-динь с Ветром тоже была
в замешательстве.

Может быть, когда он преследовал Шесть Гуаня, он активировал свой навык улучшенного
заряда и не мог остановиться. Я видел, что босс внезапно увеличил свою скорость в конце.
Должно быть, он активировал свой навык. Забудь об этом, давайте сразимся с ним вместе.
Независимо от того, насколько силен был застрявший босс, он все еще был монстром-пеньком.
Мы просто сражаемся с ним. Проезжая в одиночку тысячи миль, анализировал ситуацию, неся
свой топор и собираясь атаковать босса.

Подождите, лучше всего, чтобы мы, атакующие с близкого расстояния, не подходили и не
атаковали босса. Что, если агро станет беспорядочным, босс отступит и больше не застрянет?
Лучше всего позволить Шесть Гуаню сражаться с ним в одиночку и продолжать атаковать
босса спереди, чтобы привлечь его агро. Таким образом, мы будем более стабильными.
Бороться с ним и привлечь агро босса могли только дальние атакующие. Чем сильнее он будет
давить вперед, тем больше он застрянет и тем плотнее он станет. Звучание ветра-перезвона
останавливает одинокую поездку на тысячи миль и анализирует ситуацию.

"Что же нам делать? Я не справлюсь в одиночку. Я могу нанести только 2-3 единицы урона за
один удар. А у него 20 000 HP; сколько времени нам придется сражаться? Кроме того, у босса
определенно есть эффект лечения. О да, какого класса твой брат и Маленькая секретарша?
Они атакуют с дальнего расстояния? Позови их сражаться вместе".

Чжан Шан сказал встревоженно. Если бы он сражался один, сколько бы им пришлось
сражаться? Если бы у босса была высокая скорость лечения, они, вероятно, не смогли бы убить
его, даже если бы сражались до темноты.

Мой брат — Огненный Маг, а Маленький Секретарь — Воин-Страж. Я позову их. Когда потом
будем распределять предметы, мы втроем будем иметь приоритет. Можно считать, что они
помогают. В конце концов, босс уже в ловушке. Это совершенно неподвижное чудовище. Если
мы потратим немного времени, то обязательно сможем его убить. Передай нам капитана, и я
их добавлю. Сказав это, Ветер Дует Колокольчиками связался с Миром Шторма.

Чжан Шань быстро передал капитана Ветру Дует Колокольчиками. 1

Система: Вы передали капитанство Ветру Дует Колокольчиками.

Система: Мир Шторма присоединился к группе.



Система: Маленький Секретарь Шторма присоединился к группе.

«Они сейчас довольно далеко отсюда. Им понадобится минут семь-восемь, чтобы добраться
сюда. Кроме того, я внесу коррективы в модель распределения. Мы не можем случайным
образом распределять предметы, когда сражаемся с боссом»,— сказал Ветер Дует
Колокольчиками. 1

«Да, это смешно, настоящее издевательство. Вам на голову все свалилось, а мне ничего не
падает», — пожаловался Одинокий Путешественник.

Система: командир отряда «Ветер, несущий колокольчики», изменил схему распределения
трофеев для участников. Новая схема: командир отряда получает очки ЛО, распределяя
предметы, а деньги распределяются в равных долях.2

Ладно.

Командир, получающий очки ЛО, — это нормальное распределение при охоте на босса, и никто
не будет против.

Чжан Шань посмотрел на уровни членов команды: они втроем были четвертого уровня,
Мировой Шторм был уже на пятом, Маленький Секретарь Шторма также была четвертого.
Возможно, они разменяли все свои вещи и медные монеты на другое, поэтому набрали меньше
уровня.

Спустя семь-восемь минут Чжан Шан заметил двоих бегущих к нему на расстоянии. Хотя Чжан
Шан непрерывно атаковал главаря, тот потерял всего лишь менее 1000 HP. По сравнению с его
запасом здоровья, это было ничтожно мало.

Если бы он сражался в одиночку, то не смог бы убить главаря, даже если бы использовал все
пули, какие были у него в рюкзаке. К счастью, он купил много патронов, прежде чем
выбраться наружу. Сейчас у него оставалось больше 6000 обычных пуль. В дополнение к атаке
огненного мага, должно было хватить.

К этому моменту Шторм Мира и Маленький Секретарь Шторма уже подбежали. Чжан Шан
видел, как посох в руке Шторма Мира излучал зеленый свет. Должно быть, это было зеленое
оружие. Его атакующая мощь, несомненно, была весьма велика. Другое его снаряжение,
казалось, также было полным, просто не было вспышки света. Скорее всего, это было белое
снаряжение.

И все же вероятность добыть хорошее снаряжение была слишком низкой. Помимо Суни,
открывающего сундуки, можно было полагаться только на выпадение снаряжения из мелких
монстров. За всю историю деревни новичков, кроме собственного Железного кольца, Чжан
Шань не знал ни одного игрока, выбившего снаряжение с характеристиками.

Снаряжение маленького секретаря Шторма тоже было полным. Скорее всего, все это — белое
снаряжение. Однако в данный момент полный комплект снаряжения считался редкостью,
поэтому он решил больше не собирать его.

«Братья, это Шигуань Бодхисаттва и Тысячемильный одинокий всадник. Я пригласил их



вступить в нашу гильдию», — сказал Звенящий колокольчик, нагоняющий ветер.

«Отлично, добро пожаловать в Штормовую гильдию. В будущем мы все сможем играть вместе.
Если понадобится помощь, просто скажите. Давайте сначала сразимся с боссом». Шторм мира
был очень прямолинеен и не стал болтать попусту.

Сказав это, он бросил Огненным шаром в кабана-короля в точку -12-16-10, и от заклинания
исходил эффект горения -2-2-2. Урон мага действительно был велик и в несколько раз
превышал урон Чжан Шана. Эффект горения от заклинания «Огненный шар» был гораздо
сильнее урона Чжан Шана. Эффект наносил урон раз в секунду, тогда как интервал атаки
Чжан Шана в данный момент составлял 2 секунды.

Однако скорость каста мага была относительно низкой и на то, чтобы бросить огненный шар,
уходило около 3 секунд. Но взрывной урон при этом был высок. Маги действительно были
«детьми» игры, вне зависимости от того, в какой конкретно игре они оказались. 2

Эти двое сражались с боссом, в то время как остальные трое наблюдали со стороны.

В этот момент Буря мира произнесла: «Трое бойцов ближнего боя, уберите монстров
поблизости, чтобы они случайно не привлекли других мелких монстров и не испортили все
дело».

Хорошо.

Два бойца и священник расчищали мелких монстров по бокам. Расчистить их всех не заняло
много времени. Теперь в этой зоне остался только король диких кабанов.

"Ребята, вы такие талантливые. Как вы остановили босса? У вас есть стратегии? Если вы
вырежете видео из игры и разместите его на форуме, то точно заработаете небольшую сумму
денег", — с любопытством сказал Маленький секретарь Бури.

"Его поймал Шестигранный бодхисаттва. Он просто какое-то время сражался с боссом, а затем
побежал к центру скал. Тогда босс и застрял. Это очень просто, хе-хе", — сказал
Тысячемильная езда в одиночку с улыбкой.

"Это не может быть так просто. Как в Новом мире мог возникнуть такой баг?" — Маленький
секретарь Бури был в полном недоверии.

Так поступил и Бодхисаттва Шесть Направлений. Это должно было произойти с какой-то
небольшой вероятностью. Когда босс добрался до камней, он внезапно включив усиление
умения столкновения и двинулся прямо к центру скопления. Он не мог остановиться и застрял.
Если бы он включил свое усиленное столкновение раньше, Бодхисаттва Шесть Направлений
погиб бы. Если бы чуть позже, он не застрял бы. Именно в этот момент босс активировал навык
и застрял. Это вряд ли случайность». Анализируя в течение некоторого времени, подитожила
Ветерок-Мелодия.

«Другими словами, если мы попробуем еще несколько раз, у нас еще есть шанс», — сказал
Маленький Секретарь Урагана, немного поразмыслив.

Не нужно кого-то искать и пробовать. Это точно не баг. Это именно событие с крайне низкой
вероятностью. Здесь важны многие факторы: скорость перемещения Шестигуань Иньпутсы,



положение, в котором он стоял, время, когда он начал бежать, и даже направление, в которое
был обращён его персонаж. Сделать такое повторно фактически нереально. Если получится
найти охотника с тем же снаряжением, той же характеристикой ловкости, в том же самом
положении, в том же направлении и в то же самое время, тогда есть вероятность успеха.
Возможно, существует какой-то иной механизм. В любом случае повторить такое на практике
очень трудно, поэтому нет смысла пробовать.

На самом деле, чтобы заработать немного игровых монет, он мог выложить видео на форум.
После победы над боссом и добавления видео многие люди наверняка заинтересовались бы.
После добавления видео и снижения стоимости доступа многие наверняка начали бы тратить
деньги на его просмотр. Анализ, проведенный Мировым штормом, был вполне логичным.

— Хе-хе, Шесть Гуань Бодхисаттва, после драки отправь видео мне, — произнесла Маленькая
секретарь шторма. — Я использую свой дополнительный счет, чтобы им управлять. А
заработанные деньги мы разделим.

Так как форум нового мира был привязан к игровым персонажам, здесь не существовало чего-
то вроде дополнительных счетов. Впрочем, решений всегда больше, чем трудностей. Всегда
найдется тот, кто придумает решение. Просто всегда это происходит немного хлопотнее.

Сначала нужно было купить шлем. А самое главное — нужен был кто-то, кто надел бы этот
шлем. Чжан Шань не был удивлен, что у крупной гильдии есть подобная уловка в рукаве.

«Ладно, добавишь меня позже».

Время шло своим чередом. Чжан Шань продолжал атаковать босса. Тем временем Шторм Мира
вынужден был присесть, чтобы восстановиться. Хотя у него было достаточно маленьких синих
бутылочек, из-за времени восстановления зелья он не мог продолжать использовать свои
навыки.

После того, как они вдвоем били босса почти час, здоровье короля диких кабанов упало до
4000. Король диких кабанов, здоровье которого упало, снова вошел в состояние берсерка. Не
только его глаза покраснели, но и его кожа постепенно становилась красной, и он все еще
покачивался из стороны в сторону.

После того, как босс вошёл в состояние берсерка, он стал еще более грозным. Но его защита,
похоже, значительно ослабла. Теперь Чжан Шань мог нанести более 10 единиц урона боссу, а
Шторм Мира - более 40. Если не произойдет ничего непредвиденного, то, по оценкам, они
смогут уничтожить его за несколько минут.

"Шеф же не проколется? Ведь если не дотянем до конца, убытки будут огромными. От этого ж
никто не застрахован". Глядя на то, как шеф как безумный дропал предметы и без устали
прилагал усилия, "Одинокий всадник на тысячу миль" невольно несколько заволновался.

"Не должно быть. Застрял он крепко. Разве что эти две скалы поднимет. Но это невозможно,
ибо скалы в игре. Даже если топором их рубить, толку не будет,- уверенно сказал "Шторм
вселенной".

"А шефа не отхватят? Не надо ли на страже постоять?" – обеспокоенно спросил "Ветер
колышет колокольчики".



"На страже постоять следует. Главное - не дать "Вору" шефа украсть. Если будете всё время
двигаться, то при приближении стэлс у "Вора" и спалится". "Шторм вселенной" немного
подумал и расставил трёх милишников на патрулирование территории.

После того как босс обезумел, его очки жизни быстро падали. 3000, 2000, 1000, 500. Буквально
через несколько минут дикий кабан-вожак издал невольный вой и рухнул на землю. Весь
процесс не вызвал никаких волнений. Несколько разноцветных лучей попали в содержимое
Унесённой ветром музыки ветра. 1

Системное объявление: поздравляем Унесённую ветром музыку ветра, Шторм мира, Шесть
бодхисатв Гуань, Тысяча миль верховой езды в одиночку и Маленького секретаря Шторма с
убийством демонического дикого кабана-вожака, совершением первого убийства босса Нового
мира, очищением от демонов для создания новой ситуации для человеческой расы в Новом
мире. Все члены будут специально награждены титулом Немезида, одним очком навыка и 100
очками заслуг. 1

Система: твой талант, Пассивный король, был активирован убийством демонического дикого
кабана-вожака. Ты автоматически получишь навык мощного удара (пассивный). 3

Система: Поздравляем игрока Six Guan Bodhisattva с повышением до 5 уровня. Очки навыков
+1, все атрибуты +2 и свободных очков атрибутов +5.
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