
Быстро придумав стратегию, четверо друзей вышли из укрытия, причем Джаспрет вел их за
собой. Бум! Громкий взрыв заставил их поднять руки над головой. Они не видели этого, но
после пересечения магического барьера это стало началом их трудного пути к золотым
воротам. "Стоп." Джаспрет проследил взглядом за красным пламенем, вырвавшимся в
фиолетовое небо. Вместе с ним изменилось и их окружение. Они больше не видели других
четверых, которые несколько минут назад танцевали и сражались на пути к золотым воротам.
"Это был какой-то обряд посвящения?" размышляла Беатрикс, оценивая пурпурный цвет
горизонта. Однако тепло, коснувшееся ее кожи, не обрадовало ее. Оно наползло на нее, как
только они покинули безопасное место за башней. Пинг! [Внимание! Впереди опасность.
Пожалуйста, экипируйте себя оружием из Оружейной. За Золотым перевалом вас ждет
щедрый дар. Жрица желает вам удачи!]. Полупрозрачный экран единодушно исчез, и взору
четырех друзей предстало красноватое окружение. Зера закрыла нос рукой. Жара душила ее.
"И что теперь?" - пробормотала она над закрытым ртом. Все четверо повернулись и увидели,
что даже башня исчезла из их поля зрения. Перед ними лежало лишь огромное поле с
красным песком. Напротив того места, где они стояли, возвышались Золотые ворота, сияющие
на фоне цветов, игравших в каждом из их видений. В ответ на ее вопрос слева от них раздался
грохот, заставивший всех четверых сжать оружие в руках, готовясь к худшему. Зера
почувствовала, что ее сердцебиение участилось. Среди своих друзей она знала, что является
самым слабым звеном. Ее не удивило, что система игры поместила ее в класс поддержки. Это
было то, в чем она была хороша. Джаспрет всегда руководил боем. Он был лучшим игроком в
их команде. Вторая после него Астериэль была непревзойденной в скрытности и
подкрадывании к врагу.

Большинство их противников, узнав, на что она способна, попытались бы убить ее первой.
Беатрикс может и не выглядеть так, но она является отличной комбинацией Яспрет и
Астериэль. Именно благодаря ей они слишком легко выиграли тот турнир. Сейчас Зера
чувствовала себя бесполезной. Если бы это была просто какая-то другая игра. У нее не было бы
сердца в горле. Все еще не понимая, как они попали в Priestess Online, ее друзья оказались
правы. Единственным выходом для них была сама игра. Хотя знание того, как работает игра,
было бы отличным предупреждением. Например, что-то вроде испытания, которое позволило
бы им узнать, какие команды использовать и каких агентов или героев выбирать. С грохотом
земля под их ногами задрожала. Вначале оно было легким, вернув внимание Зеры к
настоящему. Постепенно от страшной тряски земля пошла трещинами, песок на их ногах
осыпался, когда в центре того места, где они стояли, появилась небольшая линия. "Мне не
хотелось бы повторять то, что сказала другая команда, но..." Астериэль посмотрела на каждого
из своих друзей. "Бежим!" Бросившись в противоположном направлении, где песок не
двигался, все четверо приложили немало усилий, чтобы заставить свои ноги работать. Бег по
песку был похож на бег с дополнительным грузом на ботинках. Они не прошли и половины
пути, как обнаружили, что задыхаются, почти не дыша. "Может быть, сняв обувь, мы побежим
быстрее?" вслух задалась вопросом Астериэль. "Попытка снять ее съест время. А у нас его нет!"
подчеркнул Джаспрет. Он старался не отставать от трех девушек, хотя мог бы бежать впереди,
если бы захотел. "Я жалею, что не поехал с твоим отцом, когда он предложил нам
тренироваться в их лагере! Я слышала, что они бегают в песчаных дюнах!" Зера взглянула на
Джаспрета. Тот пожал плечами. Когда начались школьные каникулы, отец предложил им
поехать в тренировочный лагерь. Он собирался научить нескольких детей основным боевым
приемам, прежде чем заняться своими делами в офисе.

"Теперь уже слишком поздно!" заявила Беатрикс, пот уже выступил на ее лбу. ЭЭЭЭЭЭЭ!
Громкий визг заставил их посмотреть на небо. "Что это такое? Огромный ворон?" Яспрет
прищурился. Огромные крылья взмахнули и нависли над ними, открыв широкий острый клюв.
ЭЭЭЭЭЭЭЭ! Крик усилился, заставив всех четверых закрыть уши. "Что это, черт возьми?" Зера



повторила вопрос Джаспрета, лишь взглянув на гигантскую птицу, чьи глаза-бусинки
сканировали землю, вероятно, ища их. [VenX Gen2300; HP: 50,000] Бах! ЭЭЭЭЭЭЭЭЭ! Существо
отлетело немного в сторону, едва не потеряв равновесие. Но оно так же быстро
восстановилось. На его ногах появился небольшой экран, на котором отображалось то же
сообщение, которое Зера получила на своем экране ранее. [VenX Gen2300; HP: 49,000] "Теперь
я понял!" крикнул Джаспрет, заметив изменение очков здоровья. Он указал на летающего
зверя, его хлопающие крылья разбросали окружающий песок. Группе пришлось прикрыть
глаза от пыли, но они все еще толкали свои уставшие ноги, чтобы продолжать бежать. "Мы
должны бить его, пока не исчерпаем все его очки здоровья!" "Звучит просто!" крикнула в ответ
Беатрикс, выпустив еще одну пулю и промахнувшись. На этот раз существо предвидело ее
атаку. ЭЭЭЭЭЭЭ! Оно закричало, медленно сложило крылья и агрессивно понеслось в сторону
Беатрикс. Беатрикс громко выругалась. Глаза Зеры расширились, она рванулась вперед,
выхватывая меч. "Эй!" - крикнула она, немного отвлекая его. Беатрикс безостановочно
стреляла из своего оружия, одновременно попадая и промахиваясь по чудовищной птице.
[VenX Gen2300; HP: 37,000] Тем не менее, монстр набросился на Беатрикс. Разъяренная, Зера
рванулась вперед. Она рассчитала, что если будет бежать быстрее, то они с огромной птицей
встретятся на полпути. У нее было время, чтобы спасти Беатрикс. Но слово "если" заставило ее
сердце гулко удариться о грудную клетку. "Поддержи меня, Зи!" воскликнул Джаспрет,
набирая скорость. Должно быть, он думал о том, что задумала Зера. Кивнув, Зера посмотрела
на Астериэль. "

Я буду начеку. Быстрее!" "Приготовься вкусить свою смерть, уродливое чудовище! Рах!"
Джаспрет побежал со всей силы. Зера следовала позади. Несмотря на то, что земля
непрерывно трещала и преследовала их, ветер с песчаной пылью и угроза жизни Беатрикс, все
четверо стояли на своем. "Умри, мерзкая птица!"
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