
Ночь первого дня.

Среди торговых рядов прогуливались толпы зомби в бесконечных поисках добычи
прислушиваясь к шарканью шагов и завыванию друг друга. Порой зомби от скуки неловко
пожимали друг другу руки, после чего шли дальше. Некоторые нашли для себя забавные
игрушки вроде велосипеда или попросту ножки от стула, кто-то примерял одежду. Но на что
бы они не отвлекались длилось это недолго и вскоре они вновь продолжали свои бесконечные
поиски.

Один зомби настолько обнаглел что внезапно влепил соседу по лицу. К счастью у
пострадавшего был шлем так что он лишь в недоумении уставился на обидчика. Казалось
осознав что-то, пострадавший перестал обращать внимания на дурака и пошёл дальше
заниматься важными делами.

Этой ночью было прохладно, моросил совсем мелкий дождь, тем не менее луна и часть звёзд не
были скрыты за облаками и освещали пустынные прилавки и разбросанные товары. Порой
зомби поднимали голову вверх и в их белых и бесчувственных глазах на мгновенье отражались
огоньки небесных тел.

- Апчх!

Внезапно зомби услышал нетипичный но такой знакомый для него звук и резко бросился на
его источник. Звук исходил из железного контейнера рядом. Зомби бросился в его сторону и
прислонился к железной стене пытаясь пробить в ней дыру. Поняв что это бесполезно он
сместился в сторону и попытался открыть двери контейнера, но и тут его постигла неудача. На
звук ударов о контейнер сбежались и другие зомби, но шлемастый не обращал на них
внимания. Контейнер был всего около 2.5 метров в высоту. Шлемастый подпрыгнул и
оттолкнувшись от дверной ручки контейнера зацепился за его крышу, после чего залез наверх.
По центру крыши лежала деревянная перегородка, как только зомби прикоснулся к ней она
двинулась. Он оттолкнул квадратный кусок дерева в сторону и наконец открыл себе вход
внутрь. Казалось шлемастый почувствовал запах свежего, тёплого мяса и бросился внутрь.

- Нет не надо, пожалуйста не надо! Боженька спаси меня молю тебя! Нет не подходи...

Но шлемастый не обращал внимания на мольбы женщины. Натренированным движением он
схватил жертву за голову и нанёс сильный удар головой о стену контейнера чтобы оглушить
жертву и не позволить ей помешать трапезе, после чего впился в шею жертвы отрывая от неё
кусок за куском. Шлем мешал однако зомби уже привык и прекрасно знал как решить данную
проблему.

Внезапно перед глазами зомби возникла картина. Он повалился на пол без чувств, но уже
спустя несколько секунд открыл глаза.

Что случилось? Помню я стоял в примерочной, сделал выбор и затем что-то увидел... больше
ничего не помню, как будто это произошло секунду назад. Всё закончилось? Я не чувствую
своего тела, вообще ничего не чувствую.

Перед глазами появилось сообщение.

Внимание! Начался процесс отмены зомбификации который продлится от трёх до пяти часов.
Нервная система будет постепенно приходить в норму. Другие зомби начнут проявлять к вам
агрессию приблизительно через 30 минут, в течении этого периода вы не должны нападать на
зомби в противном случае они начнут атаковать вас в ответ. Рекомендуется найти безопасное



место и обработать раны.

Система может отменить зомбификацию? До чего техника дошла... Но сейчас не это главное.
Лёжа на полу я наблюдал как зомби запрыгивают внутрь один за другим, после чего каждый
пытался оставить укус на несчастной жертве на полу. Раз я достиг 20го уровня то эту жертву
убил именно я? Сколько я вообще успел убить и сожрать людей?

Статус.

Имя - Рик.

Раса - Человек.(процесс отмены зомбификации)

Уровень - 20

Сила 30

Ловкость 27

Выносливость 30

Стойкость 30

Инвентарь 1 куб. метр.

Аукцион

Один вопрос в день (заблокировано)

Магазин (заблокировано)

Разум (заблокировано)

Нераспределенных характеристик - 20

Кредиты - 0

Ни количество опыта, ни количество мною убитых не было указано, может оно и к лучшему. Я
ничего не видел и ничего не знаю, упал, очнулся гипс. И вообще никого я не убивал, по крайне
мере осознанно.



Мне показалось что я что-то ощутил, но это не точно. В любом случае как и в первый раз
просто прислушаюсь к совету системы. Для начала нужно срочно валить отсюда.

Я приподнялся и бросил взгляд на себя. Весь в засохшей крови и других нелицеприятных
выделениях. Свежая кровь была на губах, я дотронулся к ним рукой но опять же ничего не
чувствовал, язык бы себе не прикусить случайно. Попробовал сплюнуть и оказалось что из
моего рта выпал кусок мяса, не пришлось долго гадать кому он принадлежал. Думал сейчас
вырву но даже рвотного рефлекса так и не возникло. Я приподнялся и огляделся, тут было
темно и свет с отверстия на крыше лишь немного освещал окружение. Тут были какие-то
тетради, школьные принадлежности и тому подобное. Я схватил одну из сумок, мало ли
пригодится. Тут я вспомнил про инвентарь и решил попробовать. Мысленно нажал на
инвентарь в статусе, после чего обратил внимание на сумку, та стала как бы отмечена слегка
видимым контуром. Я пожелал чтобы сумка попала в инвентарь и она быстро исчезла прямо в
воздухе. Проверив инвентарь в статусе я увидел надпись - Школьная сумка.

Оставив свои мысли об этом на потом я снова огляделся. В контейнере было уже 6 зомби,
вроде больше сюда никто не лез. Я не мог найти способа залезть обратно на крышу отсюда,
может где-то в темноте и есть лестница или вроде того, но в этом не было нужды. Нашёл
входную дверь в контейнер и открыл ее изнутри, после чего закрыл уже снаружи и отправил
ключ в инвентарь, мало ли пригодится.

Зомби сновали по рынку причём вели себя совершенно по разному. Кто-то двигался в
ускоренном темпе вокруг, кто-то плелся, другие где-то копались и так далее. Найти
закономерность в их поведении было не просто.

Передвижения давались с трудом, даже ходить нормально практически не ощущая ног
оказалось довольно сложно, но потихоньку начал привыкать.

Луна освещала чуть лучше, но я пошёл в сторону ближайшего источника света который увидел
в одном из соседних контейнеров. Внутри было пусто и тут горела лампа. Наконец смог
осмотреть себя как следует. Прежде всего бросилась в глаза отсутствие немалого куска плоти
на левой ноге в районе икры. Рана была покрыта засохшей кровью но я не удивлюсь если под
ней я бы увидел голую кость. Большой палец левой руки был неестественно выгнут, а на
правой руке отсутствовал мизинец и частично другой палец. В остальном на теле были колотые
и режущие раны в разных местах и бронежилет явно был повреждён, хотя от чего именно
понять было сложно. Взяв в руки зеркало я осмотрел лицо. К счастью шлем сделал своё дело и
невзирая на все страдания которые он пережил моя голова по большей части осталась цела.
Но вот лицо выглядело ужасно. В отражении я увидел страшное кровавое месиво,
отсутствовала верхняя губа и частично нижняя, частично не хватало зубов а те что были
вызывали лишь ужас. Остальная часть лица выглядела не намного лучше, хотя я надеялся что
если снять косметику из кишок и крови то всё будет не так плохо.

В любом случае я пришёл к выводу что тело нужно срочно спасать, всё остальное пока
подождёт. Я проверил параметры в статусе и увидев что выносливость отвечает за
регенерацию уже про себя принял решения куда потрачу свободные параметры, но для начала
нужно было найти ближайшую аптеку а потом безопасное место, времени не так уж много,
принять душ придётся позже.

Сориентировавшись в какой части рынка я нахожусь попёрся в сторону аптеки и вскоре
проник внутрь, двери были открыты.

Пришлось потратить какое-то время чтобы выбрать то что мне необходимо, включая бинты,



мази, антибиотики. После чего начал набирать вообще чуть ли не всё подряд пока хватало
места в инвентаре. Достав школьную сумку напихал и туда что смог, кое-как напялил на себя,
ее веса я всё равно не чувствовал. Приоритет отдавал различным обезболивающим, ненавижу
боль.

Осталось только найти безопасное место. Один из контейнеров или любое другое закрытое
помещение были вполне неплохими вариантами, отсидеться я точно смогу, но вот как потом
выбираться учитывая толпы зомби вокруг? Пораскинув мозгами я решил что надо валить с
этого базара подальше, вокруг этого рынка по большей части шли поля, временами попадались
редкие жилые дома. Я принял решение пробежать как можно дальше и найти какой-нибудь
подвал в одном из подобных домов, желательно ещё чтоб его можно было закрыть изнутри.

В аптеке я провозился минут 10, боли пока не чувствовал но по чуть чуть ощущения владения
собственным телом возвращались. Покинув территорию базара я забежал в открытое поле и
двинулся в сторону предполагаемых жилищ. Поначалу неуверенно бежал с обычной
скоростью, но постепенно набирал обороты и осознал что бегу чертовски быстро, олимпийский
чемпион позавидует. Всё-таки всё было не зря, эти параметры волшебная штука.
Приободрившись я вскоре добрался до невзрачного двухэтажного домика. Подобные хижины
различных размеров шли в ряд между полями, но не слишком плотно. По крайней мере это
намного лучше чем базар полный зомби.

Подбежав к дому я немного огляделся, затем попробовал входные двери - открыты. Пройдясь
по комнатам включая второй этаж я никого не обнаружил. На первом этаже нашёл на полу
деревянную дверцу с ручкой ведущую в подвальное помещение и попытался открыть, но
невзирая на новообретенную силу открыть не получалось, если так пойдёт и дальше отломаю
ручку. Пока я задумался о том что делать дальше дверца открылась изнутри, я успел увидеть
только контуры женской фигуры в полумраке подвала, а также надпись.

Изначальный зомби

Прозвучал выстрел и я отлетел метра на три тяжело приземлившись в стену, к счастью на мне
оставался бронежилет да и боли я не чувствовал, а вот страх и инстинкт самосохранения очень
даже ощутил. Ещё в полёте я с нетерпением ждал приземления на землю и сразу рванул куда
подальше. За моей спиной прозвучал ещё один выстрел но в этот раз мимо. Выбежав из этого
змеиного логова я улепётывал изо всех сил. В запасе оставалось меньше 10 минут.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется
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