
|Так что же это за Пророчество Вечного?

Зомби спросил Пейшенс, пока Олив лечила и изменяла воспоминания спящего торговца.

|Уверена, ты догадаешься об этом по одному только названию.|

Пейшенс хмыкнула в ответ.

|Понятно. Значит, теперь ты ведешь себя так, будто не читаешь мои мысли, когда захочешь...
Конечно.|

Мальчик нахмурил брови и поднял Копию.

Как только он это сделал, скимитар превратился в простой одноручный меч, и Зомби легко
вложил его в дорогие ножны у себя на поясе.

|Eh...? ЭХ?! Что за...?! Это несправедливо! Например, ты можешь дразнить меня, когда
захочешь, но когда я играю, ты становишься таким ворчливым?|

|...да, я большой лицемер и вот как это работает.|

Пейшенс вскрикнула от такой вопиющей несправедливости и получила упрямый строгий ответ
на свой вопрос.

|Серьезно! Ты сейчас ведешь себя соответственно своему физическому возрасту, знаешь?

добавила она.

|Прекрасно! Вы не знаете о Пророчестве, потому что оно не является частью какого-либо
события, и у вас остались только знания о сюжетных событиях! Пророчество Вечного - это
квест, который мы должны пройти, чтобы достичь особой истинной концовки! Помните, как
Карамель кричала Мейсону, что единственный способ иметь шанс против Вечного - это
выполнить семь секретных миссий для всех захваченных целей, как только они унаследуют
титулы аватаров греха? Она имела в виду именно этот квест. Если мы выполним его правильно,
то Вечный потеряет свой титул Invictus, а его статы и навыки будут снижены до предела, что
позволит игроку победить его.|

...но в конце концов она сдалась и начала объяснять все правильно.

|Подождите. Значит ли это, что, несмотря ни на что, нам придется сражаться с Вечным?|



Зомби вздрогнул, когда ему напомнили о подавляющей силе, которой он обладал как
первобытный бог разрушения к концу первого прохождения игры.

|Да, но, как я уже сказал, после того, как мы выполним задание, его можно будет спустить
вниз.|

Пейшенс как будто кивнула и подбодрила юношу.

|Опять же, я не это имел в виду.|

Зомби насмехался с горьким выражением лица.

|Просто мне кажется, что в последнее время я слишком много бездельничал. Поскольку
Вечный должен быть повержен, я не могу просто оставаться в безопасном диапазоне силы.|

Он стиснул зубы и сжал кулаки, непроизвольно выпуская опасную ауру.

|На этот раз я не позволю ей умереть...|

|...|

Мысли зомби стали холодными и отстраненными, и Пейшенс решила, что лучше не
комментировать это, хотя ее не покидало плохое предчувствие, что она будет молчать.

"Готово. Я установлю несколько иллюзий, которые не позволят этому ублюдку уйти, даже если
он очнется раньше, чем ожидалось. А теперь. Я отведу тебя на встречу кое с кем. Я хочу
подтвердить несколько ебанутых вещей, и она поможет в этом".

Олив встала и повернулась к юноше.

"Да. Конечно. Веди".

Зомби выдохнул, избавляясь от окружающей его злой ауры, и послушно кивнул, не высказав
никаких возражений.

"У тебя есть какой-нибудь навык увеличения скорости или мне, блядь, нести тебя?"

предложил Олив, и если бы Зомби все еще обладал гнилыми мозгами, он бы не уловил густого
сарказма в словах Олива.

По правде говоря, Зомби почти хотел прикинуться невинным дурачком и согласиться на
фальшивое предложение, только чтобы посмотреть на реакцию старого эльфа, но он остановил



себя и лишь активировал соответствующие навыки для подготовки.

"Хорошо. Это может занять некоторое время, но не волнуйся, что у тебя закончится мана - у
меня есть навык восстановления MP, который справится с этим, если понадобится".

"Я буду рассчитывать на тебя в этом".

На этот раз Олив говорил как будто серьезно, поэтому Зомби с благодарностью кивнул, и через
секунду они вдвоем бросились прочь.

"У тебя хорошие рефлексы для ребенка!"

Старый эльф оглянулся и с ухмылкой посмотрел на молодого парня, пытающегося угнаться за
удивительной скоростью, которая не достигала и десятой части возможностей Олив.

|Он... Он не был таким быстрым раньше...|- Зомби сжал зубы.

Зомби скрипел зубами, все больше раздражаясь, когда Олив бежал вперед и снова замедлялся,
чтобы дать ему возможность догнать себя.

|Нет, ты же знаешь, что все не так. То, что ты сейчас испытываешь, это разница между тем,
кто не достиг тридцатого уровня, и тем, кто достиг максимального уровня. Не говоря уже о
бонусах, которые дают статы. Вы никогда не пытались повысить статы самостоятельно,
поэтому они гораздо ниже, чем могли бы быть - не то чтобы я пытался вас опустить, не
поймите меня неправильно. Это я посоветовал тебе не тратить время на тренировки, потому
что они все обнулятся, как только ты превратишься в нежить.|

Пейшенс попыталась немного успокоить Зомби, но это оказалось гораздо сложнее, чем можно
было себе представить.

Бег продолжался более часа, и то, что прервало его на мгновение, было не концом
путешествия, а системным сообщением, появившимся перед юношей.

/Достигнут уровень мастерства

повышение сродства

сила ног (уровень 10[макс.])

/повышение навыка

сильный удар (уровень 15)



/Уровень мастерства достигнут

два навыка взаимодействуют друг с другом

сильный удар (15 уровень) и буря клинков (10 уровень)

открыта секретная синергия

вы получили навык

удар вихря (уровень 1)

|Huh?! Что это за секретная синергия?!

Зомби был так сосредоточен на серии всплывающих сообщений, что чуть не врезался в дерево,
от которого Олив увернулась в последнюю секунду, пока он вел его.

|Вы знаете, что два или более навыков или званий, которые дополняют друг друга, иногда
создают неожиданную бонусную выгоду для пользователя. Вы, конечно, испытали это в своей
первой игре... Э?! Нет?! Ты хочешь сказать, что выполнил пару секретных достижений, но не
встретил до этого ни одной секретной синергии?|

Пейшенс пыталась объяснить спокойно, но потом она заглянула в воспоминания Зомби и
воскликнула в шоке.

|Я вижу это впервые в жизни! Я видела повышение уровня навыков и даже рангов, но впервые
вижу, как два навыка просто порождают другой навык без слияния! Скажи, а удар вихря
сильный?

Зомби быстро справился со своим шоком и спросил.

|Сильный удар - навык первого уровня, а Вихревой удар - второго, он должен быть намного
сильнее, хотя, если сравнивать навык первого уровня с навыком первого уровня, то это
немного несправедливо, твой сильный удар должен быть лучше Вихревого удара на некоторое
время, по крайней мере, пока ты не поднимешь его до 4 или 5 уровня, тогда ты начнешь
замечать разницу.|

И снова Пейшенс поделилась с Зомби своими обширными знаниями, похожими на учебник.

|Так ли это...|



Зомби озорно прищурил глаза.

"Эй! Олив!"

позвал он эльфийку, мчавшуюся впереди него.

"Да? Тебе нужно, чтобы я восполнил твою ману, или, может быть, моя скорость слишком
велика для тебя?"

Старый эльф спросил с яркой улыбкой.

"Не-а, я просто хотела спросить, сколько еще мы должны бежать, чтобы добраться до этого
твоего друга?"

Зомби пренебрежительно махнул рукой, отрицая слова Олив.

"Мы уже на полпути".

равнодушно ответил эльф.

|Кхахаха! Разве это не прекрасно? Почему бы нам не попробовать немного поднять уровень
этого нового навыка?

Зомби внутренне рассмеялся, и белый свет вокруг его ног на мгновение померк, а затем стал
немного ярче, чем прежде, когда навык сильного удара заменился на вихревой удар.

"Ну, тогда давайте продолжим, не так ли?"

спросил мальчик вслух с яркой улыбкой.
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