
|Все прошло легче, чем я ожидал... Но почему он не надавил на нас за то, что мы получили
оценку? Я уверен, что гильдия - или кто-то из персонала - заключила сделку по крайней мере с
одним оценщиком, который установил смешные цены на свои услуги.|

Чтобы не вызывать подозрений у Мии, у которой были готовы результаты оценки, Зомби вышел
из гильдии, как только его заявление было одобрено, и ему выдали маленькую, дешево
сделанную эмблему в знак его новой работы.

Разумеется, стоимость и заявки, и эмблемы была покрыта крайне низкой ценой за гоблинов.

Если бы Зомби охотился на них за деньги, у него были бы все основания расстроиться, но
поскольку получение денег было лишь дополнением к тренировкам и повышению уровня, он
решил - или, скорее, его убедила Терпение - на время оставить это занятие.

|Хотя гномы не слишком часто появляются в игре, о них было немного рассказано - очевидно,
они не верят в системную веру и очень обижаются, если кто-то пытается применить к ним
оценку. У кобольдов отношения с ними гораздо лучше, чем у людей, так что парень, с которым
мы разговаривали, знал об этом и не хотел испытывать судьбу. Вы не заметили, что он смотрел
на ваш меч с обеспокоенным выражением лица?|

|Кхахаха! О, точно. Хорошо, что мне не пришлось его вытаскивать, рукоятка выглядит
нормально, но лезвие все в ржавчине и испорчено... В конце концов, я подобрал его в гнезде
гоблинов.|

Плечи Зомби затряслись от внутреннего смеха.

Затем мальчик выпрямил спину и огляделся - из-за своего маленького роста он не мог много
видеть, но все же.

|Скажи... как ты думаешь, насколько тебе повезло?|

"...?"

Внезапно в голосе Пейшенс произошла перемена, заставившая Зомби в замешательстве
наклонить голову.

|Я не уверен насчет моего LUC в этой форме, поскольку мы оба согласились, что получить
оценку и раскрыть свою расу - тогда я не смогу скрыть свой возраст - и уровень и навыки,
слишком сильные для моего возраста, было бы очень глупым шагом с моей стороны... Но ты
ведь не об этом говоришь?

Зомби прищурил глаза и спросил, не открывая рта.

|Тут дело с одним из специальных символов... И так получилось, что мы оказались в нужном



месте в нужное время... Это не совсем сюжетное событие, так что у вас не должно быть
никаких воспоминаний об этом, но... не хотите ли вы испытать свою удачу на полностью RNG-
случае?

Пейшенс спросила так, как будто они что-то скрывают.

|Не убьешь ли тебя, если ты скажешь все как есть, или ты пытаешься подражать Клюкве?

Мальчик в огромных доспехах, которому удалось зарегистрироваться как искатель
приключений, выдавая себя за изгнанного гнома, терял терпение, разговаривая с существом,
запечатанным внутри него.

|...что-то случится в подворотне неподалеку отсюда, и если удача будет на вашей стороне, вы
заблокируете Карамель, чтобы она не смогла воспользоваться глюком бесконечного урона, не
убив ни одного важного персонажа. Вы согласны или нет?|

Но Пейшенс, видимо, не собирался ни отвечать, ни объяснять что-либо до конца, а вместо
этого скормил Зомби совсем немного информации.

|Ты выиграл, куда мне идти?|

И все же... этой информации было достаточно, чтобы убедить мальчика перестать задавать
вопросы.

|Хорошо, сначала поверни направо и следуй...|

...

......

Через несколько минут Зомби оказался в заброшенном переулке в глубине торгового района,
спрятавшись за углом, в то время как удивительно большая группа людей пробиралась мимо с
другой стороны.

"..."

Зомби нахмурил брови, разглядывая группу.

Только двое из них были взрослыми, остальные - около двенадцати человек - были детьми.

"Помните, что умение красться на высоком уровне бесценно для хорошего шпиона - даже если
вы уверены в своем умении красть, однажды вы можете оказаться в ситуации, когда оно



окажется бесполезным".

Один из взрослых объяснял тихим голосом детям, слушавшим его с большим вниманием.

"Например, если тебя уличили в шпионаже за какой-то важной фигурой и загнали в тупик -
достаточно высокий уровень хитрости позволит тебе спрятаться на виду, в то время как навык
внешности приведет к тому, что тебя схватят или убьют".

объяснили они, пока проходили мимо.

|Семья Энви...|?

Зомби спросил в замешательстве.

Его представление о семье Энви было довольно плохим: они были самоуверенными, лживыми,
ворующими красоту, ленивыми ублюдками, которые к тому же были слабыми.

Но эти люди в альянсе казались совершенно другими.

Их сосредоточенность и преданность делу были почти осязаемы.

|Ветви семьи Энви - те, кто действительно поддерживают королевство своими навыками. Те,
кто отделился от основной семьи много лет назад и разделяет только фамилию. Это также те,
кому не нужно беспокоиться о последствиях слишком буквального восприятия поговорки
"хранить все в семье"|.

Пейшенс, как всегда, была готова посвятить Зомби в историю игры.

|Oooh... Так вот почему те, кто был из главной семьи, так выглядели...? Фуу... в любом случае,
эти люди - часть тех хороших, которые давили на королеву по поводу Клюквы и меня в
предыдущем прохождении, верно?

|Верно.|

Зомби спросил, а Пейшенс подтвердила.

|Тогда что в них такого особенного?|

|Абсолютно ничего. Они просто идут на урок, посвященный каким-то внутренним делам.|

|А...|?



спросил Зомби и был застигнут врасплох голосом Пейшенс, которая равнодушно пожала
плечами.

*^$%%%^&^%^&^%^&*

Несколько последних детей и еще один взрослый из группы Зависти уже почти вышли из
переулка, когда воздух наполнился странным гулом.

Он был тихим, но его трудно было не заметить, так как он не был похож на что-то из этого
мира.

"!!!!"

|Ах, вот оно.|

Пейшенс выдохнула с облегчением, в то же время Зомби определил источник странного шума -
искривленное и искаженное пространство в самом центре заброшенного переулка.

|Что это, черт возьми, должно быть...|?

Зомби внутренне задохнулся, пристально глядя на искажение.

|Тут есть интересная информация о разработке игры. Во время ее разработки несколько строк
кода, написанных одним из стажеров, каким-то образом смогли вызвать глюк, при котором
появлялся персонаж, принимающий облик случайных людей, и прикреплялся к одной из целей
захвата. Был даже шанс, что они вообще не появятся. Разработчикам показалось это
интересным, они протестировали несколько вещей и решили использовать некоторые
уникальные особенности персонажа и сделать из него настоящего персонажа - конечно, после
введения нескольких правил, чтобы персонаж не нарушал игру. Но несмотря на все их усилия,
пока персонаж появлялся, игрокам всегда удавалось использовать его, чтобы провернуть более
чем несколько совершенно несбалансированных глюков, позволяющих совершить несколько
нелепых эксплойтов.|

*plop*

Пока Пейшенс говорила в голове Зомби, что-то материализовалось из искажения и упало на
землю.

"...?"

Зомби поднял брови, глядя на совершенно безликое тело невысокого гуманоида, который
выглядел как модель тела в натуральную величину, которую используют художники,
придумывая позы.



|У него больше всего шансов последовать голосам Энвиса и прикрепиться к Клеймору. Давай,
подойди к нему сейчас и попробуй заставить его приклеиться к тебе.|

Терпение подбадривало потрясенного мальчика.

|Подожди...! Ты не можешь быть серьезным...! Ты хочешь сказать, что это...|?

Зомби покачал головой и уставился широко раскрытыми глазами на безликую фигуру,
медленно встающую на шатающиеся ноги, как новорожденный ягненок.

|Да, твоя догадка верна. Это тот самый персонаж, который позволил неудачливому спасителю
заполучить в свою партию и Радианс, и Корицу, она же Номанник. Вы ведь не догадаетесь, что
это его базовая форма?

Пейшенс озорно хихикнула, одновременно с этим почему-то звучало невероятное чувство
гордости за себя.

|Давайте, попытайте счастья и поздоровайтесь с Копией!|
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