
Он заходит гладко, как палка в сухой песок.

Ладно давайте прекратим дурачиться, иначе я провожусь здесь всю ночь только со Световым
мечом.

Сложив все вещи Старкиллера в свой Майнкрафтовский Инвентарь, я переключаю внимание
на проверку способностей полученных от карт.

Давайте начнем с Силы.

Я закрываю глаза пытаясь почувствовать ее.

Для меня это естественно. Хотя существование в этой Вселенной «Силы» — маловероятно. Но
получается использовать ее без проблем, как если бы я был с «Семенем Силы» (1) в себе, а не
связью с внешней формой энергии.

Приятно это знать. В Марвел не существует определенной Силы Скорости, посему если я стану
Флэшем — не появится никаких проблем. И мне не придется беспокоиться о том что другие
люди получат доступ к моим способностям, приходящим из внешних измерений.

Да, Дум, я говорю про тебя.

Открыв глаза и выдохнув — я выставляю руки и напрягаюсь.

Водопад останавливается и начинает подниматься обратно. Я Ширю?

 

(Отсылка на Дракона Ширю)

 

 

Сначала я не ожидал становления таким сильным. Старкиллер — слишком могущественен.

Но контроль пока слабоват, я не плавно веду воду из водопада по воздуху. Вода рывками
поднимается вверх и в разные стороны, словно врезается в невидимую стену.



Перестав использовать Силу, я расслабляю плечи и смотрю как водопад приходит в норму, а
вода в воздухе начинает падать как мелкий дождь.

Продолжая испытания я пытаюсь использовать Молнию Силы, но безрезультатно. Я пробую
другие трюки и специальные приемы из игры.

Снова конденсирую Силу на себе и выпускаю как всенаправленный взрыв, но успеха снова нет.

Наверное процент маловат, да?

Если подумать я мог бы использовать ГСД с самого начала. Но низкий процент не просто
означает меньшую силу способностей, но и что некоторые способности и более сложные
техники невозможно воспроизвести.

Вот тут-то и приходят на помощь тренировки для ускорения ассимиляции.

Дабы проверить теорию, я желаю использовать Хаки. Я чувствую что-то похожее на Силу. Но я
не могу охватить этим свое тело, свои глаза.

Я переключаю внимание на карту Майлза, и также не получается использовать электричество
или стать невидимым.

Подхожу к дереву и прыгаю.

Прикасаюсь рукой к коре дерева и она остается там прилипшая.

Но базовые навыки — это нормально, да?

Я начинаю взбираться в стиле Человека-паука, когда достигаю вершины и сажусь на ветку,
могущую меня выдержать и сосредотачиваюсь на руке.

Моти начинает выделяться из нее, я двигаю ею из стороны в сторону. Создаю шарик,
веревочку, потом еще веревочки и начинаю играться манипуляциями с Моти.

Моти Моти но Ми — парамеция Катакури умеет превращаться в Моти, потому что он пробудил
свой Дьявольский плод (фрукт). Я пока не могу повторить этот подвиг.

Управляя Моти, я как можно быстрее отправляю его на соседнее дерево.

 



*Бам*

 

Дерево раскалывается пополам.

По крайней мере урон значительный.

Кстати о силе. Я спрыгиваю с дерева и без проблем приземляюсь на землю. И направляюсь к
дереву которое только что разрушил.

Смотрю на нижнюю половину ствола, глубоко укоренную в земле а затем хватаю ее обеими
руками и тяну.

Вся эта штука выскакивает из земли, будто я тяну морковку а не дерево толщиной намного
больше моего туловища.

Физические данные уже на высоком уровне.

Более высокие проценты усвоения дадут мне больше опыта и контроля над персонажами, а
вместе с этим откроются новые способности и навыки. Возможно, у техник тоже есть
требования к силе не достигнутой мной. Как и ожидалось.

Глядя на упавшее на землю дерево, я хватаю его одной рукой и бросаю в реку как веточку. Я
стал намного сильнее.

Надеюсь я не вырасту до пятиметрового парня как Катакури.

После этого я достигаю силы Мисс Милитии, энергии умеющей превращаться в оружие.

Зеленая размытая штука выходит из руки и становится Береттой M9, военным ножом, AK-47,
базукой и M1A1. Просто в использовании, очень интуитивно.

 

(Беретта М9)

 



 

В процессе работы я пытаюсь изменить внешний вид с помощью перка. Получается легко
менять цвет: на красный, желтый, розовый, я даже накладываю некоторые эффекты, такие как
электричество проходящее через оружие, или световые частицы.

Нет никакого изменения в мощности. Просто визуально меняется, но это все равно круто.

После я решил более тщательно проверить Магазин Супер-способностей ВССП. Имеется
несколько типов способностей: физические, ментальные, кинетические и даже некоторые
предметы. Самые дорогие стоят 400 ОВ, а самые дешевые — 100 ОВ.

Думаю просто куплю резисты. Тут имеется сопротивление к яду, контролю разума и другим.
Уровень не самый высокий, кто-то гораздо сильнее вероятно сумеет преодолеть эти
сопротивления. Но база заложена.

Если бы я находился в мире более низкого уровня — эти сопротивления стали бы читом.
Например продается способность «Контроль времени». Но она довольно ограничена.

Я бы создал вокруг себя пузырь, в котором все двигалось бы с половинной скорость… в мире...
как... как...

У меня созрела просто безумная идея!

Я смотрю на многие свои карты и думаю… может сработать.

Если да, то у меня появится потенциал стать великой личностью. Мне понадобится Билет Для
Путешествия и много Карт Повышения Мощности.

Я протестирую это после возвращения в Нью-Йорк.

Этот план в моей голове решил бы многие  проблемы. Но если бы я сейчас взял отпуск на
месяц, мои бабушка и дедушка заметили бы изменения в моем теле.

Кстати, я кое-что забыл.

Я подхожу к реке и опускаю в нее ногу.

И чувство слабости поднимается по телу.

Слабость Дьявольского плода, да?



И я больше не могу использовать свою Моти Моти но Ми. Но использовать другие способности
— легко. Так что падение в воду — это не конец игры для меня.

Но слабостей я не желаю.

Поэтому активирую Карту Устранения Слабостей без колебаний.

После этого снова опустил ногу в воду, и слабость больше не появляется. И я могу
генерировать Моти без каких-либо проблем.

Хорошо.

 

http://tl.rulate.ru/book/70180/2482068


