
Вскоре после того, как профессор запустил симуляцию, мое окружение начало меняться.

Из-под ног начали появляться густые пышные деревья, а затем мягкая и рассыпчатая почва, в
которую медленно погружались ноги.

Видимость постепенно стала закрываться высокими деревьями, которые начали прорастать из
земли с невероятной скоростью.

Протянув руку вперед, чтобы коснуться дерева, я был безмерно удивлен реалистичным
ощущением, которое распространилось через мои пальцы. Когда я провел рукой по стволу
дерева, мне показалось, что я прикасаюсь к морщинам на лице старика. У него была неровная
поверхность, на которой я чувствовал шелушащуюся внешнюю сторону, которая крошилась и
отслаивалась с треском при малейшем давлении моих пальцев.

Было ощущение, что я прикасаюсь к настоящей вещи.

Было ощущение, что я прикасаюсь не к куче кодов, а к настоящему дереву.

"Как интригующе..."

[Ранг 1750 Рен Довер - Очки команды: 6]

Пока я был занят тем, что заворожен реалистичностью деревьев, передо мной всплыло
уведомление.

Увидев уведомление, я быстро провел пальцем влево, чтобы отбросить его, и погрузился в
глубокую задумчивость.

Игра была простой.

У каждого ученика было одно очко, и каждый раз, когда погибал товарищ по команде, команда
теряла одно очко.

Команды, набравшие 0 очков, автоматически выбывали и, следовательно, проигрывали игру.

Единственным способом набрать очки было выполнение скрытых заданий, доступных на карте.

В конце испытания будет составлен рейтинг-лист, в котором команды будут ранжированы в
соответствии с их результатами.

Я внимательно осмотрел окрестности, но моих товарищей по команде нигде не было видно.



На самом деле, хотя профессор никогда не говорил нам об этом, когда рассказывал о правилах,
я уже знал, что все будут разделены друг от друга.

Ну, я был тем, кто создал этот сценарий в первую очередь.

Главной целью этого теста было выжить в течение 1 часа.

Хотя это звучит легко, на самом деле это было не так. Если бы это было так просто, что это был
бы за тест?

Отсутствие информации, предоставленной профессором, было намеренным, потому что это
означало, что существует только одно правило.

И это было "выжить".

Каждому человеку было выдано оружие, которое было автоматически выдано в зависимости от
того, какое оружие было зарегистрировано в первый день в академии.

В моем случае, гладкая черная катана лежала сбоку на моих бедрах.

Взмахнув пару раз, чтобы привыкнуть к весу меча, я удовлетворенно кивнул.

По ощущениям он идентичен катане, выданной нам академией.

Вложив катану обратно в ножны, я настороженно оглядел свое окружение.

Рассказывая нам правила, профессор не упомянул ничего, кроме того, что вы должны выжить,
и чем больше членов команды выживет с вами в конце испытания, тем больше очков получит
ваша команда.

Он намеренно опустил подробности, касающиеся убийства, и поэтому студенты автоматически
решили, что убивать разрешено.

Что и было его истинной целью.

Как я уже говорил, целью профессора Тибо было еще больше разделить студентов на
"компетентных" и "некомпетентных". Это было сделано для того, чтобы он мог использовать
слабую психику тех, кого угнетали.

Таким образом, он мог легко заманить студентов в заключение договора с демоном, превратив
их в злодеев.



Его целью было превратить этот тест в охоту на сильных мира сего.

Если повезет, профессор Тибо мог сфабриковать пару сценариев, в которых талантливые
личности накапливали злобу друг к другу.

Одним из таких примеров была обида на невероятно талантливого студента, например, Кевина.

Если бы кто-то, занимающий место в сотне, бросил вызов Кевину и потерпел поражение, его
гордость заставила бы его затаить обиду на Кевина, но не потому, что он был силен, а из-за его
происхождения.

Конечно, некоторые сразу же сдадутся, но некоторые гордые и высокомерные люди, конечно
же, не примут своего поражения и будут мстить при любой возможности.

По мере того как проходит время, и они постепенно осознают разрыв между собой и
подавляющим талантом Кевина, они впадают в уныние и отчаяние от своей неспособности
отомстить Кевину.

Когда они достигли этой точки, профессор Тибо, наконец, делает свой ход, предлагая им
власть.

Соблазнившись предложением, они заключают договор, и рождается новый злодей.

Короче говоря, этот тест был полон скрытых мотивов.

Идя вперед, я пытался понять свое текущее местоположение.

Хотя карту нам не предоставили, но поскольку я технически был шулером, а значит, знал
общие особенности окрестностей, я мог приблизительно определить свое текущее
местоположение.

"Поскольку меня окружают деревья... я должен быть на восточной стороне карты".

"Хм, если я не ошибаюсь, Кевин и Джин появились на северной стороне на вершине гор, а
Эмма на южной стороне, где находится пустыня... Мелисса и Аманда должны быть на западной
стороне возле океана, что означает, что ни одна важная фигура не находится в моем районе".

Пытаясь понять, где находятся главные герои, я начал формулировать план моих дальнейших
действий.

Причина, по которой я пытался понять главных героев, заключалась не в том, что я был



одержим ими, нет, скорее в том, что все события, которые произойдут, будут сосредоточены на
них.

Я мог предсказать только то, что случилось с ними, но не то, что случится со мной, поскольку
я никогда не писал ничего, выходящего за рамки главных героев.

Если бы мне удалось хорошо разобраться в том, что задумали главные герои, я мог бы
приблизительно определить время возникновения событий и то, как их избежать.

"Моя цель - выжить в течение 1 часа, хотя это звучит легко, за исключением высоко ранговых
студентов, сильные симуляторы зверей будут бродить по карте, не позволяя мне оставаться в
одном месте слишком долго..."

Это была еще одна вещь, о которой профессор не упомянул.

Хотя большинство людей могли примерно догадаться, что во время теста на них будет
охотиться какое-то существо. Они не ожидали, что охотящееся на них существо сможет
определить их местоположение с помощью обоняния, в результате чего многие студенты
умирали, так и не поняв, что их настигло.

Это было сделано для того, чтобы студенты не только сосредоточились на том, как спрятаться,
но и попытались развить навыки выживания в ситуациях, когда за ними охотится неизвестное
существо.

"Первые 20 минут главный герой потратит на то, чтобы разобраться в окружающей обстановке,
а затем направится к центру карты, где в конце концов воссоединится с остальными".

"У него будет небольшой конфликт с Джином, но затем они решат работать вместе, когда
столкнутся с чудовищем".

"Таким образом, лучший способ выжить - это пробиться к центру, где соберется большая
группа, но..."

Тряхнув головой, я быстро отбросил эту мысль.

Хотя люди определенно собирались в центре, именно там собирались сильные.

Если бы кто-то моего ранга пошел туда, то единственным вариантом для меня было либо быть
убитым одним из них, либо быть использованным в качестве пушечного мяса.

Таким образом, у меня оставалось только два варианта.



Каким-то образом воссоединиться со своей группой или выполнить скрытое задание, чтобы
даже если я умру, у меня было одно очко.

Первый вариант я отброшу. Одна мысль о взаимодействии с Арнольдом выводит меня из себя.
Кроме того, если я знаю, что произойдет, это не значит, что я знаю, где были остальные.

Арнольд, скорее всего, направится к центру, и если я пойду за ним, он меня не убьет, но точно
найдет способ усложнить мне жизнь.

А что касается остальных?

У меня нет ни малейшего представления о том, где они могут быть.

Таким образом, у меня остается только один выход.

Выполнить скрытое задание.

В общем, на карте было пять скрытых заданий. По одному на севере, юге, востоке, западе и в
центре карты.

Каждое задание отличалось от другого в том смысле, что цель каждого задания была разной,
кроме того, сложность задания должна была быть такой, чтобы я, имеющий ранг 1750, не смог
его выполнить.

Ну, это если бы я действительно был 1750-го ранга.

Зная, что я не обычный 1750-й ранг, я решил отправиться туда, где находилось скрытое
задание.

Точнее, туда, куда я думал.

На самом деле, у меня нет ни малейшего представления о том, где находится скрытое задание.

Поскольку никто из главных героев никогда не ступал ногой на восточную сторону, где я
сейчас находился, я ничего не знал об этом месте. Кроме того, что это была местность лесного
типа и что где-то здесь было спрятано задание, я не имел ни малейшего представления ни о
чем другом.

Я мог только напрячься и бесцельно идти туда, где, по моему мнению, находилось скрытое
задание.



К счастью, у меня было общее представление о том, где могут находиться скрытые задания,
что позволяло мне иметь какую-то цель".

[Член команды Уильям К. Джонсон погиб - командные очки: 5].

Пока я шел к месту, где, по моим расчетам, находилось скрытое задание, в углу моего зрения
снова появилось уведомление, заставившее меня горько покачать головой.

И вот ты игнорируешь меня из-за моего ранга...

Если все пойдет так и дальше, я не думаю, что наша команда наберет больше 2-3 очков, что
поставит нас в середину рейтинга.

Это, конечно, неплохой результат, но для такого человека, как Арнольд, это может считаться
унизительным результатом, который приведет к более неприятным ситуациям, когда мне
придется общаться с ним.

И, честно говоря, я действительно не хочу больше с ним общаться.

Единственная причина, по которой я не набросился на него в прошлый раз, заключалась в том,
что мои действия могли вызвать раздражение. Более того, если бы он действительно захотел,
он мог бы использовать часть своего влияния, чтобы напрямую повлиять на гильдию моих
родителей.

Но если бы это случилось...

Скажем так, я знал много способов избавиться от бродячих собак, которые не знали своего
места. Правда, за счет некоторых тяжелых последствий, через которые я не хочу пройти.

Будем надеяться, что он не настолько глуп, чтобы подтолкнуть меня к этому...

Если я не решу раскрыть себя и не проявлю талант, превосходящий талант главных героев,
мне придется оставаться на низком уровне, независимо от того, какую ненависть или обиду я
затаил.

[Партнер по команде Пак Джинхо умер - очки команды: 4].

Что ж, по крайней мере, похоже, что теперь я больше не буду его главной мишенью.

Мне пора идти, пока кто-нибудь еще не добрался до скрытого задания раньше меня.



Внезапно, когда я бежал к месту, где, по моему мнению, находилось скрытое задание, кусты
рядом со мной зашуршали, и вдруг из-за них появилась большая тень, направляясь в мою
сторону.

Коснувшись рукоятки своего клинка, я приготовился к бою.

Медленно черты тени становились все четче, заставляя меня напрячься еще больше.

Ко мне подошел высокий человек с мускулистым телом. У него были короткие черные волосы,
а повадками он напоминал рыцаря.

Заметив меня, он подошел ко мне и осмотрел меня с ног до головы.

"Ранг 636 Патрик В. Фуллхэм".

Как только он представился, передо мной появилось небольшое окно с голографической
информацией о человеке, стоящем передо мной.

Вытянув левую руку, держа правую на ножнах своей катаны, я улыбнулся и представился.

"Ранг 1750 Рен Довер".

Как и передо мной, перед ним появилось небольшое окно. Увидев содержимое окна, Патрик
поднял бровь, а затем неожиданно усмехнулся.

"Ты пришел в самое подходящее время!"

"Что ты имеешь в виду?"

Указывая в глубину леса, Патрик пытался скрыть свою усмешку, глядя на меня.

"Когда я бродил по лесу, я наткнулся на скрытое задание, а ты пришел как раз вовремя".

"Вау! Ты действительно нашел скрытое задание?!"

Ошеломленный моим взволнованным выражением лица, Патрик взял пару секунд, чтобы
прийти в себя, прежде чем его усмешка окончательно вернулась на его лицо.

Он повернулся и пошел в направлении, на которое указывал ранее, игнорируя мое заметно
взволнованное лицо.



"Куда мы идем?"

"Куда же еще?"

"Подожди, ты действительно выполняешь скрытое задание вместе со мной?"

"Считай, что тебе повезло, мне нужен был помощник, чтобы выполнить это задание, и
поскольку я не смог найти никого, кроме тебя, я щедро поделюсь с тобой наградой".

"О боже! Огромное спасибо!"

Следуя за Патриком в направлении, на которое он указал, я  в тайне  смеялся над его
невежеством.

Он фактически оставил свою спину открытой, чтобы я мог напасть в любой момент. Он был
либо очень глуп, либо слишком самоуверен в своих силах.

Поскольку мой ранг был так низок, он думал, что я не представляю для него никакой угрозы,
что заставило его ослабить бдительность. Но он не знал, что, несмотря на то, что мой ранг
1750, я могу покончить с ним одним движением.

"Возможно, он хочет использовать меня как пушечное мясо, чтобы помочь ему решить
скрытую задачу".

Пока я смеялся над его невежеством, деревья вокруг меня начали медленно рассеиваться,
пока в поле моего зрения не попало небольшое озеро.

Остановившись прямо перед озером, Патрик улыбнулся и глубоко вздохнул.

"Вот мы и пришли".

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется
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