
В следующую секунду в воздухе появились два магических образования, а из доспехов и меча
начали выходить нити маны, которые прикреплялись к Кану.

Это было точно так же, как ядро Пика Святого ранга первого Императора, когда он был связан
с ним в Подземелье, когда Первый Мудрец передал его во владение Кану.

После завершения ритуала привязки... Кан почувствовал глубинную связь с обоими новыми
изделиями. Как будто они стали частью его самого.

"Встань вон там", - сказал Альбестрос и указал на другой конец склада, в 20 метрах от него.

Кан встал в углу, как ему было приказано.

"Теперь подумай о том, как призвать меч к себе", - проговорил старик.

Кан сделал глубокий вдох и подумал о том, как призвать меч к себе, и как только он подумал
об этом... Меч поднялся в воздух и быстро полетел прямо ему в руку.

"Потрясающе!" - удивленно воскликнул Кан.

"Теперь подумай о том, чтобы экипировать целые доспехи", - сказал гроссмейстер-кузнец.

"Ни за что! Ты сейчас просто выпендриваешься!" - ответил Кан.

Старик лишь усмехнулся в ответ.

Затем Кан отпустил меч и подвесил его в воздухе с помощью своего умения "Повелитель
мечей". Он вытянул руки и задумался об экипировке доспехов.

Свист!

Полыхнула красная вспышка, и доспехи исчезли со своего места. Однако в следующую секунду
красно-черная аура полностью окутала Кана, и он оказался в доспехах, которые идеально
прилегали к его телу.

Но вдруг... В его голове прозвучало уведомление.

[Система обнаружила драконическое тело, покрывающее носителя. Активирован эффект
кровного родства!]

Бум!

Из новой брони Кана вырвался поток красной и горячей ауры, вся она засияла багровым
светом, и по всей броне замелькали языки пламени.

Словно услышав призыв, меч также вернулся в его руку, и все красноватые узоры на нем
начали нагреваться, а от доспехов и меча Кана исходила обжигающая тепловая волна.

"Что это?! Этого не должно было случиться!" - закричал старик в недоумении.

"Я в порядке! Не волнуйся!" - сказал Кан.

Благодаря навыку "Тепловое тело", который он получил, поглотив способности и навыки
Магматического Дрейка, Кан не почувствовал никакого жара и не пострадал ни в малейшей



степени.

Альбестрос же чувствовал себя так, словно Кан был ходячим вулканом.

В этот момент Кан ощутил, что доспехи и меч не были чем-то внешним... Они чувствовались
как часть его самого. Словно благодаря драконьей родословной и доспехи, и меч признали
Кана своим.

И ему доспехи и меч казались... Живыми.

[Система, есть ли какие-нибудь особые способности или эффекты у доспехов и меча?] - спросил
он у системы.

[Сканирование завершено.

Формация "Кровная связь" обеспечила магический эффект. Доспехи и меч содержат драконий
род, и поскольку хозяин также обладает этой родословной, они признают хозяина своим
владыкой.

Создано умение Набор доспехов дракона.

Броня Дрейка (ранг A) (модернизируемая) :

Физическая защита при ношении этой брони повышается на 40%, а Ловкость увеличивается на
25%.

Реформация (ранг A) (обновляемый) :

Используя ману и кровную линию хозяина в качестве источника, доспех сможет со временем
восстанавливать себя, если он был поврежден. Этот эффект кровной линии будет активен до
тех пор, пока хозяин жив.

Создано умение "Драконий меч".

Импульс Дрейка (ранг A) (обновляемый) :

Сила при использовании этого меча увеличивается на 30%, а ловкость - на 27%.

Примечание: Доспехи и меч могут быть улучшены с помощью материалов, принадлежащих
частям тела драконов, а чтобы увеличить их баффы и ранг навыков, хозяин должен поглотить
больше драконьей крови].

"Ни хрена себе!!!" - воскликнул Кан в недоумении.

Это был совершенно другой уровень апгрейда. Это все равно что получить Легендарные
доспехи и меч с очень высокими статами и набором эффектов... И затем узнать, что оба они
могут быть улучшены еще на один уровень.

[Наверное, в будущем мне придется освоить навыки кузнеца, чтобы иметь возможность самому
улучшать их], - говорил он сам с собой, и на его лице под шлемом появилась дьявольская
улыбка.

Его нынешний облик очень напоминал форму Данте из Триггер греха Дьявола. В то время как
меч претерпел трансформацию и стал похож на дьявольский меч Данте без чешуи и когтей.



Вознаграждение было более, чем щедрым и удовлетворяло его абсолютно. Всего за два дня он
стал одним из пяти лучших бойцов в городе Флавот.

Он вошел в этот город в волчьей шкуре, а теперь на нем была чертова броня Дрейка.

"Ты в порядке? Не думаю, что они должны были дать такой эффект", - сказал Альбестрос,
держась на расстоянии от Кана.

Кан мысленно приказал доспехам и мечу понизить температуру, и жар вокруг его тела
постепенно уменьшился до минимума. Вокруг него остались только маленькие тлеющие
угольки.

"Ну, что скажешь? Стоило ждать?" - спросил кузнец.

"Да, черт возьми!" - радостно ответил Кан.

"Как насчет того, чтобы дать им достойное имя? Ни один хороший доспех или меч не должен
остаться безымянным".

"Хм... Как насчет доспехов Дрейка и меча Дрейка?" - спросил Кан.

"Наглость! Неужели ты не можешь быть более изобретательным? Это оскорбление моей
тяжелой работы!" - сказал Альбестрос раздраженным тоном.

"Мои способности к именованию зависят от способностей того, кто дергает за ниточки сверху",
- ответил Кан, пожав плечами.

В следующую секунду он почувствовал ужасающий холодок под позвоночником. Эта
убийственная аура была даже страшнее, чем аура Бога Тьмы.

"Как насчет доспехов Дракоса? Звучит неплохо и разумно, верно?" - спросил Кан.

"Приемлемо, ведь дрейки - потомки драконов. А как насчет меча?" - одобрил и спросил старик.

"Как насчет... Скажем... Багровый Волк?"

[[Автор: Ты. Маленькая. Сука!]

"Не-а... Звучит как любительское и необдуманное имя",- сказал Альбестрос.

[[Автор: Почему вы, ребята, флеймите меня?]]

"Тогда как насчет... Люцифер",- сказал Кан с решимостью остановиться на этом имени.

"Я не знаю, что означает это имя. Но звучит достаточно хорошо",- ответил Альберстрос.

"Хорошо. Тогда давайте встретимся через два дня. Мы вместе покинем город", - предложил Кан
старику.

Он снял доспехи и поместил их в свое космическое кольцо.

Меч без активированных эффектов родословной выглядел обычным крутым и дорогим мечом.
Так что у него не будет никаких проблем с тем, чтобы носить его на спине. Это также ясно
покажет его человеком, с которым не стоит связываться.



Кан вернулся в свой дом в полдень, и Джером встретил его так, словно есть спешное дело.

"Господин, вам письмо. От кого-то важного", - сказал Джером и передал письмо Кану.

Он ознакомился с содержанием письма и спросил себя.

"Чего они хотят?"
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