
Кан чувствовал, как каждый сантиметр его тела резонирует с магией, которую творил этот
нежить- лич. Как будто у него была интимная связь с этим элементом реальности.

С тех пор как он пришел в город Флавот, он не видел ни одного человека, даже магов высшего
уровня, использующих Темную магию.

"Неужели эта магия запрещена в этом мире?" - спрашивал он себя, ведь если то, что сказал
ему Бог Тьмы, было правдой... Все, что связано с ним, было стерто с лица планеты из-за того,
что предшественник Кана, 8-й Герой, сделал 300 лет назад.

Только нежить и демонические монстры могли обладать подобным магическим элементом из-
за естественного и врожденного сродства.

Ни один человек, подобный Кану, не должен иметь никакого резонанса с этой магией. Теперь
он вспомнил, как система однажды сказала ему, что он обладает одной из самых степеней
близости к Темной магии и Темным элементам в этом мире, потому что он был избран, и его
тело было создано Богом Тьмы.

Именно поэтому все его физические способности и навыки, полученные при поглощении
монстров и слиянии, были абсолютно черными.

Это было единственное разумное объяснение, которое он мог принять.

Затем Кан активировал Намерение Охотника на полную мощность и почувствовал ауру
нежити- Лича. По одному только давлению Кан мог понять, что лич был нежитью ранга Лорда.

Затем его взгляд переместился на монстров, окружавших эту фигуру... 8 гигантских скелетных
существ, некоторые из них имели от 4 до 6 ног, а некоторые ходили на двух ногах, и все они
были вооружены самодельным оружием из костей, похожих на бивни.

Вокруг Лича парили в воздухе пять книг заклинаний, которые излучали красное свечение, и
осязаемая нить была связывала со всеми монстрами и армией скелетов, насчитывающей более
500 солдат нежити.

"Проклятье... Я в полной заднице", - проклинал все на свете Кан, не находя способа победить
врага.

Потому что его преимущество в численности исчезло. Даже с четырьмя монстрами ранга Лорд
на его стороне, он не мог справиться с этой армией. А поскольку все они были нежитью... Его
токсинный туман на них тоже не подействует.

Он не мог использовать здесь трюк "Разделяй и властвуй", потому что количество нежити было
настолько велико, что даже если бы он создал отвлекающий маневр, как это было с боссом на
этаже Нимф, Лич не послал бы всю свою армию сражаться только против 50 или около того
врагов. Кроме того, он чувствовал, что у Лича наверняка есть способ управлять нежитью и
видеть ее насквозь, как это делал Кан.

К тому же нежить, окружавшая Лича, казалась не слабее его генералов, не прошедших
Эволюцию. Так что у него буквально не было ни преимущества, ни какой-либо жизнеспособной
стратегии, чтобы справиться с этим боссом. К тому же он даже не нашел способа увидеть силу
Лича или его бойцов.

Что касается использования бомб маны, которые могли уничтожить все в радиусе 500 метров,



то об этом не могло быть и речи, потому что они находились в пещере. Он был бы заживо
погребен под землей, если бы использовал это. А поскольку само место было замкнутым
пространством со множеством туннелей...

Он также не мог призвать определенную змею. У Кана не было выбора.

"Все эти твари - нежить... Ничего кроме костей, ни плоти, ни крови в них нет. Я даже не могу
поглотить их способности или создать новых подчиненных, чтобы сразиться с Личем", -
размышлял Кан, обдумывая свои шансы.

[А что, если я наброшу на них воздушную змею?" - подумал Кан. Это был единственный и
самый эффективный план, который он мог придумать.

Заманить врагов в ловушку, а затем уничтожать их одного за другим, пока не останется только
главный босс, в игровой терминологии называлось кайтингом.

Кан, имевший большой игровой опыт в подростковом возрасте, был хорошо знаком с этой
стратегией, играя во многие RPG и игры приключенческого жанра. Потому что если бы он
решился сразиться с этим боссом и его армией в полном составе, то исход был бы только
один... Полное уничтожение.

Возможно, тогда этот лич превратит Кана в одну из своих марионеток. И его зомбированное
тело очистится от блестящих белых костей Лича.

Кан быстро покачал головой и похоронил эту мысль.

[Он зашагал прочь от открытой площадки и направился к одному из туннелей, который
казался достаточно узким, чтобы войти в него толпой. Таким образом, количество врагов,
которые могли войти в них одновременно, было бы ограничено, и Кан мог бы медленно
прикончить их по одному с помощью своих подчиненных.

Найдя наконец туннель, который вел на площадку, достаточно большую, чтобы провести
небольшое сражение, и имел преимущество в высоте и возможности атаковать врагов в
закрытом помещении, Кан приказал Оливеру атаковать и направить небольшие группы нежити
в их сторону.

Он полагал, что убийство небольшого количества скелетов не привлечет внимания Лича,
который был занят созданием новых монстров, по крайней мере, первые несколько волн.

"Будем надеяться, что чтение романов и игры окажутся полезными...", - сказал Кан, готовясь к
встрече с солдатами-скелетами.

Оливер достиг выхода из туннеля и выпустил несколько стрел в группу скелетов, мгновенно
поразив более 10 из них. Кан, наблюдавший за Оливером, также заметил одну вещь...

Что эти существа следуют за звуком и настораживаются только тогда, когда что-то шумное
происходит в непосредственной близости от них. Он велел Оливеру поводить их за нос своим
нескончаемым запасом стрел для удлинения щупалец и привести их к назначенному туннелю.

"Только если бы обстановка в этом мире была похожа на игру... Я мог бы заработать много
бесплатного EXP и получить много экипировки, которая выпадает в качестве лута", - сказал
Кан, проклиная свою удачу за то, что его забросило в мир с неправильными настройками.



С его Божественными способностями... Он мог бы извлечь много пользы, если бы существовала
настройка очков опыта для повышения уровня и даже система распределения атрибутов.

"Идите сюда, ублюдки. Давайте посмотрим, у кого кость побольше."
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