
Антон–б###ь они движутся ко мне!!!

...

Антон–так надо успокоиться, да как тут б###ь успокоиться!, эти существа движутся в мою
сторону.

Антон начал просматривать все варианты действий, пока какие-то существа идут в моём
направлении, но когда эти фигни были в двух метрах они остановились, постояв так секунд
пять тот что на юге быстро ринулся к западному "камодскому дракону", между ними началась
драка, с них постоянно что-то падало или капало, каждая капля или кусок плоти упавшие на
споры окрашивали те в синий, драка продолжалась две минуты пока один из них не упал
бездыханным трупом, на споры упал большой труп неизвестного существа, однако вторая
хрень ещё жива но уже не заинтересован в Антоне.

Антон–ну и чего он там стоит?, может попробовать его спугнуть.

Нечто по видимому предало труп падшего собрата, поскольку труп немного дёргается, касаясь
при этом других споры заставляя те светится синим, я направил три пестика в сторону
"камодского дракона" и выпустил облако спор в его сторону потратив две единицы маны.

Антон–ха ха проваливай скотина!.

И это сработало!?, скотина испугалась и бежала до тех пор пока я не перестал её ощущать,
пока тот бежал, споры осели на труп показав форму этого существа.

Это существо и вправду выглядит как варан, однако его морда более вытянута и подобна морде
аллигатора, а на спине присутствует пластина.

Спустя пять минут после приземления спор, те начали простать в труп а на самом трупе не
начали простать множество грибов, не которые были пять сантиметров другие десять или
меньше.

[Достаточно органических веществ для следующего этапа развития].

После этих слов я начал увеличиваться в размерах, раньше стебель у меня был девяноста
сантиметров в высоту а в диаметр десять цветом был тёмно серого, из стебля на конце торчало
только одно грибное соцветие десять сантиметров высоту и в диаметре двадцать цвет был
блёкла красный, листья в длину двадцать сантиметров а в ширь пять, пестики были в десять
сантиметров а в толщину с большой палец, были цветом тёмно жёлтым.

Теперь я рос, весь рост занял час, все мои части тела увеличились в два раза, теперь если я
вытянусь вверх то буду в два метра и двадцать сантиметров.

[Этап развития:средний грибной цветок (2/5)].

Антон–так статус.

[Статус:

Имя–Антон.

Расса–грибоид.



Класс–не определён.

Расовые особенности: распространение спор(актив.), общий разум (радиус 2
км.)(пассив./актив.), неестественное тело, споры ваши очи(актив./пассив.), гориш лучше угля.

Навыки:создание единиц (актив) (1), создание грибных препятствий (актив) (1), выпускание
токсичных спор (актив).

Этап развития:средний грибной цветок (2/5).

ОЗ:50/50 ( реген. 2 ед в час)

ОМ:30/30 (реген. 2 ед в минуту)].

Антон–разъясни мне навыки.

[Создание единиц(актив): этот навык позволяет вам создавать живые единицы, или
ассимилировать трупы, можно проверять статус своих единиц (уровень навыка позволяете вам
создавать <спорофитов> и ассимилировать трупы размером с крысу.<спорофит:существо
размеров в пол метра, ходить на двух усиках и имеет небольшую шляпку, усики плавно
переходят в тело, само тело и усики толщиной в два пальца, имеет одну глазницу в шляпке,
после смерти или выхода из под контроля взрывается оставив в округе оседающие облако спор
и нанося 2 ед урона, -5 ед ОМ за каждого спорофита>.

Создание грибных препятствий(актив):позволяет вам выращивать множество плотных грибов в
одном месте или убирать их по желанию (уровень навыка позволяет вам создавать любые
формы из грибов не превышающее 30 сантиметров в высоту, каждый сантиметр в высоту,
длину, ширину стоит 1 ед маны).

Выпускание токсичных спор(актив):позволяет вместо обычных спор, выпускать густое облако
токсичных спор (этот навык создаёт токсичные споры, этими спорами нельзя управлять и они
умирают оседая на поверхности, но если они попадут в лёгкие цели, то тут же нанесут 10 ед
урона, и вызовут эффект удушение на 3 минуты, -10 ед ОМ за каждый выстрел)].

Антон–ну теперь станет интереснее.

...

Значение цвета спор:

Зелёный: фаза покоя.

Жёлтый: какое-то прикосновение.

Синий:питательное вещество.

Красный:прямая опасность споре.

Салатовый:прикосновение союзной единицы (исключительно расы грибоидов).

Оранжевый:прикосновение вражеской единицы (сработает если хозяин или единица увидят
агрессию в свою сторону).

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.



Его статус: идёт перевод

http://tl.rulate.ru/book/69619/1852464


