
Глава 16. Тайны колдовства. Часть первая (Гермиона и не только)

Я поудобнее устроилась в кресле. Кресло стояло в комнате, комната располагалась во одной из
башен Цитадели, прямо над Кристальном залом, а Цитадель стояла в домене Учителя
Псайкеров, руки Несущего Беду, ксеноса Мориона. В руках я крутила очередной кристалл,
который специально для меня подобрал сам Морион, сказав, что в событиях этого кристалла я
найду кое-что интересное. Обычно, это означало, что события, память о которых хранит
кристалл, отличаются вовсе уж безумными кровопролитием… или запредельными,
головоломными интригами… или тем и другим вместе. Так что ознакомление с очередным
фрагментом прошлого моего любимого требовало некоторой ментальной настройки. Проще
говоря, мне требовалось некоторое время на то, чтобы обуздать свой страх. Но вот я, наконец,
решилась… и приложила кристалл ко лбу, начиная активацию.

* * *

Я шагаю через тонкую грань, отделяющую привычную смертным реальность от бесконечного
кошмара варпа. Как ни странно, но вблизи этого мира, первого, выбранного моим сюзереном
для начала моего странствия духа, бурлил даже сильнее, чем возле моего родного, но при этом
почти не был отмечен вниманием богов Хаоса. Только разная мелочь, которая за полной
незначительностью не могла прибиться к одному из Царств, в немеряном количестве
крутилась поблизости, насыщаясь эманациями эмоций смертных. Да и граница, отделяющая
материум от эмпириев — была здесь тонкой и непрочной. Думается, здесь должно быть просто
бесчисленное число колдунов… или, как нас предпочитает называть мой сюзерен — псайкеров.

Шаг… и я стою на серой поверхности, которая, как следует из пакета знаний, переданных мне
сюзереном, называется асфальтом.

Оглядываюсь. Н-да. Это не Токио-3, о котором рассказывал сюзерен. И даже не Каменная роза,
несмотря на всю ее… «средневековость». По крайней мере, на улицах городов, построенных
вокруг резиденции любого Великого дома, стража Дома на раз элиминирует генетический
мусор, подобный тому, что невдалеке волочет куда-то бессознательную девчонку. Причем
элиминирует не из каких-то высокоморальных соображений (хотя они и декларируются), но
просто по той причине, что подобные личности, как правило, не платят налоги сами, и мешают
платить другим.

Я еще раз пригляделся к куче мусора, волокущей светловолосую подростка… Одежду ее, как
подсказало мне обращение к Некротеку, можно было определить как форму одной из
расположенных неподалеку школ. Что ж… Это может быть довольно забавно…

Легким движением я извлекаю из буйной мешанины варпа черную маску с серебрянным
изображением черепа, памятного по тем представлениям пляшущих картинок, к которым я
пристрастился, отдыхая после завершения моего земного пути в чертогах сюзерена. Нет, в
оригинала маска была белая, якобы костяная… Но я — не какой-там мертвый дух. Я —
Серебряный маг, Рука Несущего беду!

Шаг вперед. Нет ничего удивительного, что девочка, которую тащат придурки — приходит в
себя. Немного, совсем чуть-чуть перелитой жизненной силы — и вот уже девчонка, только что
висевшая мертвый грузом — начинает шевелиться.

— Леди, Вам нужна помощь? — интересуюсь я на всякий случай, хотя волны варпа и так поют о
том, что помощь не просто «нужна», но «крайне необходима».

— Уйди, — в противоречии с очевидным отвечает девушка. — Ты не сможешь…



— Могу, — спокойно ответил я, вычисляя среди переносчиков жертвы слабенького мага,
блокировавшего силы девочки.

Я в очередной раз перемешал внешнюю и внутреннюю реальности. А поскольку частью моей
внутренней реальности давно уже стал варп — то в окружающей действительности стало
возможно многое… очень многое. Собственно, это и есть суть и сущность колдовства — и его
опасность. Принять мощь варпа в собственный внутренний мир, в свою душу и свой разум… не
каждый может это выдержать. Далеко не каждый. А из тех кто «может», кто обладает
достаточно жестким внутренним стержнем, чтобы не сломаться в этой бурлящем запределье,
далеко не все могут называться людьми. Я вот, например, не могу. «Демон», пожалуй, это
наиболее адекватное обозначение для меня. Да и для большинства мне подобных.

Впрочем, все эти размышления много времени не отняли. И над моей ладонью уже
раскручивался тускло-багровый шарик силы варпа. Было бы проще, имей я возможность
привязать этот процесс хотя бы к простенькому ритуалу, вроде щелчка пальцами… Но
сюзерен, отправляя меня сюда, напутствовал: «Твоя задача — нарабатывать прямой контроль.
Ритуальной магией ты пользоваться более-менее научился. Теперь — научись обходиться без
костылей. Твори там что хочешь: строй или разрушай, грабь и убивай, или охраняй порядок…
Сильно хуже ты там уже не сделаешь — мир и так быстро и весело катится к Сумеркам богов.
Но одно условие — только прямой контроль Силы».

— Маска! — вопли отвлекли меня от размышления о задании сюзерена.

Шарик над моей рукой вращался все быстрее и быстрее, при этом постепенно сжимаясь. Я
слегка подосадовал, что отвлекся: его цвет уже медленно переходил от ярко-алого к
оранжевому. Так ведь и убить можно...

В меня полетели камни, до сих пор мирно лежавшие на земле. Судя по записи в Хрониках
Акаши, противостоящий мне колдун не только блокировал начинающего псайкера, но и мог
отчасти пользоваться ее силой. Кажется, по местной классификации это называется «Козырь»
и «Контакт» довольно-таки высокого рейтинга.

Камни еще летели, и я сдвинул баланс внутреннего мира и окружающей действительности в
пользу варпа. Удерживать на голом контроле сразу два заклинания было тяжело, и боль,
стрельнувшая в левый висок, намекнула, что после за это придется расплатиться. Зато передо
мной легла карта вероятностей разных событий. Вероятных, невероятных и невозможных.
Одно четко сформулированное желание, и почти невероятное событие стало единственно
возможным: мой противник промахнулся. Правда, для окружающих это выглядело как «я
переместился туда, куда не летел ни один камень». И достоверно сказать, какая из точек
зрения является истинной — затруднительно даже для меня.

Сосредоточившись на защите, я слегка упустил из виду атакующие события. И моя ответная
атака прошла мимо цели… но при этом свою роль она сыграла: враждебный колдун прервал
контакт с жертвой, и камни, уже было отправившиеся в новый полет — бессильно упали на
землю. Враг вновь попытался схватить еще не пришедшую в себя девчонку за руку… но
свернувший алый луч намекнул, что это — не лучшая идея. Так что, вместо возобновления
контакта, дистанцию пришлось наращивать, причем быстро, и резкими скачками.

Пытаясь накрыть удиравшего противолодочным зигзагом противника, я задел нескольких его
подельников — и они с воплями размазались по ближайшим стенам. Все-таки, в бою колдунов
цивилы, пусть и вооруженные огнестрельным оружием, «не играют». Ну, разве что если под
рукой есть тяжелый пулемет, или станковый гранатомет, чего в нашем случае не наблюдалось.



Да и с меткостью у завсегдатаев местных притонов были… скажем так, некоторые сложности.
А тут еще и похищаемая, наконец-то, оклемалась, и к граду лучей присоединились камни,
превращая «поражение» в «разгром»…

* * *

Я отложила кристалл в сторону. Все-таки, просмотр воспоминаний — работа нелегкая.
Особенно тяжел момент разрыва контакта, когда внезапно вспоминаешь, что ты, вообще-то, не
совсем тот, кто помнит то, что ты просматриваешь… или, точнее — совсем не тот. Пол, возраст,
личный опыт, отношение к происходящему… все это рушится на не слишком опытного
менталиста, изрядно выбивая из колеи.

— Мори, — с некоторым трудом подняла я взгляд на хозяина домена, — а почему ты решил не
бивать этих… уродов?

Вопрос меня действительно заинтересовал. Ведь в относительно современном мне мире (чтоб
не сказать — более развитом… там, если я правильно понимаю, уже шло третье тысячелетие)
оказался парень с самым что ни на есть средневековым восприятием окружающей
действительности, когда оценить жизнь человека в удар меча — вполне себе нормальное
решение.

— Нормальное, — улыбнулся Мори. — Честно говоря, оно и сейчас представляется мне если не
оптимальным, то, по крайней мере, «достойным рассмотрения». Но именно тогда у меня было
несколько веских причин для принятия решения «не убивать». И, в первую очередь — я хотел
присоединиться к Подопечным*. «Безопасное развитие сил» — это то, что было мне нужно на
тот момент. Ну… настолько безопасное, насколько это возможно в мире, на который
надвигались Сумерки богов. Да и кровавой баней я на тот момент несколько пресытился. Так
что, учитывая то, что я узнал о мире из «Некротека», план включал в себя еще и притворство
законопослушным, хотя и несколько странным подростком… с тараканами в голове, куда же
без этого?

/*Прим. автора: в переводах оригинального текста часто используется слово «Стражи», но и
формально и по сути «Подопечные» — ближе к вложенному автором смыслу
«Несовершеннолетние герои»*/

— С тараканами? — я тихонько хихикнула. — Думается, уже на тот момент тараканов у тебя не
осталось — их выжили твари куда более серьезные…
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