
Средства и цели

Глава 3. Средства и цели.

Ну вот. С дядей поговорили, едой разжились, теперь можно и подумать. Серьезно и
внимательно. Что у меня есть, что — утрачено, к чему стоит стремиться, и кто мои враги?

Делаю привычный, веками практики отработанный жест... и Тени, ранее безусловно
повиновавшиеся — едва шевелятся. Понятно. Этот аспект своей власти я утратил, и, похоже,
надолго. Хотя... если приглядеться..., вход на Тропу Теней по-прежнему открыт для меня. Это
хорошо. Возможность быстро перемещаться еще никому не вредила. Да и встретить там
можно... очень интересных существ. Жаль только, что вместе с властью над Тенями —
утрачена и качественная маскировка. Впрочем... Если не сильно ошибаюсь, и мир
действительно близок канону — мантия-невидимка ждет меня.

Следующим проверяю свою связь со Всеизменяющимся. Ведь если Древний Змей отвернулся
от меня... Но нет. Знак всплывает перед глазами сразу же и без усилий. Это хорошо. Этой силе
можно придумать множество различных применений, в основном — в области вытаскивания
собственной задницы из неприятностей. Способности тотемного оборотня с переходом в другое
тело оказались серьезно урезаны... Но ничего — эта грань моей силы восстановится очень
быстро: стоит ауре стабилизироваться, как я снова смогу трансформироваться... Правда пока —
только в тотем. Как я уже упоминал — полноценная трансформация и обретение Облика мне
не светят. А вот крылья неплохо бы и вернуть. И, пожалуй, это вполне реально. Псионика.
Здесь все весьма неплохо — эта сторона Магии больше зависит от опыта и умений, чем от
силы, так что потерь практически нет. А вот все остальное — очень плохо. Возможность
создания иллюзий — утрачена, и не восстановится как минимум полгода, а то и год. Связь со
стихиями, нарабатываемая длительными, изматывающими ритуалами — утрачена, и взяться за
эти ритуалы снова я решусь никак не раньше, чем через полтора десятка лет, а то и
повременить стоит. С неустоявшейся аурой растущего организма за такое лучше даже не
браться. Врата Серых Пределов — закрыты. Впрочем, тут есть над чем подумать... Но не
сейчас.

В общем, тестирование подтвердило то, о чем я и раньше подозревал: как боевой маг я, как не
смешно это звучит от того, кто выглядит как десятилетний ребенок, еще чего-то стою, а вот все
остальные возможности оказались жестоко урезаны. Так что мне придется очень вдумчиво
изучать местную магию.

Теперь о целях. Сразу же обозначается тактическая цель номер раз — Гермиону я упускать не
намерен. Даже аура ее Отражения в книге потрясает. Отсюда же следует тактическая цель
номер два — Золотому трио Гриффиндора не суждено появиться на свет. Рыжик, конечно,
неплохой человек, но... подпускать его близко к девушке, которую хочу сделать своей — просто
верх глупости. Однако, судя по всему, знаменитая сцена «Встреча на вокзале» была кем-то
тщательно срежессирована, а значит — увернуться будет не так-то просто, хотя... Малфой
может послужить отличным живым щитом, а его, скажем так — неприязнь к
магглорожденным не даст ему помешать моим планам. В общем, краткосрочный план у меня
есть. А вот со стратегическим — гораздо хуже. В каноне достаточно много нестыковок и
совпадений за гранью вероятного, чтобы я мог спокойно принять на веру навязываемое
книгами восприятие Дамблдора и его Ордена Феникса как правой стороны в конфликте. Так
что единственный пункт моего стратегического плана — сбор информации. А значит, на какое-
то время придется занять сугубо оборонительную позицию. Жаль. Не люблю обороняться.
Предпочитаю, чтобы передняя линия обороны проходила по базам противника. Но в данной
ситуации — не очевидно, кто именно мой противник, не говоря уже о том, где собственно



располагаются его базы. Значит, буду ждать.

Ну что ж. Пока что сделать я больше ничего не могу — значит, следующим пунктом моей
программы на сегодня будет здоровый сон.
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