
Глава 15: Уровень культивации

 

После исчезновения окна квеста появился черный экран. На нем появился заголовок
"Энергетическая система", написаный золотым шрифтом. Он объяснял.

В Мультивселенной существует бесчисленное множество рас: некоторые рождаются
бессмертными, как Дэва, некоторые рождаются физически сильными, но умственно слабыми,
или некоторые рождаются слабыми как физически, так и умственно, и т.д. Поэтому каждая
раса не может стать могущественной, используя одну систему силы.

Многие непревзойденные представители рас создали новую энергосистему, подходящую для
их расы, с помощью Изначальных существ или Дэвов, поэтому в Изначальном измерении
существует множество энергосистем.

Однако лишь несколько энергосистем могут помочь существам стать бессмертными и тем
самым стать богами. К таким системам относятся:

(I) Система культивирования ци: При культивировании ци существа обретают бессмертие,
используя Дао

(II) Система культивирования Праны: Использование Праны для культивирования

(III) Система укротителей: Становиться сильнее, используя помощь различных рас,

(IV) Система воина: Культивирование тела или оружия

(V) Система веры: Использование веры существ для достижения божественности

(VI) Система души: Здесь существа культивируют свою душу

(VII) Система магов: Здесь существа изучают магию...

Аакеш прочитал множество энергосистем на экране. После введения названий энергосистем
он исчез. Как только экран засветился, появилась система культивирования Ци.

Лаоцзы, Дэва, создал систему культивирования Ци и передал ее людям во время их
пребывания на Земле. В системе культивирования Ци люди культивируют Ци, а затем
стремятся к Дао; приближаясь к Дао, они становятся сильнее. По мере роста влияния и
могущества людей, влияние Дао распространилось и на другие расы, поэтому в настоящее



время это самая используемая система власти в первобытном измерении.

Затем на экране появилась система культивирования Праны. Никто не знал, кто основал эту
систему культивирования, но Картикея из расы Павлинов во время одного из своих
путешествий нашел в руинах искусство культивирования. Используя это единственное
искусство культивирования, он достиг вершины в трех измерениях; только дэвы
могущественнее его.

Картикея создал множество культивационных искусств, используя это одно культивационное
искусство, и передал его многим расам. Благодаря этому влияние культивирования Праны
возросло в первозданном измерении. Это вторая по использованию энергетическая система
после культивирования Ци. Между Ци и Праной есть много общего, но в системе
культивирования Ци человек пытается достичь Дао, тогда как в системе культивирования
Праны достигать нечего.

Время летело. В мгновение ока прошла неделя. На экране появилось подробное описание
каждой энергосистемы. Из него Аакеш узнал много нового о Первичном измерении.

Затем на экране начали отображаться уровни энергосистемы. Первой была система
культивации Ци.

Система культивирования Ци была разделена на одиннадцать уровней:

(I) конденсация Ци

(II) Хутиань

(III) Сяньтянь

(IV) Формирование души

(V) Зарождение души

(VI) Конденсация Пустоты

(VII) Ковка Пустоты

(VIII) Семя Дао

(IX) Проявление Дао



(X) Дворец Дао

(XI) Небесный Монарх

Для каждого основного уровня существовало 4 подуровня. На экране появлялось описание
каждого уровня силы. Время летело незаметно. На экране отображалась каждая деталь о
различных подразделениях в разных системах.

В каждой системе власти было более восьми уровней. Исключением была только система
воинов, в которой было всего три уровня: (I) Ратхи, (II) Атиратхи и (III) Махаратхи. Было и
больше уровней, но они находились в более высоких измерениях, а не в изначальных.

После первичного измерения на экране объяснялась система власти в трех других измерениях.
Как и в четвертом измерении, здесь живут только Дэвы; они рождаются с собственными
системами силы, за исключением первых одиннадцати Дэвов. Система культивации Ци была
лишь мизерной частью системы культивации, которую Лаоцзы имел от рождения.

[Динь.]

[Четвертый квест: "Знание системы питания" успешно завершен].

[Награда за задание: Разблокировка профессии и нескольких навыков, успешно получена.]

[Мастер, проверьте статус вашей награды].

Система механическим голосом сообщила Аакешу о завершении четвертого квеста.

Он не стал долго ждать и с волнением проверил статус, ведь отныне он будет владельцем
магазина.

Перед Аакешем появился темно-синий непрозрачный экран. Затем на нем начали появляться
золотые слова.

 

Личный статус:

Имя: Аакеш

Титул: Мириоглот (Думать, чтобы расширяться)



Раса: [*******],

Профессия: Владелец магазина

Уровень: [Заблокировано]

Физические характеристики:

Сила: 1

Ловкость: 1

Интеллект: -0-

Выносливость: -0-

Количество выполненных квестов: 4

Навыки: Наблюдатель за энергией, Всевидящее око.

В его личном статусе произошло три изменения. Во-первых, его профессия сменилась на
владельца магазина. С этого момента он был владельцем магазина. Ему оставалось только
ждать, пока система предоставит ему товары.

Во-вторых, количество выполненных квестов превратилось в четыре, а в-третьих, он получил от
системы два навыка: "Наблюдатель за энергией" и "Всевидящее око".

Затем он задумался о деталях этих навыков, и перед ним появились два новых синих окна,
объясняющих оба навыка.

Наблюдатель за энергией: Этот навык поможет вам определить ценность продукта на основе
его энергетической сигнатуры. Ни одна энергия в мире не может быть скрыта от ваших глаз.

Аакеш кивнул, прочитав про Наблюдатель за энергией. Это был не атакующий, а
вспомогательный навык. Он узнал о различных типах навыков, когда выполнял второй квест:
Знание сокровищ Мультивселенной.

Этот навык пригодится ему в будущем, когда он покинет магазин. Что касается второго
навыка, то это были Всевидящие глаза. Оно давало ему возможность видеть каждую деталь о
покупателе, пришедшем в его магазин. Этот навык был применим только к его клиентам.
Используя это умение, он не мог видеть информацию о прошлом всех окружающих его людей.



Это также был навык поддержки, как и предыдущий.

"Эй, система, почему оба навыка вознаграждения - навыки поддержки?" спросил Аакеш у
системы.

[Хозяин, ты будешь получать награды в зависимости от ситуации. В настоящее время нет
необходимости в том, чтобы ты получал наступательный или оборонительный навык].

Система ответила без эмоций. Аакеш не знал, что и сказать в ответ.

[Хозяин, магазин теперь активен, так как вы успешно выполнили квест, необходимый для
активации].

Сказала внезапно Система и голубой свет охватил всю комнату.

http://tl.rulate.ru/book/69341/1857005


