
Глава 13: Титул

 

[Мастер, вы можете проверить свой титул на экране состояния].

Система сообщила Аакешу, нарушив неловкую тишину, царившую в комнате. Он также
вспомнил о награде, которую дала ему система. Затем он подумал о системе,

Перед Аакешем появился темно-синий непрозрачный экран. На нем начали появляться
золотые буквы.

Личный статус:

Имя: Аакеш,

Титул: Мириоглот (Думать, чтобы расширить)

Раса: [*******],

Профессия: [заблокировано],

Уровень: [Заблокировано],

Физические атрибуты,

Сила: 1,

Ловкость: 1,

Интеллект: -0-, 8

Выносливость: -0-,

Количество выполненных квестов: 2,

Навыки: Нет.

На экране состояния произошло всего два изменения. Во-первых, появился новый раздел



титулов, а во-вторых, в разделе навыков вместо [Заблокирован] ничего не появилось.

Он получил титул 'Мириоглот' в качестве награды от системы. Рядом с ним было написано
"Думать, чтобы расширить", поэтому он сделал то же самое.

Поверх экрана состояния появился еще один экран. На новом экране начали появляться новые
золотые слова.

[Название: Мириоглот]

Описание: Этот титул зарезервирован для людей, которые могут говорить на языках,
используемых по крайней мере четвертью всех рас.

Польза: Если вы будете говорить с представителями этой расы на их разговорном языке, они
почувствуют близость к вам].

Описание титула разочаровало Аакеша, поскольку он не видел в нем никакой пользы. Награда
не имела для него большого значения, так как он считал, что изучение знаний о творении уже
достаточно щедро. Затем он подумал об исчезновении экрана, после чего оба экрана исчезли.

"Эй, система, какая польза от этого титула?" спросил он систему, так как то, что система дала
ему, не может быть бесполезной вещью.

[Хозяин, этот титул защитит тебя от других рас, если только ты не сделаешь что-то, что
разозлит их, или у тебя есть что-то, за что они могут сражаться до смерти].

Система ответила своим механическим голосом. Аакеш не был удивлен ответом, так как
ожидал того же.

"В чем вообще смысл, если я не могу выйти наружу?" пробормотал он, так как в тот момент,
когда он сможет выйти наружу, он станет одним из сильнейших в Мультивселенной.

Но он перестал беспокоиться об использовании, так как он будет контактировать со многими
расами, когда откроет свой магазин.

"Эй, система. Сколько квестов мне нужно выполнить, прежде чем открыть магазин?" спросил
он у системы, так как было бы неплохо узнать, сколько квестов ему нужно выполнить.

[Хозяин, осталось всего два квеста].

Система ответила, заставив его заволноваться. "Тогда начинай третий квест", - сообщил он



системе. Ему нравилось выполнять задания, потому что он узнавал новые вещи и приближался
к открытию магазина.

[Хозяин, взгляните на экран квеста].

сообщила ему система, и перед ним появился синий экран с золотыми словами.

 

[Миссия: Знание уровней сокровищ]

[Описание: Чтобы стать самым выдающимся владельцем магазина, необходимо в совершенстве
знать типы сокровищ и их различия, как в плане использования, так и в плане стоимости. Как
владелец магазина может стать легендарным, если он даже не знает стоимость своих товаров?]

[Требования: Изучите различия между всеми видами сокровищ.]

[Награда: Разблокировка последнего квеста, чтобы стать владельцем магазина.]

После этого экран исчез, пока Аакеш читал цель задания. На этот раз награда за квест была
другой, в отличие от двух последних миссий. Он также заметил "владелец магазина" в
описании задания. Казалось, что это слово используется не впервые. Однако Аакеш не обратил
наэто внимания раньше.

 

"Эй, система. Почему ты используешь "владелец магазина" в описании квестов?".

"Я не поставляю товары для магазина и не владею землей. Вы будете поставлять мне товары,
которые я должен продавать на земле, которую вы мне предоставите. Как я могу считаться
владельцем магазина? Почему я не являюсь менеджером магазина или продавцом?" Аакеш с
любопытством спросил систему.

[Хозяин, это правда, что я буду предоставлять все, что магазин будет продавать, или землю, а
ты будешь выступать только в роли продавца. Но есть и другая правда: в тот момент, когда я
связал себя с тобой, ты стал моим хозяином".]

Механический, лишенный эмоций голос сразу же ответил. Аакеш был заинтригован ответом
системы.

"Не чувствуешь ли ты бесчестья, выступая в роли чьего-то лакея, несмотря на то, что



предоставляешь все?" с любопытством спросил он. Янтра была одной из лучших рас в
Мультивселенной, но все же, выбрать какого-то слабака в качестве хозяина и действовать по
его прихоти, должно быть, бесчестно.

[Хозяин, мы, Янтра, рождаемся без каких-либо эмоций].

Система ответила без эмоций. Аакеш лишь улыбнулся в ответ, так как у него не было слов для
ответа.

Поскольку Аакеш перестал задавать вопросы, система решила начать квест. Перед ним
появился черный экран, и на нем начали появляться шрифты.

Аакеш забыл обо всем и сосредоточился на экране, чтобы узнать что-то новое. Там было
написано, что существует множество видов сокровищ: оружие, пилюли, зелья и т.д. Каждый
вид сокровищ можно разделить на множество уровней в зависимости от материалов,
использованных для их изготовления, или их стоимости после создания.

После этого слова исчезли, а на их месте появилось слово оружие.

Оружие определяет судьбу людей, независимо от их цивилизации. Поэтому оно является
самым распространенным сокровищем в Мультивселенной.

Мультивселенная разделена на четыре измерения: (i) измерение существ без божественности,
(ii) измерение существ, достигших божественности (богов), (iii) измерение асуров, якшей и
первобытных существ, и (iv) измерение дэвов.

Оружие делится на уровни в соответствии с его измерением, за исключением четвертого. Для
оружия четвертого измерения не существует уровня, поскольку каждый дэва рождается с
оружием, и оно имеет неограниченную скорость роста, как и его владелец.

Первое измерение, где живут существа, не обладающие божественностью, называется
"Первичное измерение". Это не значит, что в первобытном измерении нет существ, способных
жить вечно. Оно называется так потому, что даже самый слабый бог способен уничтожить его.

В первобытном измерении оружие делится на десять категорий:

(i) Обычное: оружие, которое может использовать даже самый слабый

(ii) Редкое: это оружие редко встречается в звезде

(iii) Эпическое: Самое сильное оружие мира



(iv) Легендарное: оружие, известное более чем в десяти мирах

(v) Мифическое: Оружие, известное в галактике

(vi) Король: Оружие, используемое королями (правителями более десяти галактик)

(vii) Император: Оружие, используемое императорами (правителями одного или нескольких
суперкластеров)

(viii) Владыка: Оружие, используемое владыкой вселенной

(ix) Бессмертный: Оружие, используемое Бессмертными

(x) Оружие роста: Оружие, которое может становиться сильнее
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