
Глава 428: Заветный Сундук 

Несмотря на мучительное бремя Сдавливания, Санни не мог не испытывать ликования. Он не
только получил восемь Фрагментов Теней и мощное Воспоминание, но и в одиночку победил
Падшего Дьявола, даже без помощи Святой.

Черный Рыцарь тоже был Падшим Дьяволом. Поэтому убийство одного из них в одиночку
много значило для Санни. Это была важная веха, которая помогла ему почувствовать, что вся
его тяжелая работа и все мерзкие вещи, через которые он прошел, были не напрасны. Он
достиг своей цели.

Становится сильнее.

...Конечно, Язвительный Мимик не был таким страшным противником в бою, каким был страж
разрушенного собора. Один был существом, созданным, казалось, исключительно для боя, а
другой для достижения победы полагался в основном на обман и засаду. И все же, сундук-
чудовище отнюдь не был легким противником. Его дьявольская природа делала его еще более
опасным.

«Аргх!»

Когда Искривленная Скала поднялась выше, Сдавливание ударило по Санни с еще большей
ужасающей силой, заставив его веселье рассеяться в волне жалких страданий. С его губ
сорвался приглушенный стон.

«Терпи... потерпи еще немного... этот ад скоро закончится.»

Пока у него не было выбора, кроме как продолжать страдать, ждать и смотреть на далекий
силуэт Башни Слоновой Кости.

Прекрасная пагода казалась теперь такой близкой, что он мог представить, как протягивает
руку и сжимает ее в кулаке.

От нечего делать Санни вызвал руны и по привычке нашел знакомое скопление:

Фрагменты Теней: [223/2000].

«Интересно, сколько монет в этом проклятом сундуке...»

Сможет ли он создать третье ядро с их помощью?



Переведя взгляд, Санни нашел руны, описывающие его Воспоминания. В конце списка
появилась новая.

Его глаза слегка заблестели, когда он сосредоточился на ней и прочитал описание:

Воспоминание: [Заветный Сундук].

Ранг Воспоминания: Вознесенный.

Уровень Воспоминания: IV.

«Хм...»

Санни действительно не мог поверить в свою удачу. Это была второе Вознесенное
Воспоминание четвертого уровня, которое он приобрел всего за несколько дней. Даже без
учета главного богатства экспедиции — чудесных монет — это путешествие уже оказалось
невероятно плодотворным.

Но что за Воспоминание оставит после себя причудливый плотоядный сундук?

Любопытствуя, он стал читать дальше.

Тип Воспоминания: Инструмент.

«Полезное Воспоминание!»

Хотя они не так бросались в глаза, как доспехи и оружие, полезные Воспоминания были
основой арсенала каждого Пробужденного. Взять, к примеру, Санни — некоторые из его самых
ценных Воспоминаний были инструментами. Бесконечная Весна, Обычный Камень,
Серебряный Колокольчик... даже Маска Ткача.

Взволнованный, он попытался забыть об уничтожающем давлении Сдавливания и
сосредоточиться на рунах.

Описание Воспоминания: [ — Ты очень странный! — сказал Ноктис. Почему его новый друг так
смертельно боялся сундуков? Почему он был таким робким и бледным? — Не бойся, это всего
лишь мои сундуки с сокровищами. Они не кусаются. Ну... кроме этого. Этот съест тебя
живьём.]

Санни моргнул.



«Это... интересно.»

Значит, Ноктис из Святилища Ноктиса все-таки был человеком. Более того, он или она,
очевидно, владели несколькими сундуками с сокровищами, включая тот, который мог съесть
человека заживо.

Был ли Мимик когда-то питомцем этого Ноктиса? Если так...

Какой человек стал бы держать в качестве питомца Падшего Дьявола?

Внезапно преисполнившись ужаса, Санни продолжил читать.

Зачарования Воспоминания: [Лживый Сундук], [Вместительный Сундук],
[Передвижной Сундук], [Зловещий Сундук].

Санни уставился на руны с безучастным выражением лица.

«Что... все эти слова... вообще значат?»

Пытаясь понять названия зачарований, он подумал, не случился ли у Заклинания приступ, и
перевел взгляд на описания.

Описание Зачарования [Лживый Сундук]: — Это Воспоминание может имитировать форму
любого неодушевленного предмета. Размер и сложность симулякра зависят от объема Ядра
Души владельца.

«Логично. Я уверен, что Мимик только принял форму сундука, а не был рожден... создан?...
таким. Интересно, какую форму я могу создать в настоящее время?»

Он снова изучил руны:

Описание Зачарования [Вместительный Cундук]: — Это Воспоминание больше внутри.
Его можно вызывать и отзывать, храня неодушевленные предметы. Размер пространства для
хранения, а также максимальный вес хранимых предметов зависят от емкости Ядра Души
владельца.

Санни подавил желание усмехнуться.

«Да!»

Это было именно то, что ему сейчас было нужно. Это заклинание решало именно ту проблему,



с которой он столкнулся, — необходимость унести все золотые монеты до того, как
Искривленная Скала будет разрушена. И снова удача была на его стороне!

Но это было еще не все. Возможность хранить предметы в Заветном Сундуке, а затем хранить в
Море Души, открывала море возможностей. В каком-то смысле это было похоже на
невероятную сумку Эффи, только лучше — сумку нужно было носить с собой, если в ней что-то
было, а сундук можно было спрятать до тех пор, пока он не понадобится.

А если так... сможет ли Санни с его помощью переносить предметы из Царства Снов в
реальный мир? Ему не терпелось узнать это.

Подумав о деньгах, которые он заработает, Санни переключил свое внимание на оставшиеся
зачарования:

Описание Зачарования [Передвижной Сундук]: — Это Воспоминание может передвигаться и
следовать за своим владельцем.

«...Отлично! Это решит проблему с переноской всех предметов, если я буду хранить слишком
много внутри. Ведь они все равно будут весить тонну.»

Описание Зачарования [Зловещий Сундук]: — Это Воспоминания будет защищать себя от
потенциальных воров. Поедая их.

Санни моргнул.

«Это... немного пугает. Мне лучше хорошо обращаться с этим странным Воспоминанием, да?»

В целом, он был невероятно доволен «Заветным Сундуком». Это его новое полезное
Воспоминание было просто фантастическим! Оно не только могло решить его нынешнее
затруднительное положение, но и сделать его будущие путешествия в Царство Снов гораздо
более комфортными и эффективными. Не говоря уже о том, что с его помощью можно будет
переносить Осколки Душ в реальный мир и продавать их там по высокой цене...

Осколки Души означали деньги, а деньги означали возможность покупать Воспоминания.
Имея в своем распоряжении больше Воспоминаний, Санни сможет быстрее довести Святую до
двухсот Фрагментов Теней... что, как он надеялся, сделает их обоих гораздо более
могущественными.

Оставалось только пережить Сдавливание.

...Он уже почти готов был сдаться и превратиться в тень, когда небесная цепь наконец
натянулась, остановив подъем Искривленного Камня. Еще один оглушительный грохот
прокатился по воздуху, а затем все стихло.



Сдавливание достигло своего пика. Санни было ужасно больно, но он все еще держался. Ему
оставалось только терпеть, пока остров не перейдет в фазу спуска, и давление начнет
медленно уменьшаться.

Санни напряг грудь и сделал хриплый вдох.

«Слава богам...»

Однако не успел он почувствовать облегчение, как весь остров внезапно содрогнулся, и в уши
ворвался странный пронзительный звук.

Это был звук... звук, похожий на звук разрываемого металла.

Зрачки Санни расширились.

«Что... это было?!»
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