
Прошел уже час с тех пор, как все покинули замок и отправились в путь. Рейн и его товарищи
безмятежно шли по западной стороне дремучего леса. Лес был практически таким же с этой
стороны, флора и фауна едва заметно отличались, даже монстры были другими, за
исключением одного нового типа монстров, который они встретили по пути.

[ Йокрл ]

Йокрлы были очень похожи на кобольдов, с которыми группа столкнулась раньше, самым
большим отличием были зеленый цвет кожи и более длинный хвост. По сравнению с
кобольдами они были немного слабее физически, в конце концов, кобольды имели драконью
кровь, в то время как йокрлы просто произошли от ящериц. Их боевые способности также были
ниже, а глубокие знания в оружии, которыми обладали кобольды, у них отсутствовали, йокрлы
сражались грубо, используя когти и хвосты, только некоторые из них имели большие кости,
которые они использовали как дубины.

Убить их было проще простого, бой закончился вскоре после начала, йокрлы были
разгромлены, не причинив им никаких ран.

Подойдя к краю дремучего леса, они увидели новое зрелище, там не было черного леса,
который они посещали раньше, вместо него перед ними предстал новый.

[ Кровавохолмский лес ]

Лес был окутан красным цветом, из деревьев росли красные листья, а трава отливала
багровым, на самом деле все в нем было красным, с легким запахом крови в воздухе, что
вызывало легкий дискомфорт у любого, кто входил туда.

"Черт, что это за лес, весь красный, чертовский запах крови в воздухе, во что за место мы
попали?" - раздраженно спросил Шадоу, лес был странным, даже больше, чем черный лес.

"Поскольку это связано с кровью, я думаю, мы можем встретить здесь некоторых вампиров, в
любом случае они самые известные монстры, которые используют кровь", - сказал Рейн сзади,
его взгляд метался из стороны в сторону, пытаясь найти монстров, которые пытались устроить
им засаду.

"Мне не нравится это место", - сказал Бист с хмурым лицом, запах крови действовал ему на
нервы, как укротителю он чувствовал большое сродство с природой и животными, но такое
место, как это, было слишком неестественным, заставляя его немного сердиться на его
существование.

Динь!

[ + 5% регенеративной силы, + 5% бонус к силе атаки от текущего местоположения. ]

Глядя на бонус, который ему дало ожерелье, он хмурится еще больше, получение такого
бонуса не означает, что у монстров здесь есть сильные атаки и правильная регенерация,
верно?

Он немедленно поделился этим с другими, которые на секунду остановились, размышляя над
этим.

"Я думаю, это очень вероятно, в конце концов, разве вампиры и подобные монстры не были
трудноубиваемыми из-за их регенерации?" - спросил Волк остальных через некоторое время,



все вспомнили то, что знали о вампирах, и кивнули в знак подтверждения.

"Итак, сильные атаки и регенерация, это должно означать, что их защита слаба, верно?" -
спросил Танк через некоторое время, все кивнули ему, так как это было единственное, что
имело смысл, в конце концов, монстры здесь могут быть намного сильнее по сравнению с
темным лесом, если их характеристики не сбалансированы.

Продолжая свой путь, они наконец столкнулись со своими первыми врагами, опустившись на
колени рядом с деревом, 5 гуманоидных монстров надкусывали труп оленя, кровь текла
повсюду, а отвратительный звук их сосания эхом раздавался в окрестностях.

[ Вампир 14 лвл ]

[ Вампир 16 лвл ]

[ Вампир 15 лвл ]

[ Вампир 14 лвл ]

[ Вампир 13 лвл ]

Описание: Вампиры - слуги вампиров, безмозглые монстры, которые существуют только для
того, чтобы подчиняться своим хозяевам и пировать на трупах своих врагов. Вампиры -
сложный противник для большинства из-за их неспособности чувствовать что-либо, кроме
голода, что делает их стиль боя крайне неортодоксальным и раздражающим.

"Проверить."

Вампир

Уровень: 15 ( 150 / 6000 )

Раса: Вампир

Сила : 26

Ловкость : 3?

Выносливость : 15

Жизнеспособность : 15

Сила воли : 8

Дух : 7

Итак, они быстрые и обладают приличной силой. Рейн показывает другим статистику, и они
кивают. Статистика вампа была не слишком особенной, она была всего лишь средней по
сравнению с другими монстрами того же уровня. У всех здесь показатели были выше, за
исключением двух ветряных волков, которые все еще были только 10-го уровня.

Взглянув на своих противников, они увидели, что их ногти были довольно длинными и слегка
блестели, когда касались света.



Свист

Стрела Зверя прилетает и грубо прерывает их пиршество, стрела глубоко вонзается в плечо
одного из вампов, когда он пытается увернуться. Другие вампы сразу же встали, чтобы
сражаться, но их реакция все еще была немного слишком медленной по сравнению с Рейном и
остальными.

Зеленой и Черный нападают на одного из вампов, легко сбивая его с ног, прежде чем
безжалостно продолжить свои атаки на него.

Два ветряных волка набрасываются на раненого вампа, который оказался с самым низким
уровнем. Поскольку полученная травма ограничивает его подвижность, они быстро берут верх
в битве.

Рейн и Волк нападают на одного вампа каждый, мгновенно сокрушая их своими атаками.
Вампы, однако, не проявляют никакой паники, только злость на них за то, что они помешали
их трапезе. Они не утруждали себя уклонением или блокированием атак, их единственной
целью было нападение на них.

Танк и Тень вместе нападают на вампа 16-го уровня. Тень тут же использовал свои силы, чтобы
зафиксировать его ноги на месте, а Танк яростно нападает на него, пытаясь убить как можно
быстрее.

Битва длилась недолго, монстры не были соперниками для группы даже при нормальных
обстоятельствах, не говоря уже о засаде.

[Битва завершена, распределяется опыт...]

- Убит вамп 14-го уровня, получено 350 очков опыта

- Убит вамп 15-го уровня, получено 400 очков опыта

- Убит вамп 16-го уровня, получено 450 очков опыта,

[Игроки заработали 1 200 опыта и 15 С монет, распределение…]

[Игрок заработал 240 опыта и 3 С монеты.]

[Битва завершена, распределяется опыт подчиненным...]

- Убит вамп 14-го уровня, получено 175 очков опыта

[Ваш подчиненный убил 1 монстра, получено 175 очков опыта.]

[Битва завершена, распределяется опыт питомцам...]

- Убит вамп 14-го уровня, получено 175 очков опыта

- Убит вамп 13-го уровня, получено 300 очков опыта

[Ваши питомцы убили 3 монстров, получено 475 очков опыта.]

Убив вампов, Рейн и остальные покидают место происшествия, так как они не хотят
столкнуться с монстрами, которых мог привлечь звук битвы и густой запах крови.



"Судя по описанию, мы можем быть почти уверены, что здесь можно найти вампиров.
Вероятно, они мини-боссы, такие же, как Треант в Черном лесу", - говорит Рейн всем, пока они
были в движении. Их глаза немного темнеют, когда упоминают Треанта. Ведь это был первый
монстр, которому удалось так сильно их ранить. Если бы тогда оставшиеся лесные народы не
сбежали, некоторые из них могли бы даже умереть.

"Такой монстр, как Треант, но намного быстрее. С ним было бы сложно справиться. В конце
концов, единственная причина, по которой нам удалось победить Треанта тогда, заключалась в
том, насколько он был медленным. Если превратить его защиту в скорость, вампир был бы во
много раз опаснее его", - говорит Волк с некоторой тревогой в глазах. В конце концов, если они
действительно столкнутся с вампиром, некоторые из них могут умереть в битве, а все они, если
допустят какие-либо ошибки.

"Вот почему мы не будем искать проблем и просто обойдем его район. Это должно быть легко
заметить, ведь племя лесных народов сильно отличалось от остальной части леса", - говорит
Рейн, глядя в сторону. Все замечают его взгляд и останавливаются, глядя на вампов, которые
пробегают мимо них, бегущих к тому месту, где они были раньше.

"Вероятно, они почуяли кровь", - говорит Танк, сморщившись. Количество вампов, проходящих
через них, было немалым, их было не менее 40.

Лес будто подчиняется тем же правилам, что и Черный лес. Враги не представляют опасности,
если с ними сталкиваться по одному, но тут они огромными группами вездесущи, - заметил
Шэдоу, скользя взглядом по вампирам, его глаза метались от одной фигуры к другой.

- Их всего один тип, но тут, вероятно, есть и другие монстры, надо быть осторожнее, нам не
хотелось бы повторения того, что произошло в первый же день в Черном лесу, верно? - Волк
покосился на Шэдоу, и все в знак согласия закивали головами, а потом медленно удалились,
когда вампиры скрылись из виду.
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