
Вскоре после того, как он это сказал, менеджер по недвижимости протянул Лу Юаню жетон,
который был эквивалентен ключу.

"Господин, пожалуйста, возьмите это. Это доказательство того, что вы владеете
землей".[Поздравляем с получением земли. Пожалуйста, проверьте местоположение сами].

[После получения земли игроки могут выбрать тип здания, которое они хотят построить. Есть
только один шанс выбрать, поэтому, пожалуйста, выбирайте с умом].

Лу Юань не мог удержаться от восторга!

Наконец-то!

Это была цель Лу Юаня, и он наконец достиг ее.

Покупка земли с выгодным местоположением окажет большое положительное влияние на
будущее развитие Лу Юаня.

Вскоре Лу Юань поспешил к своему участку, и при виде его у него потекли слюнки.

Место было действительно удачным.

Затем Лу Юань использовал жетон сертификата недвижимости и попытался открыть панель
управления землей.

На панели управления он мог выбрать тип здания, которое он хотел построить.

Проще говоря, он мог выбрать тип магазина, который он хотел построить, будь то магазин
зелий, магазин оборудования, Институт магических исследований или что-то еще.

Вариантов было множество.

Лу Юань не мог не посмотреть на последнюю колонку.

Аукционный дом!

Если построить аукционный дом, то в нем игроки смогут проводить аукционы.

Игроки могли выставлять свои предметы на торги, но после завершения каждой сделки
взималась плата за обслуживание.

Сервисный сбор был основным доходом аукционного дома.

Взгляд Лу Юаня остановился на варианте строительства аукционного дома.

"Я помню, что в моей предыдущей жизни люди, которые решили построить аукционный дом,
заработали много денег".

В игре существовало ограничение на количество аукционных домов, которые можно было
построить.

В каждом городе можно было построить не более пяти аукционных домов, но игрокам
разрешалось передавать права собственности на свои аукционные дома.



Поэтому Лу Юань без колебаний решил построить аукционный дом.

Это было здание, которое могло принести ему много денег.[Системное уведомление: В
настоящее время игрок выбрал строительство аукционного дома. Предполагаемое время
завершения строительства - три дня. Пожалуйста, подождите терпеливо].

Ему нужно было подождать еще 3 дня.

В таком случае ему нужно было просто терпеливо ждать.

В настоящее время в списке заданий Лу Юаня было две миссии.

Одна из них была связана с расследованием дела апостола, а вторая - с последующим заданием
Солаки.

На данный момент у него не было никаких зацепок по поводу расследования апостола, и ему
нужно было подождать один день, прежде чем он сможет взять задание Солаки.

В данный момент оба задания не могли быть выполнены, поэтому Лу Юань решил сначала
выйти из системы.

Вздох!

Лу Юань не мог не вздохнуть с облегчением.

Выйдя из системы, он увидел, что небо за окном уже потемнело, и наступила ночь.

Неведомо как прошел еще один день.

Лу Юань съел немного простой еды, принял душ и спал, как в отключке.

Лу Юань особенно дорожил ощущением сна наяву, потому что Лу Юань знал, что в будущем у
него не будет на это времени.

В будущем, когда в игре произойдут аномальные изменения, он уже не сможет так комфортно
спать.

После ночи счастливых снов, когда Лу Юань проснулся, за окном уже занимался рассвет.

Так светило солнце, когда вставало с востока.

Прошлой ночью он лег спать рано, поэтому проснулся только около восьми часов.

Лу Юань быстро умылся и приготовил лапшу, что решило проблему завтрака.

Затем он зашел в Интернет.

Вспыхнул белый свет, и он снова оказался в сети.[Системное уведомление: Текущая миссия
обновлена. Отправляйтесь в Институт магических исследований Рогге и поговорите с
Солакой].

Похоже, задание было открыто для выполнения.

Лу Юань снова обратил внимание на свои таланты.



Каждый день он получал два очка таланта, чтобы повысить уровень своих навыков.

На этот раз Лу Юань не стал медлить. Он сразу же добавил 2 очка таланта к навыку "Теневой
следопыт".[Обнаружено, что навык "Теневой следопыт" не может быть повышен... Талант
навыка может преодолеть ограничение уровня навыков... Успешное преодоление... Уровень
навыка "Теневой следопыт" +1]. Раздался прерывистый сигнал системы.

Он преуспел![Легендарный навык]: Теневой следопыт + 4[Описание]: Активный навык, крайне
редкий божественный навык среди легендарных воров. Затрачивает 160 МП, чтобы войти в
состояние Тени, где можно атаковать, не будучи обнаруженным. В состоянии Тени игрок
получает 35% иммунитета к урону. Действует в течение 200 секунд, время отката: 20 минут.
(Примечание: не может быть улучшено)

Лу Юань посмотрел на улучшенный навык и почувствовал себя очень хорошо.

После повышения уровня иммунитет к урону у этого умения увеличился до 35%, время
действия увеличилось на 20 секунд, а время действия уменьшилось на 2 минуты.

Лу Юань был очень доволен.

Вскоре после того, как он это сказал, менеджер по недвижимости протянул Лу Юаню жетон,
который был эквивалентен ключу.

"Господин, пожалуйста, возьмите это. Это доказательство того, что вы владеете
землей".[Поздравляем с получением земли. Пожалуйста, проверьте местоположение сами].

[После получения земли игроки могут выбрать тип здания, которое они хотят построить. Есть
только один шанс выбрать, поэтому, пожалуйста, выбирайте с умом].

Лу Юань не мог удержаться от восторга!

Наконец-то!

Это была цель Лу Юаня, и он наконец достиг ее.

В этот момент он с нетерпением ждал, когда его навык достигнет +10, +20 или даже +100.

Тогда он, вероятно, сможет использовать Скрытность бесконечно. Эффект снижения урона
может даже достигнуть 99,999999999%.

Это было бы здорово!

Лу Юань не мог не думать об этом.

Однако он быстро избавился от своих иллюзий.

Если бы у него было только 2 очка каждый день, ему, вероятно, пришлось бы накопить много
очков навыков.

Лу Юань на мгновение задумался о других скрытых миссиях в Янтарном городе.

Подумав хорошенько, он понял, что некоторые из них ему не очень подходят, потому что
вознаграждение за них было не таким уж хорошим, или, проще говоря, они того не стоили.



Миссии, в которых можно получить хорошие предметы и награды, должны подождать, пока он
не достигнет 20-го уровня.

"Так что пока что я должен сосредоточиться на последующих заданиях Солаки".

Таким образом, Лу Юань быстро направился в Институт магических исследований Рогге.

Лу Юань запомнил маршрут и координаты этого места, поэтому он не сразу добрался до места
назначения.

Лу Юань толкнул дверь и вошел внутрь.

Он увидел Солаку и Рогге, которые спокойно сидели за столом. На столе лежала карта, на
которой были отмечены плотные маршруты и множество красных кругов.

Конечно же, рядом с Рогге стояло несколько бутылок вина.

Казалось, эти двое что-то бурно обсуждали, когда Лу Юань толкнул дверь и вошел.

"Ах ты, сопляк, наконец-то ты здесь!"

Солака заметил Лу Юаня, как только он вошел.

"Хе-хе, отродье, наконец-то ты здесь. Я ждал тебя!"

Глаза Рогге загорелись.

"Ты как раз вовремя!"

Лицо Лу Юаня было полно замешательства.

Что эти двое пытаются сделать? Они пытаются продать меня?

"Поторопись и подойди!"

Лу Юаня быстро позвали к столу.

Солака сказал с серьезным лицом: "Парень, у меня для тебя есть очень важное задание.
Интересно, хватит ли у тебя смелости выполнить его?"

Когда Лу Юань услышал его слова, он не мог не подумать: "Неужели этот парень снова
пытается обмануть меня?".

В конце концов, после двух предыдущих случаев у Лу Юаня не было другого выбора, кроме как
быть осторожным.[Солака выдал вам скрытое задание - "Аномальный мороз"].

[Требование миссии]: В окрестностях Янтарного города многие монстры с элементами мороза
постепенно становятся аномальными. Солака подозревает, что это связано с местами
поклонения морозу. Игроку необходимо исследовать пять мест поклонения морозу, записать
аномалии и доложить Солаке.

[Награда за задание]: 3 500 опыта, 70 золотых монет, 70 очков репутации, Наследство алхимии
для новичков!



[Провал миссии]: Благосклонность Солаки -100!

[Продолжительность миссии]: 24 часа

http://tl.rulate.ru/book/69114/1912295


