
"Хм... теперь ты можешь умереть!"

Объявляя об этом, Хиро тут же хлестнул хвостом по направлению к монстру справа, а его
голова прижалась прямо к шее монстра.

Увидев это... монстр поспешно попытался предотвратить хвост обеими руками, в то время как
он начал двигаться назад...

Чувство безотлагательности уже переполнило его сердце, когда он понял, что монстр прямо
перед ним схватился за способность убить его.

но, к его тревоге, Хиро Мгновенно втянул хвост в воздухе, когда его верхняя часть тела
прыгнула вперед к уязвимой шее.

Он был невероятно ошеломлен и неподготовлен, так как уже сосредоточил свою защиту на
нападении-приманке.

"Черт! Ты меня одурачил!"

сознавая, что его обманули, ужас переполнял его сердце, когда он пытался воспрепятствовать
внезапному нападению сбоку.

Но безрезультатно...

*жевал!*

Голова Хиро промелькнула в его уязвимом защитном усилии, а его шея была перегрызена и
стянута вокруг него большим змеиным телом.

"Аааа! Отстань от меня!"

«Хм!.. Просто чтобы ты знал, что я исключительно ядовит, хахаха!»

"А еще интересно, сколько выдержит твое тело?... давай проверим!"

"БЛЯТЬ ТЕБЯ! ХАРХХХ!!!"

Хиро без малейшего скептицизма извивался вокруг монстра, медленно раздавливая кости и
внутренние органы монстра на куски.

Чувствуя внезапное давление, охватившее его тело...

Вспышка страха захлестнула его разум, когда он начал лихорадочно молотить своим телом по
земле. Пытаюсь отвязать от него Хиро...

Хиро, чтобы не бить... проткнул шею еще глубже, начав впрыскивать большое количество яда в
тело монстра.

стоппп!!!"

Монстр визжал от боли, сея хаос на земле. Он это чувствует! он может чувствовать, что его
тело раздавили! он чувствует, что яд проникает в его тело!..

"АРХХХХ!!! Не надо! Подожди!! Не убивай меня!!!... Я хочу быть твоим рабом! ХАРХХХ!??!"



Его тело начало неметь, кровь продолжала сочиться изо рта... его глаза расширились в панике,
так как он впервые испытал страх.

Страх смерти... единственное, что он давал другим все это время... и теперь... он будет
получать его сам... вкус этого.

"НЕЕЕЕТ!!! Я проклинаю тебя! на... смерть..х..!"

"Аааа!!!"

Он завыл в отчаянии и агонии, когда его тело постепенно перестало двигаться...

несколько мгновений спустя он полностью потерял дыхание, а его глаза стали темными и
безжизненными.

"Динь поздравляю хозяина с убийством

(монстр Королевского класса), набравший 70000 очков"

"Хм... наконец-то!... и он также дал мне много очков. Я уже купил все навыки раньше, когда
путешествовал здесь... оставив меня едва ли менее 10000 очков."

«Теперь, когда я набрал столько очков, я могу начать лениво лежать где-нибудь и позволить
своим навыкам роста тела проявиться».

«Подождите, разве для таких вещей нет специального термина?… это был пассивный доход?…
В любом случае, я не люблю слишком много передвигаться… и это может быть большой
опасностью.

«Я не хочу привлекать внимание этих более сильных монстров, спрятанных глубоко в этом
лесу. Самым мудрым выбором для меня сейчас было бы лечь на некоторое время и позволить
навыкам делать свое дело… и после того, как я наберу определенное количество силы, то я
выйду».

«И я цитирую (Ты не должен тратить энергию на бессмысленное), ~ Великий ленивый мастер»

«Система выводит мою панель»

"Динь"

Имя: Хиро

Вид: Змея-мутант.

размер: 20м в длину 1,5м в ширину.

Очки: 78600

Навыки и умения:

1. Жесткая кожа: сделайте хосту более жесткую кожу.

(пассивный).



2. Общий спринт: дайте хозяину возможность увеличить максимальную скорость на 8%
(пассивный эффект).

3. Ядовитая кожа (Означает, что означает): чрезвычайно смертельная ядовитая кожа,
позволяющая хозяину парализовать врага при контакте.

(Дополнительные ядовитые клыки)

(Можно накапливать) (пассивный)

4. Сопротивление урону: уменьшить получаемый урон на 8% (постоянный пассив)

5. Удар хвостом: увеличьте атаку атак хвостового типа на 8% (пассивный эффект).

6. Стальная хвостовая косая черта. (Пассивный)

7. Аура страха. Рассеивайте вокруг себя ауру страха в радиусе 1 км, заставляя любое более
слабое существо чувствовать себя совершенно слабым. (Пассивный)

8. Гиперрегенерация. Предоставление хозяину возможности лечить любые травмы на
экстремальной скорости. (Пассивный)

9. Рост тела. Каждый день тело хозяина будет расти на один метр в длину и ширину
соответственно. Это также увеличивает эффект пассивного умения тела хозяина с каждым
днем. (Пассивный)

10. Средний контроль. Разрешение хосту говорить через среду. (Пассивный)

Очки эволюции, необходимые для следующей эволюции: 1000000

Глядя на панель... на его лице появилось довольное выражение, когда он с любопытством
оценивал каждое из своих умений.

но внезапно...

"Подожди... куда делся этот муравей?"

http://tl.rulate.ru/book/69080/1865411


