
Что такое Император Нежити?

Наверное, нет необходимости повторять, как трудно и немыслимо стать Императором Нежити,
как и повторять, что представляет собой этот уровень. Все мы, люди 4-го уровня, собрались
вместе только ради того, чтобы победить двух Императоров Нежити.

Хотя присвоение самым могущественным личностям категорий уровней было довольно глупым
способом измерения их силы, без таких категорий было бы невозможно оценить степень
опасности Императоров Нежити.

Разумная нежить почитала Императоров Нежити как самых почитаемых правителей нежити.

Предполагалось, что Повелителям нежити невозможно достичь следующего уровня. Таким
образом, Императоры Нежити достигли невозможного.

Конечно, самым реалистичным из всего этого было то, как обычные люди отзывались об
Императорах Нежити.

Бедствия.

За редким исключением, каждый раз, когда на смертном плане появлялся новый Император
Нежити, это было бедствием для всех живых.

Любой новый Император Нежити созывал всех Повелителей Нежити в округе, у которых были
свои тайные планы, и организовывал новую армию нежити, чтобы напасть на весь мир.

После этого началась бы мировая война. Этот тип войны отличался от Священной войны.
Борьба с бедствием нежити была менее суровой, но она затрагивала большую территорию.
Потери были бы астрономическими, если бы бедствие нежити не удалось остановить на ранней
стадии.

В книгах по истории было бесчисленное множество примеров этого.

Конечным результатом обычно было поражение Императора Нежити. Однако лишь немногие
Императоры Нежити были убиты. Большинству удавалось сбежать на другие планеты. Ледяная
Плоскость, Плоскость Смерти и другие подобные плоскости, наполненные негативной
энергией, с которой не могли справиться живые, постепенно становились плоскостями для
нежити.

Были ли Императоры Нежити, которые не пытались атаковать живых?

Насколько мне известно, единственным исключением были некоторые Императоры Нежити из
Республики Тарк, поскольку их положение было довольно особенным, других исключений не
было вообще...

Причина этого была наполовину в статусе нежити на смертном плане, а наполовину в том, что
нежить по природе своей одержима. Очень немногие нежити, достигшие вершины, сохраняли
нормальный характер.

К тому времени, когда Император Нежити действительно появится, Повелители Нежити будут
ждать уже несколько десятилетий или даже столетий. Они определенно не упустили бы такую
прекрасную возможность.



Именно потому, что Императоры Нежити были правителями нежити и могли собирать под
своим началом Повелителей Нежити, они и получили титул "Император". Поэтому вся нежить
обращалась к ним "Ваше Величество".

В каком-то смысле почитание нежитью императоров нежити также отражало бесконечный
непримиримый конфликт между живыми и нежитью.

Нежить также желала спасения, собственной страны и существования Императора Нежити.

Любой появившийся Император Нежити автоматически начинал вести нежить в бой против
Богов Порядка и Злых Богов Хаоса. Император нежити пытался создать страну для нежити.

Хотя Императоры Нежити номинально были только 4-го уровня, даже только что вознесшийся
Император Нежити мог легко победить Низшего Бога. В любое время, когда не было периода
Священной войны, новый Император Нежити был настолько силен, что мог легко подавить
обычных Императоров 4-го уровня. Императоры Нежити были подобны королям демонов, для
уничтожения которых требовалась команда сильных личностей.

Каждое появление Императора Нежити означало обострение конфликта между живыми и
неживыми, а также то, что пришло время очередной жатвы душ живых.

Последний Император Нежити появился чуть больше века назад. Он даже победил союзные
армии Святой Церкви и почти уничтожил весь смертный мир.

На самом деле, даже после его поражения его фракция осталась нетронутой и успешно
основала страну для нежити. Этот Император Нежити входил в число лучших Императоров
Нежити в истории... кашель, я, пожалуй, воздержусь от упоминания подробностей, так как
хвастаться было бы не скромно с моей стороны.

"Я был так близок! В следующий раз я точно превращу весь мир в мир нежити!".

На самом деле, только сами Императоры Нежити знали, что это так называемое "почти" на
самом деле было практически непреодолимой горой.

Если только Фракция Порядка и Фракция Хаоса не будут полностью побеждены, невозможно
будет, чтобы весь смертный мир принадлежал только нежити, так как это означало бы, что
Цикл Реинкарнации полностью потерял бы свой смысл. Какой смысл был бы в мире, где есть
только неизменная нежить?

Ни один Император Нежити не был бы идиотом. Они осознали эту максиму уже после
поражения. Некоторые были подавлены и оставались отшельниками в своих Плоскостях
Смерти. Некоторые сосредоточились на личных исследованиях и создании нежити.

Но в каком-то смысле, пока нежить существовала в мире, их нежелание умирать и прежние
обиды порождали более разумную нежить. Даже злодеям нужен был кто-то, кто мог бы
предложить им спасение. Нежить также нуждалась в собственном правителе.

Уровень угрозы каждого Катаклизма нежити зависел от уровня силы нового Императора
нежити, но еще больше от того, сколько времени прошло с момента предыдущего Катаклизма
нежити.

Чем больше времени прошло с момента предыдущего бедствия нежити, тем больше было
Повелителей нежити. Каждый Повелитель нежити представлял свою собственную армию. Хотя



эти армии нежити были разных размеров, но, собравшись вместе, они представляли собой
довольно страшную силу.

Катаклизм Юнъе почти уничтожил смертный мир.

Помимо того, что император Юнъе был довольно уникален, это было еще и потому, что
предыдущий император нежити появился более 500 лет назад. С тех пор накопилось слишком
много нежити.

Хотя большинство императоров нежити были бывшими людьми, больше всего от бедствий
нежити пострадали огры и эльфы. Это было связано с тем, что человеческая история и жизнь
были не такими длинными по сравнению с долгоживущими видами...

2000 лет истории - это примерно 50 поколений для человечества. Однако для долгоживущих
Высших Эльфов то же самое время было лишь одной длинной историей.

Высшие Эльфы, вероятно, больше всего на свете ненавидели и боялись появления нового
Императора Нежити...

"Император Нежити? Как такое может быть? Предыдущее бедствие нежити было чуть больше
века назад".

Реакция всех была довольно забавной. Кто-то испугался, кто-то насторожился, а кто-то даже
приготовился к бою.

Хотя одной из наших целей было показать Харлойс свою силу, чтобы перехватить инициативу,
мне все равно было неприятно видеть, как гордится эта глупая кошка.

"Почему все так получилось... Впервые в жизни у меня был питомец, а также кто-то, кто по-
настоящему понимал меня, эти два вида счастья накладывались друг на друга, что приносило
еще больше счастья, так что я должен был получить сказочное блаженство, но почему все
стало так... Несмотря на то, что я был первым... неважно, стал ли я первым Императором
Нежити, или меня первым стали проклинать и бояться, или я стал центром внимания... Ладно,
ладно, я пойду один, без того, чтобы вы все меня избивали. "

Я больше не мог выдумывать подобную чушь. Подражать персонажам из "Белого альбома 2"
было слишком сложно для меня. Любой, кому нравилось это мусорное аниме, заслуживал того,
чтобы быть избитым до смерти.

И если посмотреть, как сейчас выглядит Амелия, то при дальнейшем развитии событий она,
вероятно, вскоре попытается убить Харлоис.

Здесь все мгновенно превратилось в хаос, и все же я рассмеялся.

Текущая ситуация на самом деле была довольно хорошей. Халент созвал могущественных
людей из разных стран, чтобы объединиться против двух Императоров Нежити. Это также был
способ Халента продемонстрировать свою силу и власть, показав свою способность собрать
таких талантливых людей под своим началом. Поскольку он был здесь хозяином и лидером,
ему нужно было продемонстрировать конкретную власть на более высоком уровне. В
противном случае его невидимый статус в этом альянсе будет понижен.

Императоры Нежити были угрозой для Барди, но они также были возможностью для Барди



восстановить утраченную репутацию и повысить свой статус.

Союзники Барди не посылали столько влиятельных людей, чтобы ничего не делать здесь. В
некотором смысле, это была первая военная акция нашего слабого альянса. Авторитет должен
был быть подкреплен реальной силой и боевыми достижениями. Статус мегаимперии
достигается только войной, а не словами.

Совместные действия союзников давали возможность каждому продемонстрировать свою
мощь.

Повелители нежити из Ксилуо не смогли бы оказать большую помощь, кроме как предоставить
информацию о нежити. Они были бы в абсолютно невыгодном положении против Императоров
Нежити. Они даже могут стать обузой. Тем не менее, я все равно настоял на их приезде сюда,
чтобы продемонстрировать силу Альянса Тумана.

Изначально я не понимал, почему Страна Магов прислала такую экстравагантную группу
архимагов. Тем не менее, даже Амелия лично возглавила своих древесных духов, что вполне
объясняло, как обстоят дела.

Это было тихое и мирное соревнование. Вполне вероятно, что позже, во время Священной
войны, нам придется участвовать в масштабных сражениях в качестве союзников. Результаты
этого первого союзного сражения и показанная сила напрямую повлияют на будущую власть и
право командовать в этом союзе. Никто не будет настолько глуп, чтобы оставить свои лучшие
силы в такое время.

Для всех членов этого союза было бы удобнее, если бы они продемонстрировали свою силу в
это время ради будущего международного общения, чтобы другие не думали, что они слабы и
их легко растоптать.

Даже Ауланд, который был вовлечен в собственную войну, послал войска в качестве
подкрепления в Барди. Просто корабли Ауланда были еще в пути.

Я знал, что Халент наверняка приготовил какой-нибудь мега-ас, чтобы привести всех в трепет в
качестве хозяина. Я также был уверен, что, что бы ни приготовил Халент, это не привлечет и
близко такого внимания, как я. Мы с Харлойс были двумя Императорами Нежити, которые
командовали несколькими Лордами Нежити высшего уровня. Мало того, эта схватка
Императоров Нежити 2v2 была лишь первой картой в моем рукаве.

Как и ожидалось, выражение лица Халента стало немного странным, когда он услышал, что
Императрица эльфов Альянса Тумана успешно достигла уровня Императора Нежити, но его
выражение лица мгновенно вернулось к прежней типичной слабой улыбке.

Прошло уже 10 лет. Если раньше Халент был чистым военным, то теперь он превратился в
хорошего политика.

Кроме того, Барди не мог позволить себе проиграть битву с двумя Императорами Нежити
после того, как устроил такое грандиозное представление, пригласив столько союзников. Если
Барди после этого все же проиграет, то Барди не только потеряет ожидания своих граждан и
конкретные выгоды, проигрыш также нанесет серьезный ущерб политическому влиянию Барди
в качестве мегаимперии.

"Халент все еще слишком наивен. Он как маленький ребенок, который спешит похвастаться



новой блестящей игрушкой перед своими друзьями. Репутация вообще мало чего стоит. У Bardi
такой невероятный фундамент, что им даже не нужно ничего делать. Их статус и так хорошо
известен. Зачем рисковать в азартной игре? Если бы я был на месте Халента, я бы тихо
закончил войну, прежде чем делать что-то столь грандиозное.

Начните делать что-то грандиозное после победы, а в случае очередного проигрыша
придумайте что-нибудь другое. Последствия будут ничуть не хуже".

"Ха, ты говоришь, что это легко, потому что ты всего лишь сторонний наблюдатель. На самом
деле это все твоя вина", - сказала Харлойс по связи душ.

Я был весьма удивлен, услышав это. Как это было связано со мной?

"Просто подумай о том, какое давление на Халента, должно быть, оказываешь ты и Альянс
Тумана, добившийся такого прогресса за последние несколько лет. Когда Барди вступил в союз
с Туманным Альянсом, Барди был старшим братом, а Туманный Альянс был лишь отдаленным
захолустьем. Каков сейчас Туманный Альянс? Каков сейчас Барди? Да, это действительно
весело - превзойти других, но те, кого превзошли, не получат столько удовольствия. Поскольку
Халент - лидер Барди и преемник Орлосса, на нем лежит большая ответственность, которую
такой, как ты, всегда уклоняющийся от ответственности, никогда не поймет".

Слова Харлойс были настолько логичны, что я не смог им ничего противопоставить.

Тем не менее, я чувствовал себя все более пессимистично из-за того, что здесь собралось так
много влиятельных людей.

Прямо сейчас все обсуждали ожидаемые результаты боя и то, как разделить славу, как будто
предыдущие поражения Барди против императоров нежити произошли десятилетия назад, а
не совсем недавно.

Только Императоры Нежити могли знать, насколько смешны другие Императоры Нежити. Все
здесь чувствовали, что они уже победили? Не слишком ли они недооценивают противника?

В мире не существует абсолютов. Я был свидетелем множества военных сил, которые
отправлялись в путь, полностью уверенные в своей победе, но в итоге терпели полное
поражение.

"Возможно, мне стоит найти предлог, чтобы потянуть время еще несколько дней, прежде чем
отправиться в путь".

"Не говори ничего. С твоими способностями к сглазу я никогда не соглашусь быть первым на
фронте".

Харлойс была настолько уверена во мне? Э-э, я имел в виду, была так уверена во мне? На этот
раз я явно был уверен в себе!

"

Вы уверены, что произойдет что-то неожиданное?".

Отлично, она была права в своих догадках. Тогда какой предлог я должен найти, чтобы
задержаться на несколько дней?
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