
В некотором смысле, в том, что весь мир погрузился в полный хаос, были и свои плюсы. По
крайней мере, каравану эльфов, идущему на север, было гораздо легче.

Какой самый быстрый способ подружиться с другими людьми или фракциями? Достаточно
иметь общего врага.

Всего месяц назад, когда столько дирижаблей сопровождали столько эльфов через территорию
другой страны, это не принесло бы ничего, кроме неприятностей. Даже если бы страна
позволила вам пройти, полагая, что вы не пытаетесь вторгнуться, всегда найдутся эльфийские
работорговцы, с которыми придется иметь дело, и множество правительственных
бюрократических проволочек. Караван будет вынужден постоянно останавливаться. Легкое
путешествие было бы не более чем несбыточной мечтой.

Но теперь все предостережения сбылись. Фракция Хаоса напала по-настоящему, и это вызвало
у всего человеческого общества таинственное чувство напряженности и опасности. Несмотря
ни на что, с Северными Землями было гораздо легче ужиться, чем с демонами. Поскольку
Северные Земли не имели серьезных столкновений с другими человеческими королевствами, и
особенно потому, что Северные Земли были крупным производителем и поставщиком
боеприпасов, очевидно, что в данный момент было бы гораздо лучше иметь дружеские
отношения с Северными Землями, чем враждебные.

Была фраза, что с правителями гораздо легче иметь дело, чем с подчиненными низшего ранга.
Это было потому, что "правители" обычно не слишком заботились о мелких делах, поэтому их
не волновали проезжающие мимо гости. У правителей не было хорошо организованных
дисциплинарных систем для своих подчиненных.

Теперь, когда местные правители услышали, что Рейн из Туманного Альянса хочет проехать,
им не только каждый раз давали разрешение, многие владыки доменов даже лично приезжали,
чтобы выразить свое почтение и попытаться наладить связи или обсудить закупку
боеприпасов. Все это делалось с большим количеством напыщенного позерства, что помогало
эльфам понять статус Туманного Альянса в человеческом обществе.

Конечно, эльфы представляли огромную ценность для тех, кто был заинтересован в
работорговле эльфами, и некоторые люди рассматривали нас как ходячую процессию с
сокровищами. Несмотря на то, что эльфийский караван был хорошо защищен нашими
дирижаблями, за нами все равно следовала масса негодяев и мерзавцев. Множество людей в
черных одеждах летало вокруг даже средь бела дня. На крышах домов было столько воров и
шпионов, что они, наверное, могли бы организовать карточные игры на вершине каждого
здания.

С этим ничего нельзя было поделать. Я послал черных и красных драконов
продемонстрировать силу, время от времени заставляя их издавать драконье дыхание и
драконьи рыки. Ну, для этих воров и шпионов драконы из легенд были куда более
"убедительными", чем металлические дирижабли. В тот же вечер вокруг нас было гораздо
меньше зрителей. Что касается воров, которые требовали повышения зарплаты за то, что их
заставляли иметь дело с потенциальной пожарной опасностью, ну, кого это волновало?

Но как только мы попадали в места, где было мало людей, все равно находились желающие
попытаться мгновенно разбогатеть, ограбив нас. Было несколько больших групп наемников,
которые иногда действовали как наемники, а иногда подрабатывали бандитами. Мы стали
свидетелями многих хитроумных тактик засады.



Уличный ларек, продающий "целебное вино", выкапывал большую яму на дороге для засады,
пытался устроить засаду ночью и так далее. Самая смешная попытка была предпринята двумя
владыками домена. Ранее они казались такими дружелюбными во время бесед с нами, но
потом стали самыми ценными пленниками, которых мы добыли из всех побежденных нами
бандитов.

После допроса я даже узнал, что эти два владыки доменов были рецидивистами.

Днем они были владыками домена, но ночью постоянно занимались бандитизмом. Для дворян
это было большим табу. Кто осмелится жить на их территории, если станет известно, что
владыка домена лично занимается бандитизмом?

Было бы слишком позорно, если бы стало известно, что владыка домена был еще и бандитом.
Пострадала бы не только репутация владыки домена, но и репутация его правителя.

Поэтому я любезно подумал о репутации короля двух владык доменов и написал искреннее
письмо их королю, пообещав защитить репутацию его дворян и сохранить этот секрет. Король
был весьма признателен и в знак благодарности подарил мне большое количество сокровищ и
продовольствия.

...Кашель, кхм, все это было добровольно! Как вы можете говорить, что я вымогал у него! Он
явно сделал это по собственной воле!

В это особенное время, когда весь смертный мир был в хаосе, мы встретили много
неприятностей на пути. Но, поскольку все человеческие королевства начали объединяться
друг с другом против демонической угрозы, и поскольку мы были действительно достаточно
сильны, мы не встретили никаких серьезных проблем, которые могли бы нам угрожать.

Прошло две недели.

Я уже мог встать с постели. Хотя моя мана все еще была довольно пуста, мне больше не нужно
было каждый день сидеть в постели, занимаясь политическими делами... Клянусь, как редко я
усердно работал! За последние две недели я точно проработал не меньше трех лет, так что... я
заслужил отдых на следующие три года!

Я не собирался вмешиваться в политические дела Северных земель. Они действительно
хорошо справлялись со своей работой. Все чиновники Северных земель были довольно
трудолюбивы, а их государственная система была стабильной и высокоэффективной. Это было
бы гораздо надежнее, чем если бы такой неуравновешенный гений, как я, придумывал для них
кривые идеи.

Мое внимание все еще было сосредоточено на всех битвах, происходящих в мире прямо сейчас,
а также на подготовке Альянса Тумана к битве. В конце концов, это была одна из моих
специальностей.

Тем не менее, я не обращал особого внимания на сотни боевых отчетов, которых было более
чем достаточно, чтобы похоронить меня под ними.

Они не имели ко мне никакого отношения, так зачем так беспокоиться? Более того, в течение
довольно длительного периода времени после этого количество боевых донесений будет только
увеличиваться в геометрической прогрессии. Мне нужно было лишь немного разобраться в
них, так как излишняя забота только разозлит, но ничего не поможет сделать.



Единственный боевой отчет, который заинтересовал меня, или, лучше сказать, заинтересовал
весь смертный мир, был о битве между Барди и нежитью. Экстравагантности одновременного
прибытия пяти императоров нежити и их совместного сражения было более чем достаточно,
чтобы привлечь внимание всего мира.

Все ждали оценки фей об Императорах Нежити. К сожалению, отчет фей оказался весьма
неутешительным.

"Все пять Императоров Нежити оцениваются более чем в 5 звезд? Такая расплывчатая
оценка?"

Это было слишком разочаровывающе слышать. Информация фей была слишком расплывчатой.
Такая оценка означала лишь то, что Императоры Нежити определенно сильнее Низших Богов,
но это был здравый смысл, который все и так знали. Такая оценка, по сути, равнялась
отсутствию оценки.

Но как только пришел более подробный отчет о боях, я понял, что это не вина фей. Просто те
древние Императоры Нежити были слишком хитрыми и не раскрыли свои настоящие силы.

Ни один из Императоров Нежити не проявил против Барди никаких редких или особых
способностей. Все, что они делали, это постоянно призывали огромное количество нежити и
использовали самые обычные магические атаки нежити с отрицательной энергией. Разница
между ними и Повелителями нежити заключалась в том, что они могли вызывать в несколько
сотен раз больше нежити, чем Повелитель нежити, а базовые магические атаки нежити, такие
как "Смертельный палец", при использовании Императорами нежити имели силу, равную
удару метеорита по крепостным стенам.

Но все знали, что самой опасной чертой любого Императора Нежити является его личная
специализация.

У каждого Императора Нежити была личная область исследований, в мастерстве и знаниях
которой они соперничали с Богинями-Создательницами. Было очевидно, что эти древние,
хитрые Императоры Нежити так просто не раскроют свои истинные силы, а поскольку эти
Императоры Нежити были слишком древними и слишком долго находились в Плоскостях
Смерти, даже феям было бы трудно узнать, каковы их истинные силы.

Только расспросив таких же древних существ, возможно, удалось бы выяснить силы
Императоров Нежити. Однако это заняло бы довольно много времени, а если учесть, что
Императоры Нежити уже провели столько тысячелетий в Плоскостях Смерти и, вероятно, еще
больше усовершенствовали себя, прошлую информацию можно было использовать лишь в
качестве незначительного справочного материала.

Императоры Нежити даже не начинали серьезную войну. Они успешно завоевали Крепость
Найтрэйн, используя только базовую нежить и автоатаки. В некотором смысле, это доказывало,
насколько они сильны. По крайней мере, я точно не хотел с ними сталкиваться.

Я действительно хотел договориться с нежитью Республики Тарк. Было бы очень удобно
заключить мирное соглашение или даже союз. К сожалению, мир может наступить и обрести
свою ценность только после разрушительной войны. Пока Императоры Нежити не убедились,
что их цели невозможно достичь с помощью войны, переговоры были бы невозможны.

Я глубоко вздохнул, закрывая тетрадь. Затем я встал и закрыл окно. Хотя прохлада ранней
зимы хорошо заряжает энергией, она была бы немного вредна для пациента, который только



недавно смог встать с постели.

У меня была личная привычка вести дневники. Они не только помогали записывать прошлое,
но и могли напомнить мне, не наделал ли я в последнее время глупостей, которые нужно
исправить.

Прямо сейчас, в моих дневниках, несколько моих самых важных целей еще не были
выполнены.

"Собрать ресурсы высшего уровня для завершения работы над мечом Святого Света, Рассвет.

- Я должен ждать новостей от Бэйфэна. Учитывая огромную разницу в уровне силы между ним
и Богом Солнца Алоё, процент успеха его миссии должен быть довольно низким. Однако,
почему я чувствую, что он обязательно преуспеет?"

"С Сохранением в качестве посредника, попытаться договориться с Республикой Тарк и
попытаться сосуществовать в мире. - Уже провалилась".

"Заключить союз "железного треугольника" между Туманным Альянсом, Барди и Ауландом.
Обеспечить будущие торговые пути для боеприпасов и продовольствия. - Удалось".

После этой строки я добавил еще одно дополнение. "Учитывая нынешние последствия войны,
мы не можем рассчитывать на то, что они смогут выполнить свои договорные обещания.
Возможно, мы можем рассмотреть возможность получения продовольственных ресурсов от
Фракции Природы. Однако будет весьма проблематично оказывать им какие-либо услуги".

"С помощью Халента попрошу поверхностных драконов простить меня. - Уже не удалось. Эти
упрямые старые ублюдки, увидев меня, тут же обрызгают меня драконьим дыханием".

"Продолжать атаковать учения Святой Церкви и ослабить Бога Святого Света, уменьшив его
силу веры. - В настоящее время в процессе, но пока никаких признаков его ослабления нет".

"Помогите Харлойсу завершить создание Империи эльфов Нортленда. - В настоящее время
идет работа, но установление точных границ новой Эльфийской Империи является серьезной
проблемой. Я надеюсь, что это можно будет завершить в течение следующих двух лет".

"Завершить открытие Длани Ледяных Элементалей и новых союзов...".

Несколько сотен задач, которые я поставил перед собой, были записаны в моих дневниках.
Каждое из них можно было отнести как минимум к квестам уровня Мифа. Однако среди всех
моих заданий одно, самое важное из всех, было и самым хлопотным.

"Выяснить истинную цель Карвенца - ???".

Это задание было единственным, после которого я не написал ничего, кроме трех
вопросительных знаков. Это произошло потому, что я понятия не имел, с чего начать.

Местонахождение и текущая деятельность Карвенца были для меня полной загадкой.

Я знал только, что он ищет Бездну Хаоса, самую глубокую часть Бездны Хаоса. Однако если бы
я попытался выяснить, где она находится, то, скорее всего, даже помог бы ему.

Я уже попросил фей, Симпозиум Истины Страны Магов и разведывательный отдел Туманного
Альянса провести для меня расследование в отношении Карвенза. Однако, кроме фей, я



чувствовал, что у остальных нет шансов узнать хоть что-то, и маловероятно, что даже феи
найдут какие-либо улики.

Возродить Синтию? Не говоря уже об обидах, которые Карвенц мог иметь против нее, я
сомневался, что Карвенц будет настолько некреативен, чтобы возродить "короля демонов",
который мог уничтожить весь мир, но в итоге был побежден каким-то героем. Это было такое
клише. Если он хотел уничтожить весь мир, почему бы ему лично не сделать это вместо того,
чтобы возрождать Синтию? Кроме того, если бы весь мир был уничтожен, никто бы не остался
в живых, чтобы извлечь из этого пользу. Именно поэтому все сказки о королях демонов,
желающих уничтожить весь мир, были такими нереальными.

Поглотить Синтию, чтобы он мог развиваться? Во-первых, шансы на успех были бы ничтожно
малы. Во-вторых, это было бы не в его стиле. Карвенц был очень похож на меня во многих
аспектах. Он доверял только той силе, которую медленно добывал сам, потому что только та
сила, которая действительно принадлежит самому себе, заслуживает наибольшего доверия.
Представить себе, что ему придется сожрать, и то странное существо, которое после этого
окажется в его теле, слившись с его плотью и кровью, было довольно отвратительно.

Кроме того, даже если он действительно желал стать намного сильнее, чем был, сильным
настолько, что был готов использовать такой грязный метод, как пожирание Синтии, ему не
нужно было заходить так далеко, как пожирание физического тела Богини-Создательницы
Хаоса. Все, что ему нужно было сделать, это попытаться поглотить Главного Бога. Ведь
Карвенц еще не достиг вершины всех Главных Богов.

После исключения возможностей, которые казались совершенно неправдоподобными,
единственным оставшимся ответом должна была быть правда, какой бы нелепой она ни была.
Я уже смутно догадывался о его цели, но мне нужно было больше доказательств, чтобы
подтвердить ее.

Были некоторые возможности, при которых мне казалось, что мне даже не нужно
останавливать Карвенца. Однако была одна возможность, когда мне пришлось бы заплатить
любую цену, чтобы остановить его.

"Я очень надеюсь, что это не тот случай. Карвенц не настолько безумен, не так ли..."

"...Учитывая то, что обычно происходит с тобой, разве то, чего ты меньше всего хочешь, не
всегда сбывается?"

Я чувствовал себя довольно беспомощным из-за глупой кошки, тявкающей рядом со мной. Она
действительно была такой сглазительницей мирового класса!

Тем не менее, я был весьма благодарен ей за последние две недели. С тех пор как я полностью
истощил себя, потратив всю свою ману и энергию на запретное заклинание, она охраняла меня
и оставалась рядом со мной все это время.

Немного душераздирающим было то, что, несмотря на то, что я был так серьезно
недееспособен, множество людей приходили "навестить" меня... или, говоря прямо, многие
желали моей смерти.

Сил наших дирижаблей было достаточно, чтобы полностью отгородиться от обычных слабых
личностей. Однако они не были достаточно сильны, чтобы не допустить людей высшего уровня.



За последние две недели наши силы уже победили почти 100 особей высшего уровня, которые
подобрались близко. К этому моменту я уже более 10 раз чувствовал убийственное намерение
от людей высшего уровня или Богов. Если бы не тот факт, что Боги Ада также незримо
защищали нас, и что обе стороны все еще проявляли сдержанность перед началом крупного
сражения, то битва между Богами уже бы разразилась.

Только четыре человека высшего уровня были достаточно сильны, чтобы физически прибыть
прямо передо мной. Если бы не Харлойс, то, скорее всего, я бы умер уже четыре раза.

Глупая кошка действительно была всего в одном шаге от достижения уровня Императора
Нежити.

Эти четыре человека, которые все были 4-го уровня, были легко убиты ею. Их трупы были
вывешены на главной пушке "Бореалиса", чтобы предупредить всех остальных убийц, чтобы
они не пытались убить меня, если только они действительно не уверены в себе.

Я даже не позаботился о том, чтобы спросить ассасинов, кто их послал, прежде чем они умрут.
Хотя у меня было много союзников, желающих моей смерти было гораздо больше, и их число
было настолько велико, что не поддавалось подсчету. Было совершенно очевидно, что после
произнесения запретного заклинания я буду сильно ослаблен. Мало того, мое нынешнее
местонахождение было очевидным благодаря большому эльфийскому каравану и эскадре
дирижаблей. Те, кто был на меня в обиде, естественно, захотели воспользоваться этой
возможностью. Были даже те, кто не имел ко мне личной неприязни, кто пытался убить меня,
просто ради репутации и денежной награды, которую это могло бы им принести.

"Драконы, эльфы, гномы, люди, зверолюди, нежить... Даже если вы спросите, в этом нет
никакого смысла. Если все эти виды желают тебе смерти, это означает, что весь мир желает
твоей смерти..."

Слова Харлойс помогли мне вспомнить, что, поскольку я был единственным живым магом,
успешно применявшим запретные заклинания несколько раз, все не союзные фракции,
вероятно, не хотели, чтобы у Альянса Тумана было живое оружие, способное неоднократно
использовать такое оружие массового поражения, как я. На самом деле, учитывая, как легко
"союзники" предают тебя в наше время, даже союзники не заслуживают такого доверия.

Поскольку все хотели моей смерти, мне было лень даже беспокоиться о том, кто послал этих
убийц. Тем временем, я получил нечто неожиданное, что стало для меня приятным сюрпризом.

"Есть новости о ледяных ресурсах высшего уровня для изготовления моего ледяного меча?"

Хотя это было неожиданно, но вполне объяснимо. В конце концов, что может превзойти
запретное заклинание ледяного типа в способности резонировать с ледяными ресурсами
высшего уровня?

http://tl.rulate.ru/book/68805/2148038


