
Что такое нежить? Если бы кто-то задал такой вопрос, у каждого был бы свой ответ.

"Беспредельные злодеи, разрушители порядка и существа, которые должны быть очищены
Святым Светом". Таков был стандартный ответ Церкви Святого Света. Так же считало
большинство людей в мире, поскольку Святой Свет был преобладающей религией.

"Чудесные творения, которые могут быть созданы при определенных условиях. Эти существа
обладают совершенно противоположными чертами по сравнению с живыми формами жизни.
Для создания нежити необходимы два основных условия: первое - наличие достаточного
количества отрицательной энергии, второе - осколок души..."

Это был бы стандартный ответ мага. Они рассказывают об основных теориях того, что такое
нежить, а если вы спросите мага, занимающегося нежитью, то к этому будет приложено
множество дополнительных дополнений: они могут даже обсудить различные виды нежити и
их особенности.

"Мне нравится термин "чудесное создание", но не фраза "негативная энергия". У первой
нежити вообще не было ни капли негативной энергии: они были благородными,
непреклонными духами".

Будучи первой нежитью, Айер ранее говорил мне, что первая нежить родилась естественным
путем. Они были героями, не желавшими умирать и покидать этот мир. Однако их
решительная, непоколебимая воля позволила им противостоять циклу реинкарнации и выйти
из собственных могил, превратившись в неугасающих героических духов. Да, они были
легендарной "естественной нежитью".

Душа была универсальным источником. Любой человек, достаточно сильный, чтобы
использовать только свою душу, чтобы противостоять Циклу Реинкарнации, был бы
невероятной фигурой. Такой человек мог появиться даже не в каждом поколении.

Нежить, появившаяся после природной нежити, была продуктом низшего ранга, возникшим в
результате исследований демонов по созданию героических духов. Для того чтобы заставить
эту нежить, которая не была на уровне героических духов, двигаться, они использовали
негативную энергию, которая происходила из нижних планов.

С течением веков эта особая негативная энергия получила особое название - сила смерти.

Первоначально эта энергия была силой Бездны Хаоса, природными чертами которой были
жажда крови, безумие и хаос. Даже мудрый маг после превращения в лича становился
безумным и неразумным, страдая от одиночества и вторжения негативной энергии. Что
касается низкоуровневой нежити, которая двигалась под действием этой негативной энергии,
то они были не более чем машинами для убийства, наполненными жаждой крови.

Теперь, когда я рассказал о том, что большинство типичной нежити сегодня было создано
негативной энергией, известной как сила смерти, мне, вероятно, следует поговорить о
положительной и отрицательной энергии.

Положительная и отрицательная энергия - это два основных вида энергии, которые
противостоят и даже противодействуют друг другу. Положительная энергия была многих
видов, наиболее распространенными из которых были Святой Свет и сила природы. Многие
ангелы верхних планов и Посланники Бога инстинктивно знали, как использовать такую
энергию. Их называли положительной энергией, потому что они не только соответствовали
концепции Порядка, но и почти всегда были полезны для живых; например, Святой Свет мог



излечивать травмы.

Противоположностью положительной энергии была отрицательная энергия. В основном
благодаря росту нежити и магии нежити, негативная энергия стала эквивалентом нежити и
силы смерти. Это была сила, вредная для любого живого существа, вступившего с ней в
контакт. Однако для нежити это была самая важная подпитка. Истинная природа Плоскостей
Нежити была просто плоскостью, где собирались негативная энергия и сила смерти.

Обычному магу было бы достаточно знать и это. В конце концов, разрушающие лучи,
проклятия, заклинания, снижающие интеллект, и другие подобные атакующие магии,
работающие с негативной энергией, требовали лишь умения имитировать модель заклинания.

Нужно было только создать определенный тип негативной энергии и выбросить ее особым
образом, чтобы атаковать врага.

Поскольку негативная энергия была основой нежити, а также ее питанием, понимание
негативной энергии обычным магом было бы слишком недостаточным для мага нежити.
Можно сказать, что большинство магов нежити проводили большое количество исследований
негативной энергии. На самом деле, наиболее распространенной сменой работы среди магов
нежити было прекращение исследований о нежити и сосредоточение, вместо этого, на том,
чтобы стать мастером проклятий негативной энергии.

Следует отметить, что эти проклятия негативной энергии были очень сильны против живых, но
при использовании их против нежити они были ничем иным, как исцеляющими заклинаниями.
Действительно ли жизнь и смерть настолько противоположны друг другу?

Возможно, это было лишь естественным явлением в сознании других магов, подобно тому, как
дождь выпадает только из темных туч. С другой стороны, мне было интересно узнать больше о
таких вопросах, как "Почему образуются облака?" и "Как образуются капли дождя?".

После того, как живой человек переходил в состояние смерти, его тело и даже душа
оставались прежними. Разница между жизнью и смертью заключалась только в том, двигались
ли они силой жизни или силой смерти? Были ли жизнь и смерть олицетворением двух
диаметрально противоположных способов существования?

Тогда почему большинство героических духов были даже сильнее, чем при жизни, а нежить,
как правило, слабее, чем при жизни? Развитие своего потенциала было чем-то действительно
важным. Что же произошло с его потенциалом, когда он превратился из живого в неживое?

"Все зависит от души!"

Когда я был самым сумасшедшим, я провел не менее сумасшедший эксперимент. Я записывал
каждую деталь процесса, который проходил человек, когда превращался в нежить.

Сотни и сотни раз я проводил этот эксперимент с точной точностью, но он привел меня к
довольно странному выводу.

Еще в моем изначальном мире Земли существовала теория, утверждавшая, что после смерти
мы теряем 21 грамм.
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В этом мире эти загадочные 21 грамм представляли собой вес души человека. Однако, в
отличие от Земли, в этом мире действительно существовали души, а также магия нежити,
которая могла вернуть душу в физическое тело... Мой вывод заключался в том, что после
превращения в нежить, человек вновь обретал этот вес, но то, что он обретал, было
определенно меньше, чем 21 грамм!

"Душа, вернувшаяся в свое первоначальное тело, вернет от 1 до 20 граммов. Это означает, что
во время смерти ваша душа неизбежно распадется - вы потеряете очень маленькую часть, как
минимум. "

После этого я провел серию экспериментов по превращению жизни в смерть с помощью моих
смертельных врагов. Среди них были эксперименты, которые одновременно поддерживали
жизнь и смерть, заставляя живых выть от невероятной боли, когда они непосредственно
превращались в нежить. И все же я смог измерить ощутимую потерю веса их тел. Душа
каждого неживого человека теряла часть своего веса - этот факт был неизменным.

Есть ли смысл в том, что я узнал, что люди теряют часть своей души при превращении в
нежить? Хе-хе-хе! Для любого мага знание в буквальном смысле было силой. Все дело было в
том, как ты использовал свои знания.

Я не только получил информацию из первых рук о трансформации души, но и случайно
обнаружил, что чем ниже уровень нежити, тем меньше весит ее душа, когда возвращается в
тело. Обычно от души оставалось всего три-пять граммов. Большинство осколков души
естественным образом рассеивалось, а так называемая негативная энергия, казалось,
заполняла оставшиеся пустоты.

В таком случае, я предполагаю, что чем полнее душа у нежити, тем она могущественнее".

А может быть, все наоборот. Уровень нежити определяет, сколько души и мудрости она может
сохранить".

Такой результат исследования, несомненно, соответствовал тому, что все уже знали: нежить
низкого уровня глупа, в то время как нежить высокого уровня способна сохранять интеллект и
даже воспоминания о том времени, когда они были живы. Однако, одного этого результата
было недостаточно, чтобы удовлетворить мои исследовательские ожидания... Поэтому я
поступил довольно жестоко.

Прекрасно, в то время я действительно был довольно безумен. Иначе я бы не похитил двух
героических духов Бога Святого Света, чтобы проводить над ними различные эксперименты.
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Я препарировал двух героических духов и извлек их души, а затем поместил другие души в их
сосуды. Я проверял, способны ли их тела помочь низкоуровневой нежити сохранить больше
души, помещал души героических духов в другие сосуды и так далее. К тому времени, когда
души двух героических духов превратились в разбитые осколки, которые уже невозможно было
собрать вместе, я получил достаточно экспериментальных данных.

Полученные данные были просто поразительны. Героические духи имели шокирующе высокие
показатели: души этих двух героических духов весили не 21 грамм, а 23 и 25 грамм!



И после препарирования двух ещё живых особей Святого ранга я с абсолютной уверенностью
подтвердил, что все живые особи имеют души весом 21 грамм. Это число не изменилось бы
даже при разнице в уровне силы. В таком случае это могло означать только то, что когда душа
превращалась в героический дух, она действительно набирала вес. Поскольку уменьшение веса
души означало уменьшение силы, то увеличение веса означало некую эволюцию или
возвышение?

Духовные тела героических духов явно превосходили обычные души во всех областях. Только
их души обладали естественной устойчивостью к магии, и они могли увеличивать предел силы
любого физического тела, в котором находились.

Они могли даже переходить из одного физического тела в другое, не беспокоясь о том, что их
души разрушатся... Ладно, тогда я действительно перестарался. В конце концов, я превратил
души этих невероятно героических духов всего лишь в запчасти.

А теперь. В конце концов, меня посетила одна мысль: Если я смогу увеличить вес души, смогу
ли я создать "нежить", которая будет еще сильнее, чем героические духи?

И вот, я подтвердил свои предпосылки и экспериментальный метод... Поскольку героические
духи обычно являются результатом вознесения обычной души, то что именно происходит в
процессе вознесения? Что заставляло героический дух становиться героическим духом?

Неужели только те почитаемые, которые совершили героические поступки, были избраны
Богами, чтобы стать героическими духами? Я смеялся над тем, чему учила церковь. Я не был
теологом, я был ученым - магом. Пока у меня было достаточно экспериментальных материалов,
что-то настолько безумное, как это, все равно могло превратиться в конкретные
экспериментальные данные и результаты.

И вот, я выбрал несколько известных героев и использовал различные жестокие методы,
заговоры, иногда даже прямые боевые действия, чтобы убить их, когда они были на самом пике
славы в своей жизни. Первые две сотни дали мне только очень качественную нежить в
подчинение, а №219, священнику, действительно удалось стать героическим духом. Я также
записал каждый шаг процесса его становления героическим духом.

Жертвоприношение. Когда он был доведен до отчаяния на грани, он воспламенил свою
собственную душу, чтобы защитить своих товарищей. Стена света отрезала нежить,
нападавшую на его группу, и в этот момент он умер...

Мировое признание? Благородный дух? Нет, нет, нет. Я уже говорил, что мы, маги, никогда не
поверим в подобные изречения. Только достаточные доказательства и образцы - вот что мы
примем за конкретную правду, стоящую за этими лживыми изречениями.

"Решимость и настрой пожертвовать собой?

Добродетель, или упрямство, точнее говоря, должно быть "Мощные эмоции, достаточно
сильные, чтобы вмешиваться в мир..." Я никогда не ожидал, что это будет то же самое, как
рождается естественная нежить.

Хотя я получил результат, я был привередливым исследователем, которому, естественно,
нужно было больше одного образца в качестве доказательства. И вот...

"Я не хочу умирать просто так!" "У меня еще есть дела, которые я хочу сделать!"
"Действительно ли моя жертва имеет смысл?"



Я использовал магию нежити, чтобы насильно внедрить такие сильные мысли в каждого из
моих подопытных, чтобы они были наполнены сильными эмоциями прямо перед смертью. В
теории я думал, что смогу искусственно создать героических духов.

В итоге... я потерпел неудачу. Я получил самых безумных и злобных духов нежити из всех. Они
были абсолютно безумны и нападали на все, что попадалось им на глаза. Мало того, это все
еще не объясняло, почему душа может увеличиваться в весе. В конце концов, даже если
сильная эмоция защищала полноту души, то откуда взялся этот дополнительный вес?

Итак, я проанализировал все детали успешного эксперимента №219 и повторил каждый пункт.
Затем я начал менять эксперимент по одному фактору за раз, надеясь обнаружить
недостающий критический фактор... За эти два года Святая Церковь, вероятно, сочла весьма
загадочным, почему за один год появилось восемь героических духов, тогда как обычно за
поколение появляется менее одного. Не говоря уже о том, что несколько сотен их элитных
священников внезапно пропали и погибли.

И вот так, убрав определенный фактор, мне наконец-то удалось не создать героического духа,
найдя критически важное недостающее звено, которое я искал.

"Героический дух должен, чтобы его деяния были хорошо известны людям, чтобы его потомки
гордились им... Так что это был критический момент. Героический дух должен быть хорошо
известен".

Восхваление героического духа стало окончательным результатом моего исследования.

Героический дух нуждался в том, чтобы о его или ее деяниях знали все. Лучше всего, если в
момент смерти героического духа все будут свидетелями его героической последней попытки.
Это были все необходимые условия для того, чтобы стать героическим духом.

В таком случае, могу ли я создать героический дух, используя фальшивую историю плюс
"героя", которого я загипнотизировал? Если бы я смог, то это доказало бы мою теорию.

В итоге, как я маниакально смеялся, родился первый в истории созданный человеком
героический дух, "Король-драконоубийца" Свен. Он стал героическим духом под властью Бога
Святого Света. Пять лет спустя я снова намеренно столкнулся со Свеном и провел над ним
второй эксперимент... На этого неудачливого парня мой гипноз подействовал, и он обнаружил,
что вместо героя он всего лишь низкий убийца. Он мгновенно поднялся в воздух и умер по-
настоящему, что доказало необходимость собственной "убежденности" героического духа в
своем статусе.

Мало того, это также доказывало, что объяснения Святой Церкви о душах и героических духах
- не более чем полная чушь!

Наконец, после еще большего количества экспериментов, я пришел к окончательному выводу,
который, вероятно, был наиболее близок к истине.

"Неудивительно, что миры душ обладают способностью искажать реальный мир. В этом мире
личность, знания, вера, убеждения - все эти нематериальные понятия также являются частью
конкретной силы. Все они являются питанием для души и помогают сделать ее сильнее,
достаточно сильной, чтобы противостоять вторжению негативной энергии. А когда душа
человека становится достаточно сильной, он может даже после смерти войти в героическое
состояние духа и начать использовать положительную энергию!".



Это также объясняло, почему рыцари из консервной банки, в чьих головах не было ничего,
кроме рыцарского духа, после превращения в нежить в основном сохраняли чувство чести и
разум. Традиционный рыцарский кодекс, в некотором роде, защищал их.

Между тем, маги-отшельники, хотя и были чрезвычайно умны, обладали практически нулевым
эмоциональным интеллектом и воспринимали так называемую веру и убежденность не более
чем шутку. Вполне естественно, что маги обычно подвергаются вторжению негативной
энергии и постепенно теряют самоощущение.

В тот момент, когда я получил этот экспериментальный результат, я также понял истинную
природу героических духов. Для любого мага знание было силой. Мой Непогрешимый
Диффиндор теперь обладал способностью временно превращать высокоуровневую нежить в
героических духов. Это была сила, которой не обладал больше никто в этом мире.

Если бы дело было только в этом, я стал бы самым большим еретиком и осквернителем этого
мира за последнее тысячелетие. И все же я придумал еще одну гипотезу, основанную на этом
результате, превращающую меня в наиболее вероятного кандидата на звание самого большого
еретика со времен основания самого мира Эйха.

"Возможно, так называемые Боги - это просто героические духи, которые собрали достаточное
количество веры в себя, чтобы получить Божественную Концепцию и эволюционировать... Ха!
Разве это не означает, что так называемые почитаемые Боги - это просто другой вид нежити? В
тот момент, когда они вознеслись до статуса Бога, они уже были мертвы? Их истинные
личности - не более чем осколки душ, связанные воедино верой в них, а также Божественными
Концепциями?"

Ладно, если бы я обнародовал эти результаты своих исследований, то, вероятно, половина
верующих в Истинного Бога в мире была бы занята тем, что называла бы меня нелепым
еретиком, а другая половина была бы занята тем, что пыталась бы меня убить.

Но у меня было доказательство этой моей гипотезы... потому что мой эксперимент удался!!!

Да, я говорю о Вумянже! Его успех в восхождении к божественности казался не более чем
удачным совпадением даже такому ветерану, как Айер. Но только я знал, что это был мой
последний практический эксперимент, доказывающий мою теорию: Бог, созданный человеком.

Иногда я задумывался о том, что будет, если я попытаюсь рассказать всем правду о Богах. Но я
всегда отказывался от этой идеи. Большинство людей не поверили бы мне, а если бы и
поверили, то это, скорее всего, означало бы, что мир ждет гибель.

Пришло время прекратить идти по этому пути. Я уже обнаружил основополагающие истины
мира. Если я пойду дальше по этому пути, открыв целый ящик Пандоры, то результаты моих
исследований этого проклятого поля строительства нежити могут действительно привести к
разрушению всего мира.

"Хех, но если я вообще ничего не буду делать, этот мир уже обречен на уничтожение. Если я
продолжу, есть "может быть": это только "может" уничтожить мир. Я могу продолжать,
несмотря ни на что".

И вот, в итоге я создал Семь Смертных Грехов. Их базовые материалы не были особенно
превосходными. "Гнев" Бастиана был обычной собакой, которую можно было найти где угодно,
"Обжорство" А Данга было случайным набором трупов, которые я захватил с поля боя,



"Зависть" Марсолита была в основном чем-то неживым, воздушным линкором, а базовым
материалом "Жадности" Харлойса была обычная неживая слизь, но...

"Все зависит от души!"

тихо прошептал я про себя. Для нежити физическое тело было не так важно, как считали
большинство магов нежити. Души были истинной основой.

Хотя я называл свою специальную область "строительством нежити", более точным названием
было бы, наверное, "эволюция души". Вместо веры и убеждения, что героические духи должны
эволюционировать сами, я дал своим Семи Смертным Грехам убеждения в своей собственной
душе.

Героические духи и боги? Они были просто идиотами, привязанными к вере в них и знаниям о
них других людей! Этой землей по-прежнему должны были править физические живые люди
из плоти и крови.

То, что Я дал своим Семи Первородным Грехам, было свободной волей, основными
индивидуальными личностями и душами, которые были даже более полными, чем то, что мог
бы дать Творец!

С определенной точки зрения, они действительно были Моими детьми. Мое благословение
дало им бесконечный потенциал для саморазвития, чтобы они могли развиться в души,
способные превзойти героических духов. И они навсегда останутся частью меня, сопровождая
меня до наступления Армагеддона.

"Семь первородных грехов? Хе-хе, это самые основополагающие части человеческой природы.
Гнев, гнев и осуждение тех, кто совершает акты несправедливости. Обжорство, желание
развивать свое физическое тело. Похоть, переполненность любовью. Зависть, желание
обладать лучшими чертами других. Гордость, желание подняться в статусе... Дети, позвольте
мне наблюдать, как далеко вы продвинетесь в эволюции, ведь у вас души даже более
совершенные, чем у самих Богов."

[3]
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"Хотя и говорят, что все Императоры Нежити безумны, но если ты использовал себя в качестве
подопытного и отрезал части собственной души, то ты, вероятно, самый безумный из них,
Роланд... Ваше Высочество".

Единственным человеком, который знал о результатах моих исследований, была Харлойс,
которая была связана со мной душевной связью. И сейчас мне очень нужна была ее помощь.
Когда я предоставил ей всю эту подробную информацию, она хоть раз использовала
уважительный титул, с которым Повелители Нежити обращаются к Императорам Нежити.

"...Это единственная часть, где я не могу сравниться с тобой. Но я не проиграю тебе! У меня
есть свое понимание магии нежити! Однажды, используя результаты своих исследований, я
тоже стану Императором Нежити!"

"Хе-хе, я действительно с нетерпением жду результатов исследований Всезнающей Харлои. Но,
пожалуйста, помогите мне прямо сейчас. Мне нужны ваши накопленные знания и
экспериментальные данные".



"Помочь тебе? В этом лагере, наполненном нежитью? О, вы собираетесь использовать здесь
строительство нежити! Вы думаете создать еще один Первородный Грех?"

"

Нет, нет, просто у меня руки чешутся создать что-то со всеми этими ингредиентами. Хотя это и
не будет на уровне Первородного Греха, но может быть похоже на их уровень силы".

Возможно, никто из нежити вокруг меня не знал, что благодаря моему мгновенному решению
появится нечто очень неприятное для них.

Примечания:

[1] ED/N: Я полагаю, что автор говорит о популярной теории, которая появилась в результате
научного исследования, опубликованного в 1907 году Дунканом Макдугалом. Вот ссылка на
Википедию, если вы хотите прочитать об этом больше:
https://en.wikipedia.org/wiki/21_grams_experiment.

[2] ED/N: Мне жаль, но я должен сказать следующее. Я на 100% уверен, что даже сейчас, если
бы ему понадобилось, Роланд все равно похитил бы более героических духов. Он такой же
сумасшедший - в хорошем смысле, конечно, - как и всегда. Сделает все, чтобы достичь своих
целей.

[3] TL/N: Да, по какой-то причине он не упоминает Жадность Харлойс в этом абзаце. Наверное,
потому что ему неловко называть Харлойса своим ребенком, ахаха. Лень, очевидно, будет
затронута позже в этой истории.

ED/N: Я полагаю, что автор говорит о популярной теории, которая появилась в результате
научного исследования, опубликованного в 1907 году Дунканом Макдугалом. Вот ссылка на
Википедию, если вы хотите прочитать об этом подробнее:
https://en.wikipedia.org/wiki/21_grams_experiment.

ED/N: Мне жаль, но я должен сказать следующее. Я на 100% уверен, что даже сейчас, если бы
ему понадобилось, Роланд все равно похитил бы более героических духов. Он такой же
сумасшедший - в хорошем смысле, конечно, - как и всегда. Он готов на все, чтобы достичь
своих целей.

TL/N: Да, по какой-то причине он не упоминает Жадность Харлойса в этом абзаце. Наверное,
потому что ему неловко называть Харлойса своим ребенком, ахаха. Лень, очевидно, будет
рассмотрена позже в этой истории.

http://tl.rulate.ru/book/68805/2144227


