
Погода на Плоскости Элементалей Земли была весьма неприятной. По меньшей мере треть
каждого дня проходила среди песчаных бурь, когда ничего не было видно. Ужасающие звуки
песчаных бурь были слышны даже в наших подземных пещерах.

Конечно, у нас была возможность выйти на улицу даже в такую погоду, но многие вещи
невозможно было сделать снаружи, поэтому эффективнее было оставаться в лагере и
экономить силы. В лагере тоже было много дел.

Кто-то из нас приспосабливался к окружающей среде, кто-то полировал мечи, кто-то просто
спал, а кто-то уже давно потерял терпение.

"А-а-а! Это так удручает; когда же наконец прекратится эта надоедливая песчаная буря?
Тяжелый запах земли в этом самолете вызывает у меня рвоту; давайте скорее убьем
Эмордилоркана и отправимся домой. Камдиан, ты все еще не закончил свои приготовления?
Ты все такой же слабый и трусливый, как всегда?"

"Я называю это осторожностью, моя уважаемая леди Айлос. Прежде чем мы привыкнем к
природе этого Земного Элементаля, наши боевые способности снизятся вдвое - особенно у
тебя, чьи силы противостоят земле. Возможно, вы будете способны даже меньше, чем
наполовину. Между тем, Эмордилоркан будет иметь бесконечное количество энергии, чтобы
пополнять себя, поэтому мы должны сначала привыкнуть к природе этой плоскости."

"Хмф, как скучно. Я пойду спать; позовите меня, когда будет назначено время".

"Хорошо, леди Айлос. Желаю вам сладких снов!"

Мы все были весьма удивлены тем, как два Элементальных Бога разговаривали друг с другом.
Их характеры были совершенно противоположны тому, что мы ожидали.

Ледяная и изысканная внешность Айлос в какой-то степени обманула нас. После недолгого
пребывания вместе впечатление от ее ледяной красоты исчезло; под ее красотой, казавшейся
водой, скрывалась нетерпеливая личность, дикая, как огонь.

Не только Богиня стихии Воды была такой, но и все остальные Боги стихий, судя по моему
опыту, были похожи друг на друга, будучи полными противоположностями стихий своих натур.

"Согласно обычной логике, маги огня станут легко раздражительными и нетерпеливыми, маги
грома и ветра - непринужденными и свободолюбивыми, маги воды и льда - легкими и
спокойными, а маги земли - послушными и честными. Это должно быть влияние стихий".

Однако, глядя на стоящих перед нами Богов стихий, можно было понять, что это не так уж
далеко от истины.

"Это совершенно не то, что все ожидали. Бог стихии Ветра, который должен был быть
чрезвычайно свободолюбивым, на самом деле очень осторожный тип, Богиня стихии Воды,
которая должна была быть нежной и покладистой, на самом деле вспыльчивая леди, а
Эмордилоркан, который должен был быть послушным и честным, как Бог стихии Земли, на
самом деле злобный, хитрый лис. Каким же будет характер Богини стихии Огня, которая
должна была быть огненной и властной? Держу пари, она маленькая девочка, которая любит
мир и цветы".

Тогда хорошо. Будущая случайная встреча поможет мне узнать, что моя разрушающая



мировоззрение догадка на самом деле была верной. А пока, поскольку у нас было время для
пустой болтовни, на вопрос, о чем мы все думаем, Камдиан помог нам все объяснить.

"Природы наших элементов? Да, это правда, и в прошлом я не был таким осторожным
человеком. Но после того, как меня достаточно часто обманывали или я оказывался в худшем
положении, я стал осторожным. Что касается леди Айлос, все водные элементали обладают
мега-медленным характером, поэтому общение с ними, вероятно, может сделать любого
нетерпеливым. Пребывание в такой среде, вероятно, изменило бы любого в медлительную
личность или превратило бы его в мега нетерпеливого типа, как она. Эмордилоркан, вероятно,
тот же случай.

Если бы не его злобность и хитрость, как бы он смог победить других ветеранов-земных
элементалей и стать Богом Земных Элементалей, живущим до сих пор?"

Казалось, что истории не всегда были правдой. Даже врожденные задатки не могли сравниться
с характером, сформировавшимся под влиянием последующих жизненных событий. Эти
сплетни было довольно интересно послушать, но сейчас у меня не было времени на другие
вещи. Мои собственные проблемы тоже были весьма хлопотными.

"Серебряное достоинство; золотая воля?"

Прислушиваясь к песчаной буре снаружи, я погрузился в глубокое раздумье. На этот раз квест
"Убийство бога" принес мне множество наград. Помимо снаряжения бога "Ненависть Феликса"
и различных материалов, в моем кошельке было около 70 000 очков судьбы.

Этих очков было вполне достаточно, чтобы обменять их на некоторые необходимые навыки и
повысить общий ранг до Золотого, но я сомневался.

Каждый ранг имел свои фундаментальные различия. Сделать следующий шаг без достаточного
понимания означало бы упустить необходимый опыт на этом пути. Получить этот опыт позже
будет невозможно, он даже может стать узким местом для дальнейшего развития.

Золотой ранг был особенным среди всех рангов; просто так вступать в Золотой ранг было бы
неразумно.

Моя система спланировала для меня путь до Золотого ранга с уровнями с 1 по 60. Здесь
присутствовали все основные распространенные классы профессий, и между ними не было
особой разницы. Большинство общепринятых боевых техник и навыков, используемых в
рабочих классах, можно было освоить еще на Серебряном ранге, а главная цель заключалась в
том, чтобы довести мастерство до совершенства, а затем кардинально изменить его,
окончательно превратив общие и базовые способности в индивидуальные стили.

"Я должен сделать выбор? Похоже, просто сидеть здесь в раздумьях будет недостаточно".

В любой системе знаний этапы совершенствования состояли из перехода от одного навыка к
универсальному, а затем снова от универсала к специалисту. Культивация, естественно, была
такой же.

Железный и бронзовый ранги предназначались для тренировки физического тела и
активизации потенциала и талантов, а на серебряном ранге можно было ознакомиться с
боевыми приемами и так далее. После этого физическое тело уже нельзя было
совершенствовать, и наступало время развивать свой ментальный потенциал и объединять все



полученные знания, создавая свой внутренний мир.

Следующим шагом должно было стать то, что индивидуальный внутренний мир человека мог
влиять на внешний мир. Это была так называемая "Золотая воля", а также момент, когда
нужно было сделать выбор.

Когда обычная профессия была освоена до предела, наступало время выбирать продвинутый
класс. А эти продвинутые классы, такие как "Охотник Короля зверей", "Танцор теней" и так
далее, были просто путями, которые сильные люди из прошлого разработали самостоятельно.

Возможно, следование чужому пути и было бы быстрым и легким прогрессом, но в этом мире
не было одинаковых людей. Даже близнецы с идентичными генами имели бы множество
различий между собой, а чужой путь всегда был чужим - он не мог быть на сто процентов
подходящим для вас. Идя по этому пути в той или иной степени, вы всегда столкнетесь с
непреодолимыми препятствиями.

Конечно, всегда были исключения, как, например, Рейн. С определенной точки зрения, она
была женским клоном Карвенца, и все, что ей нужно было сделать, - это пойти по тому же
пути, что и он. С точно таким же импринтом души, поддерживающим ее, она, несомненно,
достигнет невероятно высокого уровня.

К слову сказать, хотя операция по замене крови Глины прошла с невероятным успехом, с Рейн
проделать то же самое было бы невозможно.

Она уже однажды становилась носителем Карвенза и обладала гораздо более сильной связью с
Бездной Хаоса. Насильственная замена ее крови ничем не отличалась бы от замены ее души,
не говоря уже о том, что это было бы вмешательством в одну из важнейших личных выгод
Карвенза, и он почти наверняка появился бы и доставил мне неприятности, чего я не желал.

Поэтому для Рейн я использовал метод медленного вливания своей свежей крови и
магического лекарства, чтобы подавить кровную линию Карвенца, чтобы она не была слишком
активной. Очевидно, что это не было долгосрочным решением, но я мог только надеяться, что
Рейн сможет найти способ самостоятельно освободиться и отделиться от Карвенза. Только
разорвав связь, она сможет освободиться от манящей Бездны Хаоса.

"Не желай власти от других; совершенствуй свои собственные техники и силу воли через
непрерывные сражения, чтобы создать свой собственный стиль боя. К тому времени, когда я
вернусь, я надеюсь увидеть совершенно новую тебя".

Сказав это, я оттолкнул Рейна. Возможно, Плоскость Элементалей Земли и не подходила для
жизни, но это было отличное место для культивации - в такой враждебной среде простое
выживание поможет стать сильнее.

Кроме того, в последнее время я не давал Рейн своей крови. Я надеялся, что она сможет
использовать свою собственную силу воли, чтобы противостоять Бездне Хаоса. Это не была
какая-то странная стратегия, когда "лев сталкивает своего львенка со скалы, чтобы укрепить
его тело" или что-то в этом роде; мне всегда казалось, что способы воспитания детенышей
некоторых животных непостижимы.

Разве способность забраться на скалу имеет какое-то отношение к выживанию? Детеныши
должны расти под присмотром родителей, изучать методы охоты и становиться сильнее телом
и разумом. Если сбросить их со скалы, когда они еще даже не повзрослели, львенок либо
упадет замертво, либо умрет от голода.



Кашель, кажется, я снова сбился с пути; на чем я остановился?

Ах да, почему я не вливал свою кровь... На самом деле, причина была довольно проста. Я не
хотел умирать, и еще меньше я хотел умереть по странной причине анемии.

Когда я помогал Глине обменивать ее кровь, я израсходовал почти треть крови в своем теле.
Это уже было близко к смертельному пределу для нормального человека. Я еще даже не успел
восстановить потерянную кровь, когда уже дважды помогал Рейн вливать кровь, так что в
последнее время я стал невероятно анемичным.

Не говоря уже о головных болях и головокружении, но когда я просыпался каждое утро, мое
затуманенное зрение, вызванное анемией, было практически невозможно пережить. Я уже
дважды перепутал Рейна и Элизу друг с другом и зашел в несколько неправильных мест, что
вызвало несколько довольно смехотворных инцидентов.

"Твое зрение затуманено? Вот почему ты был голым утром и бегал на виду у всех? Чтобы
использовать такое оправдание, вы, должно быть, думаете, что мы все маленькие дети".

"Позвольте мне объяснить! В то время я просто ошеломленно следил за процессией, которая
шла в душевые, и когда я услышал, как они сказали, что собираются раздеться, я подумал, что
мы уже дошли до душевых, но кто знал... кто знал..."

"Кто знал, что вы на самом деле следовали за процессией Иглсторм и Сюэти, и вы все начали
раздеваться прямо на людях?"

"...Когда я понял, что происходит, было уже слишком поздно! Я не тот, кого нельзя спасти!"

"Да, ты сам себя спас; ты украл одежду случайного прохожего, а потом вернулся домой весь
такой гордый. Однако..." Когда она дошла до этого момента, Элиза холодно посмотрела на
меня и поправила очки. Ледяная снисходительность в ее глазах была унизительной.

"...Вместо этого ты ограбил женскую одежду. Ты не только надел кружевную женскую одежду
домой, но даже заставил женщину остаться одну в переулке, голую, на полчаса.

Знаете ли вы, сколько усилий мы потратили на то, чтобы убедить свидетелей, что они видели
принцессу Рейн, которая намеревалась изменить свой стиль, а не безумного Его Высочество
Роланда? Для недавно созданного Отряда Наблюдателей пойти на все ради такой первой
миссии - не более чем унижение".

В тот момент я не мог ответить Элизе. Тогда у меня сильно кружилась голова, я ничего не
видел и мог только броситься в переулок. Было так трудно поймать кого-либо вообще, так как
же я мог заботиться о чем-то еще?

"Но это кажется неправильным. Хотя я не мог видеть лицо человека в тот момент, я помнил,
что у него было мускулистое тело. Не была ли она на самом деле мужчиной - мускулистым
мужчиной? Этот человек также с радостью отдал мне свою одежду".

"Она одна из хороших подруг Омара, одна из основных членов "Клуба любителей мускулов".
Честно говоря, она продолжала смотреть на этот инцидент с гордостью, и если бы мы не
остановили ее, она, вероятно, пошла бы хвастаться перед всеми своей женской харизмой. Если
это случилось, ваша репутация не имеет значения, но если вы втянули нас в это...".

Ладно, видя, что все приближаются ко мне со злыми намерениями, все, что я мог сделать, это



схватиться за голову, скрючиться, а затем громко крикнуть.

"Не бейте меня по лицу!"

Вспоминая побои, которые я получил от всех тем утром, моя щека начала дергаться. Элиза
действительно не сдерживала себя, хотя я ясно сказал ей не бить меня по лицу.

Помочь было невозможно. Благодаря моему предыдущему опыту, вливание моей крови в Рейна
было невозможно до тех пор, пока я, по крайней мере, полностью не выздоровею. Я мог
рассчитывать только на ее собственную силу воли.

Попрощавшись с Рейн, мне тоже пора было отправляться в путь. Это было не только место для
их культивации, но и место, которое я выбрал для своей личной культивации.

"Вместо того, чтобы оставаться внутри и обдумывать свой будущий боевой стиль и путь
развития, давайте просто используем реальный бой, чтобы проверить все на практике".

Для того чтобы достичь вершины, я никогда не рассматривал уже созданные высокоранговые
классы профессий. Мой путь к Золоту должен был принадлежать только мне, и поскольку
ситуация на смертном плане теперь немного стабилизировалась, у меня наконец-то появилось
время подумать о своем личном будущем.

Если бы это был кто-то другой, использовать такой короткий промежуток времени для
завершения фундаментального перехода от Серебряного к Золотому было бы невозможно, но у
меня было бесчисленное количество боевого опыта и знаний, чтобы поддержать меня. И это
еще не говоря о Судьбоносных Очках моей системы, которые помогут увеличить скорость и
эффективность моего культивирования. Этих двух месяцев реальной боевой подготовки будет
достаточно для того, чтобы я закончил идти по этому пути.

"Ладно, все, увидимся через две недели".

И вот, временная команда разделилась на время, пока каждый по-своему готовился к бою,
согласно нашим планам.

С Эмордилорканом определенно будет трудно справиться. Бог Элементалей Земли теперь
находился в своей родной плоскости, и он мог использовать силу Плоскости Элементалей
Земли по своему усмотрению, чтобы усилить себя, делая себя практически непобедимым. Если
бы не тот факт, что Эмордилоркан был сильно ранен и находился в состоянии спячки, чтобы
помочь себе восстановиться, я бы ни за что не последовал за ним сюда.

Тем не менее, справиться с тяжелораненым Эмордилорканом было нелегко. Как гостям из
другого мира, нам требовалось время, чтобы привыкнуть к естественным законам этого мира.
Особенно это касалось Богов стихий ветра и воды Камдиана и Айлоса. Прежде чем они
окончательно освоятся на Плоскости Земных Элементалей, они, скорее всего, смогут
использовать меньше половины своей реальной силы.

Остальные тоже были такими же. То, насколько хорошо маг проявит себя на поле боя,
зависело от того, насколько тщательно была проведена предварительная подготовка. Амелия и
Маргарет хотели заранее подготовиться к бою и к месту боя, расставить ловушки и создать
пушечное мясо.

Их два месяца будут очень насыщенными.



То же самое касалось и меня, Адама и Рейна. Хотя мы собирались использовать эти два месяца
для повышения наших общих возможностей, нам также нужно было привыкнуть к сражениям
на Плоскости Элементалей Земли. Скорее всего, эти два месяца пролетят для нас как один
миг.

Был еще один человек? Кашель, давай просто забудем о нем, хорошо? Что? Мне обязательно
нужно о нем говорить? Ладно, тогда не жалей... Джентльменское, несокрушимое тело этого
парня было, возможно, уже культивировано до самого высокого уровня. Даже после того, как
он получил такое небесное несчастье, он быстро оправился и покинул наш лагерь без
возвращения.

Маргарет действительно поддерживала с ним связь и была в курсе того, что задумал Бейфэн.
Однако, судя по выражению отвращения на лице Маргарет, которая всегда отличалась
отсутствием выражения, я решил не спрашивать, что случилось.

"Бейфенг сказал, что может убедить группу бойцов прийти к нам на помощь. Я думаю, что он,
скорее всего, сможет это сделать".

Хорошо, хотя это была хорошая новость, я не мог радоваться ей, так как не хотел знать, как он
собирается это сделать! Я также не хотел гадать. В этот момент я впервые пожалел, что
Бэйфэн пришел сюда и помог нам.

Вскоре, с помощью случайной телепортации Маргарет, я надел шерстяной плащ цвета загара и
толстые гномьи очки против ветра и начал свой собственный путь культивации.

"О боже, какой ты страстный хозяин".

Не успел я оправиться после случайного заклинания телепортации, как вся земля затряслась.
Кусок земли внезапно погрузился в землю, и из него выползло чудовище в форме скорпиона -
размером оно было лишь немного меньше дракона.

Покрытие скорпиона казалось твердым, как железо, его колючий хвост, казалось, накапливал
энергию, а сотни глазных яблок на его крошечной голове смотрели на меня с явным
убийственным намерением.

"Ты обнаружил меня по моим следам?

О-о-о, похоже, следующие два месяца будут довольно трудными".

Несмотря на то, что я так сказал, я громко рассмеялся от радости.

"Я так давно не наслаждался простым чувством битвы. Маленький скорпион, позволь мне
немного повеселиться с тобой".
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