
Расчистив молниями коридор от последних крыс, Виктор ввалился в какую-то заброшенную
ветку метро с валявшимся неподалеку проржавевшим вагоном, кучей мусора и даже какими-то
старыми и такими же проржавевшими инструментами. Все трупы крыс за его спиной
бесследно растворились в воздухе. Случайно использовав Наблюдение на мертвом грызуне,
подросток увидел, что его описание несколько изменилось и отличается от описания живой
крысы. Оказалось, тела всех существ, мутировавших под воздействием астрала являются
источником очень ценных алхимических и ремесленных ингредиентов. И, хотя сам Виктор
пока не обладал нужными навыками, а коллекционировать все трупы на своем пути,
превращаясь в ходячий морг... было не очень приятно, он собрал всех убитых врагов. Даже
сходил назад и забрал убитых ранее.

Жаба с хомяком начинающего архимага со слезами гордости на глазах поглядели на своего
подопечного, уверенно идущего по правильному и великому пути становления мудрым и
просветленным задротом тотального хомячества всего и вся.

- Великий и полномасштабный крафт рулит... - Пробормотал Виктор, задумчиво изучая
валяющиеся на земле короткую армейскую лопатку, чуть погнутую кирку с металлической
рукоятью и короткий ломик. Если вспомнить сколько он всего накрафтил, накопал и настроил
с помощью подобных и многих других инструментов в некоторых играх вроде Майнкрафта,
Терарии, или Крафтворлда... Аж ностальгия пробрала...

- Хотя, какого черта?! Я же теперь вроде как игровой персонаж, а моя жизнь игра! Даешь
крафт ресов, копание лабиринтов туннелей и постройку замков и космических кораблей из
деревянных блоков! - Со смешком схватив кирку, Виктор несколько раз ударил ей по стене,
отколов кусок кирпича и убрав его в инвентарь. На память о былых временах так сказать, когда
игра оставалась за пределами экрана, а не становилась всей жизнью.

Внимание! Разблокирована специализация - Начинающий Мастер Крафта 1 уровня! Вы
способны собирать различные ресурсы и преобразовывать их по открытым рецептам в нужные
вещи. ????????????????????????????????????

Начальные способности:

Бездонное хранилище 1 уровня - Объем вашего инвентаря увеличен в три раза.

Начинающий Собиратель 1 уровня - Вы способны добывать начальные ресурсы на расстоянии
двух метров от себя и тут же автоматически отправлять их в инвентарь. ?????????????

Начинающий Строитель 1 уровня - Используя открытые рецепты и чертежи, вы преобразуете
добытые ресурсы, смешиваете их и создаете из них необходимые вещи. ????????????

- Кхе-кхе... Кажется моя крыша не просто уехала и помахала ручкой, но и продолжает
разгоняться, выходя на первую космическую, если у меня такие забористые глюки. Ну-с,
протестим новые навыки!

Вытянув руку в сторону стены, Виктор мысленно активировал скилл Собирателя. С ладони
подростка в стену ударил непрерывный поток золотого света и под его воздействием кирпичи



начали постепенно трескаться и рассыпаться. Разрушал материал луч примерно в радиусе
полуметра вокруг себя, а получившаяся кирпичная крошка мгновенно растворялась в воздухе,
отправляясь в инвентарь. Происходил процесс не очень быстро и чтобы "выгрызть" метровый
кусок стены понадобилось около десяти секунд. Энергию скилл не тратил и его можно было
даже настраивать на сбор определенного материала, а вот на живых существ он не действовал.
Пойманная крыса даже не почесалась, около получаса сидя под непрерывным золотым светом.

К сожалению, попытка собрать металл с брошенного вагона тоже провалилась, только
появилось сообщение, что для добычи металла и работы с ним уровень навыка слишком низок.

С навыком Строителя пока тоже не получилось толком поиграться. Оказалось, он уже
скопировал рецепт разрушаемого объекта, в данном случае кирпича, и смог легко, в течении
двух секунд, воспроизвести его из собранной кирпичной крошки, но в остальном... Мысленная
книга рецептов была пуста и сделать что-то другое не выходило. Хотя все равно, видеть, как
прямо в воздухе из золотого света собирается кирпич, впечатляло... А уж когда получится
прокачать этот навык... перспективы поражали воображение.

С сожалением прекратив забавляться с новой способностью и собирать все подряд вокруг,
Виктор сосредоточился на своей прошлой задаче. Именно где-то в этой комнате находилась та
самая "точка интереса", из-за которой пришлось столько попотеть. Вот только ничего особенно
не было видно, а Система как всегда молчала, не давая пояснений.

В течении трех часов облазив всё помещение и чуть ли не обнюхав каждый его квадратный
сантиметр, подросток все-таки обнаружил нечто странное. Под самым потолком воздух чуть
искажался и непонятно ощущался и покалывал, стоило поднести к нему руку. Попытки кинуть
в искажения что-нибудь, а потом и прикоснуться к ним ни к чему не привели. Складывалось
впечатление, что там вообще ничего нет.

И лишь спустя очередной очень дооолгий час "плясок с бубном" вокруг непонятной аномалии,
и попыток всячески на нее воздействовать, появилось долгожданное сообщение Системы:

Внимание! Вы открыли навык Ощущение магии 1 уровня. Позволяет чувствовать и видеть
магические потоки с конструкциями в радиусе 15 метров от себя. Завязан навык на показатели
параметров Мудрости и Интеллекта. ???????????????

После получения этого навыка дела пошли на лад и на месте искажений Виктор увидел
постепенно проявляющееся облако искрящейся энергии.

Внимание! Обнаружен закрытый межмировой портал природного типа. Желаете активировать?
Да/Нет.

- Интересненько... Полагаю намечается мое первое путешествие в данж? Но если все реально,
этот портал может вести куда угодно! Может оттуда вообще выползет Дармамму и легион
демонов... Так что же делать? Кстати, а я могу закрыть портал если что?

Доступна способность Портал 1 уровня. Вы можете открывать и закрывать как уже
существующие порталы, так и создавать переходы на пересечении основных магических
артерий мира, в котором находитесь. ???????????????



Открытие портала в пределах одного мира - откат умения 1 сутки.

Открытие портала в другой мир - откат умения 3 суток.

Закрытие портала - отката умения нет.

http://tl.rulate.ru/book/68768/1840676


