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"Фавид, взрывной огненный шар направлен на паутинного монстра, а остальные могут
атаковать!"

"Волчья конница охраняет фронт и бросает копья. Мы сделаем волну у входа в проход".

Цзун Шэнь готовится ловить рыбу в мутной воде, неразумно в это время слепо вклиниваться в
происходящее.

Разумно использовать дальние атаки, чтобы как можно больше поглотить и убить жизненную
силу противника.

Обе стороны обнаружили прибытие Цзун Шэня и остальных, у гоблинов не было больше сил
разделять войска, и даже бегство стало роскошью.

Их привлек густой дым, и они пришли исследовать шахту. От входа в туннель шахты они были в
безопасности, но столкнулись с армией паутинных монстров, которые только что потушили
открытый огонь в зале шахты.

Почти час они сражались, в конце концов, все было потеряно.

Напротив, стимулировало последнее мужество и внутреннюю свирепость, и каждый гоблин
разбил себе глаза.

в бешенстве предпринял последнюю контратаку в сторону паутинного монстра.

Копья волчьей кавалерии падали волна за волной, как капли дождя.

Стрелы Мадлен стали еще мощнее, каждая стрела может точно попасть в жизненно важные



органы врага.

Айшия и Тасия встали поодаль и начали магическое наступление.

Стрела святого света, испускающая белый свет, и две темные некромантические стрелы
выстрелили одновременно, поразив груди двух гоблинов-шаманов соответственно.

Они напрямую унесли двух раненых шаманов гоблинов.

Сторона гоблинов больше не могла поддерживать их.

Большинство монстров остаточной крови были своевременно восстановлены Цзун Шэнем и
другими.

Шутка, монстры каннибализируют друг друга, но они не взрываются, от них остаются только
трупы. Это пустая трата времени!

Только повелитель и монстры, убитые повелителем, будут взрывать вещи, не говоря уже об
очках опыта.

В это время магия взрывного огненного шара Фавида также была закончена.

Огромный огненный шар размером с умывальник пролетел мимо и взорвался на группе
паутинных монстров, толпившихся у выхода из правого прохода.

Взрыв нанес большой урон.

В такой ситуации магия огня подобна мясницкому ножу, собирающему дикую жатву.

В воздухе начал распространяться запах гари.

Постоянно стали появляться подсказки об убийстве.

[Ваш подчиненный волчья кавалерия убил маленького паутинного монстра lv10, вы получите
половину опыта]

[Ваш подчиненный Ай Сия убил гоблина-шамана lv20, вы получите половину опыта]

[Ваш подчиненный Тасия убил гоблина-шамана lv20, вы получите половину опыта].



......

【Полученное значение опыта (170×?)=85】

【Полученное значение опыта (1860×?)=930】

【Приобретенный опыт (130×?)=930】

......

Убийство продолжалось.

Ай Сия, Марпел, Фавид и несколько недавно присоединившихся волчьих кавалеристов
неожиданно повышали свой уровень один за другим.

В такой хаотичной ситуации гоблины были быстро уничтожены.

Оставшиеся в зале паутинные монстры почти все находились в состоянии остаточной крови.
Только что произошедший взрыв сделал их неизбежными.

Они сгрудились вместе, перекрывая воду, блокирующую выход справа.

Цзун Шэнь быстро вошел в зал и собрал все трофеи в отсек для хранения.

Две команды гоблинов были уничтожены, а цель паутинного монстра перешла к Цзун Шэню и
остальным.

"Отступать, отступать и сражаться".

Цзун Шэнь отдал приказ и в то же время начал быстро отступать.

Шахтный переход шириной более десяти метров больше подходит для такого рода контактного
боя, чем шахтный зал шириной в сотни квадратных метров, и, по крайней мере, не позволит
паутинным монстрам сформировать количественное преимущество.

И есть путь отступления позади, нет окружения спереди, пока никто не блокирует его заднюю
дверь, все может быть спокойно и неторопливо.

Цзун Шэнь и другие отступили на два шага.



Из шахтного туннеля позади него раздался сильный взрыв.

Яростный огненный свет внезапно осветил туннель шахты.

Поток палящего воздуха мгновенно пронесся по туннелю, и весь туннель задрожал.

Цзун Шэнь повернул голову: взрыв произошел из темного железного сундука с сокровищами,
который он поставил перед этим...

Не знаю, включил ли его тот парень, который болел восемь жизней.

350 фиксированных очков урона, если только на нем нет тяжелой брони, все его атрибуты и
навыки подобраны так, чтобы увеличить здоровье, иначе он будет мгновенно сброшен на
месте.

Этот сундук с сокровищами теоретически не принадлежит. Кто бы его ни открыл, Цзун Шэнь
не нападет. Другая сторона, вероятно, даже не знает, как умереть.

Говоря об этом, Цзун Шэнь, похоже, обнаружил закономерность. Когда два сундука с
сокровищами появляются одновременно, один из них часто оказывается злым сундуком с
ловушками внутри.

Теперь Цзун Шэнь и остальные не могут справиться с тылом. Они блокируют проход одним
сердцем и начинают контактный бой лоб в лоб.

Шесть волчьих кавалерий и кабан Кровавого Клыка Бацзе выстроились в линию, полностью
перекрыв проход.

Несколько магов и рейнджеров медленно отступили назад, встали на возвышении в шахтном
туннеле и спокойно атаковали.

Все паутинные воины в первом ряду.

Стоя лицом к стене, окруженной волчьей кавалерией и баджи, они прямо развернулись в
разные стороны, брюшком наружу, используя навыки плетения сетей.

Мутно-белая паутина, словно цветная полоса бензобака, непрерывно распыляя липкую
паутину, покрыла первый ряд.

Хотя паутинные монстры были подстрелены и убиты магией или острыми стрелами, это не
помогает.



Даже Бацзе окутан слоем паутины и постоянно борется, пытаясь разрушить паутину.

Урон растет один за другим, и паутина достигла прочности в 1000 очков, и ее невозможно
легко разорвать.

Однако из-за того, что эти паутинные монстры окутаны паутиной, они не могут атаковать их,
поэтому атаки эквивалентны тому, чтобы помочь им вырваться из паутины, уменьшая ее
прочность.

В этот момент задний ряд паутинного монстра также начал волноваться. И маленький
паутинный монстр, и воин паутинного монстра сознательно придвинулись ближе к стенам
шахты с обеих сторон, оставив проход посередине.

Из него медленно вышел паутинообразный монстр большего размера.

Я увидел, что этот паутинообразный монстр уставился на Цзун Шена и остальных восемью
тускло-зелеными составными глазами.

Каждый глаз светится ненавистью и злобным светом.

Цзун Шэнь тоже слегка прищурил глаза, рассматривая его атрибуты.

【Пророк Паутины lv25 (синий)】

【Уровень синего капитана】

[Раса: Нерубианский Паучий Демон]

【Магический урон: 68～71】

[HP: 800]

[Значение магии: 580]

[Значение брони: 28]

[Сопротивление магии: 20]

[Способность: Призыв скелетов lv12 (время пения 5 секунд, потребляет 80 маны, вызывает 3
скелета-воина уровня lv10, может выживать на поле 15 минут, время охлаждения 20 минут)



Стрела мертвеца lv10 (напевает в течение 2 секунд, расходует 30 маны, выпускает Стрелу
мертвеца, наносящий 1.5 кратный магический урон)

Призрачная рука lv10 (заклинание на 3 секунды, расходует 60 маны, вызывает призрачную
руку, которая сдерживает врага на 3 секунды и наносит 10 хаотических повреждений в
секунду, время охлаждения 30 минут)

Паутинный щит lv10 (когда значение здоровья меньше 50%, генерируется слой прочности
стоимостью 800 пунктов, а броня - 15 пунктов прочной паутины для сопротивления урону,
может быть вызвана только один раз в час)

Пассивное умение: Призыв (вызов паутинной королевы для спасения из предсмертного
состояния)]

(Паутинный монстр, который является командиром в команде, пророк, хорошо владеющий
заклинаниями в группе, имеет богатый боевой опыт)

http://tl.rulate.ru/book/68529/2557896


