
Глава 61: Драконорожденный рейнджер и алтарь природы

 

 

 

Две сингулярности постепенно расширялись, и окружающее пространство слегка искажалось.

Из пространственной сингулярности медленно вышли две стройные фигуры.

У них светлые волосы, красивый и холодный взгляд, и они похожи друг на друга, как сестры-
близнецы.

Разница лишь в том, что у одной из них волосы собраны в хвост, а у другой распущены.

Они были одеты в бледно-зеленый наряд рейнджера, а за спиной у них был черный плащ, на
котором золотой нитью был вытатуирован ревущий дракон.

Героическая одежда как нельзя лучше подчеркивала их изящную фигуру.

На поясе с обеих сторон висели колчан и кинжал.

держал черный длинный лук длиной около полутора метров.

Ловким шагом они подошли к Зонг Шену спереди.

положил длинный лук на землю, опустился на одно колено, а другой рукой погладил свой лоб.

"Во имя Бога Дракона!"

"Драконорожденный рейнджер Марпел!"

"Драконорожденный рейнджер Маделин!"

"Докладываю вам!"

"Великий Лорд, да пересечешь ты континент, как бог-дракон!"



Два драконорожденных рейнджера сказали одновременно, с одинаковыми интонациями и
голосом.

Тот, что с хвостиком, - Марпель.

Мадлен - та, у которой распущенные волосы.

"Двое, пожалуйста, встаньте".

"Приглашаю вас присоединиться, надеюсь, мы сможем работать вместе и построить великую
территорию!"

с улыбкой сказал Зонгшен.

Оба Драконорожденных рейнджера слегка кивнули и одновременно поднялись, встав рядом с
Зонг Шеном.

Зонгшен слегка покачнулся и получил полный обзор их качеств.

【Драконорожденный рейнджер: Мапель】

【Сила: 22】

【Ловкость: 32】

【Мудрость: 12】

【Зачарование: 12】

【HP: 385】

【Урон от пробития: 70】

【Урон от разрушения: 42】

【Стоимость брони головы: 0】

【Стоимость брони верхней части тела: 20】



【 Значение брони нижней части тела: 15】

【Сопротивление магии: 20】

[Навыки: Пассивный ястребиный глаз lv10 (значительно улучшает динамическое зрение и
нервную реакцию драконорожденного рейнджера), Стрельба по драконам lv10 (выпускает три
стрелы в цель подряд, нанося множественный урон 1.1/1.3/1.5, время охлаждения 5м) ,
Кипящая кровь дракона lv5 (вливает кровь дракона в тело, увеличивает здоровье, силу атаки и
скорость передвижения на 20%, действует 1м, остывает 8ч)].

(мощный длинноствольный лук, дальность стрельбы больше, чем у мага, ваши возможности
дальнего боя значительно улучшатся)

Атрибуты двух драконорожденных рейнджеров одинаковы, а Марпель - сестра-близнец
Мадлен.

В общем, он очень сильный боец дальнего боя.

Затем Цзун Шэнь достал [Книгу Промежуточного Зачарования], протянул руку и использовал
ее.

【Книга чар промежуточного уровня】

[Добавить 4 чары после использования]

Обаяние Сошина достигло 15 пунктов, а его предел доминирования стал 45.

Неудивительно, что в руководстве уже говорилось, что не стоит беспокоиться об этих
атрибутах...

Пока сила достаточно сильна, добавление различных атрибутов достаточно, чтобы набрать
атрибуты.

Сделав все это, Цзун Шэнь посмотрел на каменный алтарь.

【 Алтарь природы (поврежден)】

[качество: редкое специальное здание]

[требования для ремонта: магический камень высокого уровня × 10, митрил × 15,
промежуточная руна дерева × 3]



[Занимаемая площадь: 2 квадратных метра]

【 Значение прочности: 860】

【Броня здания: 13】

[Реликтовые здания древних эльфов. После завершения ремонта пожертвуйте мощную
фиолетовую душу, чтобы призвать фиолетовый героический талант, который можно
использовать только один раз]

【Нажмите для перехода】

(Героические таланты также имеют четыре атрибута и 24 пассивных умения, которые могут
заменить владыку для управления территорией, контроля солдат и поиска сокровищ)

(Этот алтарь может завербовать для вас древнего героя. Конечно, если вы готовы потратить
время, чтобы попытать счастья в тавернах крупных городов и городов-гигантов, есть
определенный шанс встретить таланты уровня героя)

Здание вербовки, которое можно использовать только один раз.

Бог знает, сколько солдат и героев эти ребята запечатали в другом измерении!

Зонгшен выбрал миграцию, и [Алтарь природы] мгновенно уменьшился и превратился в
маленький световой шар фантома алтаря, который он поместил в отсек для хранения.

Сейчас здесь есть и высокоуровневый магический камень, и митрил, но деревянных рун
среднего уровня недостаточно.

Элементарные руны могут быть непосредственно синтезированы в промежуточные руны, в
соотношении 10 к 1. Зонг Шен готовится собирать и собирать на рынке в этот период. Думаю,
восстановление [Алтаря Природы] не займет много времени.

После того, как все награды были разысканы, территория Цзун Шэня стала намного сильнее.

К этому времени было уже 5 часов вечера.

Небо начало слегка желтеть.

Послесвечение солнца все еще освещало землю.



"Давайте отправимся в путь, вернемся на территорию до наступления темноты и начнем
миссию по расширению".

Зонгшен махнул рукой и указал в направлении территории.

Учитывая, что у двух рейнджеров и волшебника нет верховых лошадей, пешие прогулки и
походы слишком дороги и занимают слишком много времени.

Цзуншэнь достал [Лошади прерий Авалона] и извлек четырех высоких красновато-коричневых
степных лошадей.

【Авалонская прерийная лошадь】

【Качество: Превосходно】

【Столкновение: 4】

[Скорость: 5]

[Броня: 28]

【HP:220/220】

[Голод и сытость: 70]

【Требует уровень верховой езды 3】

(степная лошадь из королевства Авалон??, полная выносливости, храбрая и выносливая, очень
хорошая лошадь)

Четыре лошади выстроились в ряд, Цзун Шэнь не знал, выполнили ли рейнджер и волшебник
требования 3-го уровня верховой езды, и он не мог не беспокоиться. 

Я не почувствовал облегчения, пока не увидел, что два рейнджера и два мага уверенно едут на
лошадях.

Цзуншэнь тоже сел на свою старую дорожную лошадь.

Он уже привык к этому умному старику. Хотя скорость в 4 пункта на 1 пункт медленнее, чем у
лошади прерий, этого более чем достаточно для передвижения по дороге.



Все люди в группе оседлали своих лошадей и пустились в галоп.

Цзуншэнь постепенно отставал от группы...

На травяном поле лежала пыль и скошенная трава.

Все двигались вперед на полной скорости, и на возвращение на территорию ушло всего десять
минут.

Все постройки на территории к этому времени были завершены.

В том числе и 12-метровая башня элементальных стрел, стоящая в маленьком дворике, просто
излучающая свет на всю территорию.

В королевстве здания можно легко перемещать. Цзун Шэнь может в любой момент изменить
расположение зданий в зависимости от ситуации. Для завершения второго постепенного
процесса требуется лишь некоторое время.

В это время все крестьяне собирают урожай.

очень заняты.

Цзун Шэнь и остальные привязали старую дорожную лошадь и лошадь прерий к входу в
маленький двор.

Пока небо было еще темным, он собирался завершить миссию расширения и повысить уровень
своей территории до 2-го уровня.

"Подходит ли она теперь для миссий по расширению территории?"

спросил он в своем сердце.

(Теперь подходит для миссий по расширению территории, в зоне действия нет особо опасных
целей).

Золотая подсказка медленно проявилась.

Похоже, что жадный юноша, долгое время витавший в небе, наконец-то ушел отсюда.

Кстати говоря, раз уж Авалон называется цивилизацией Драконорожденных, то неудивительно,



что мимо проходят жадные мальчишки...

Зонгшен лишь надеется, что эти парни не будут нападать на его собственную территорию.

http://tl.rulate.ru/book/68529/2505568


