
Глава 13. Охота на гоблинов

Я подошел к железной двери и уставился на нее невидящим взглядом.

Теперь я был на 12 уровне. Благодаря бонусам моих титулов [Первопроходца] и [Психопата], а
также тем бонусам, которые давали мне мои кроссовки и меч в моей руке, можно сказать, что
я был основательно прокачан.

Кроме этого я спрятал за спину несколько гоблинских мечей. Они были достаточно
маленькими, чтобы я смог спрятать их в одежде и не уронить. Также я спрятал 2 порции
исцеляющего зелья в кармане брюк на всякий случай.

Разумеется, остальные порции (всего 7) я спрятал в углу туалета. Я не хотел брать их с собой и
переживать, что пузырьки треснут во время битвы. К тому же, когда все закончится, я
планировал вернуться за своими запасами.

Проверив свое вооружение и параметры, я был готов.

На самом деле я был более чем готов нанести свой ответный удар.

Я сделал глубокий вдох и потянулся к ручке.

Но прежде чем я повернул ручку, на меня нахлынул поток мыслей и эмоций.

Страх.

Подобно страху, который я пытался вселить в гоблинов, во мне возникло первобытное чувство
опасности, будто предупреждавшее меня, что следующие события определят мою дальнейшую
судьбу.

Предвкушение.

Я бы солгал, если бы сказал, что не испытываю предвкушение от предстоящей битвы. Этот
мир, то есть мой новый мир, напоминал игру. И я не мог не думать о том, как далеко смогу
зайти в этой игре.

Опасение.

Может это и не заметно, но я чувствовал неловкость от того, что натворил. Нелегко пытать и
расчленять существо, которое похоже на ребенка, и тем более делать это снова и снова. Я
сожалел о том, что мне пришлось сделать ради своей операции.

Но среди всех этих бушующих эмоций, была одна, которая пересиливала их все, это
решительность.

Я был настроен решительно. Решительно, чтобы проверить, к чему приведут плоды моих
трудов. Решительно, чтобы выбраться из этого дурацкого положения, в котором оказался. И
решительно, чтобы спасти чью-то жизнь.

Проглотив все эти мысли, я закопал весь водоворот мыслей глубоко в сердце.

Я шагнул вперед и повернул ручку.



Передо мной стояли десять гоблинов, и все с разными выражениями на лице. Неловкость,
тревога, страх, злость, предвкушение, казалось, они отражали весь спектр эмоций, которые
кружились в моей голове.

Позади группы стоял их командир. Его лицо было как всегда хмурым, а глаза сверкали гневом.

Я шагнул вперед, не забыв постучать ножом по железной двери.

Большинство гоблинов подпрыгнули от этого звука.

Заметив это, я ухмыльнулся.

Гоблины, как будто загипнотизированные, просто стояли и смотрели, не зная, что делать.
Меня утешало, что они уже поддались страху, хотя битва еще не началась.

Я остановился на пороге. Было бы бессмысленно просто выйти в коридор и начать битву,
оставив без внимания мой труд. Мне нужно было, чтобы гоблины увидели, что я сделал с их
друзьями.

Как бы поддразнивая их, я поднес нож к лицу и помахал кончиком.

Затем я сделал несколько шагов назад. Я снова зашел в туалет, на этот раз, широко открыв
дверь. Я остановился в центре.

Я стоял на единственном месте, которое не было завалено частями тела гоблинов. Около меня
лежали мечи, которые я забрал у мертвых гоблинов. Их было как минимум 20.

Затем я стал ждать. Я ждал, пока 10 гоблинов последуют за мной.

После минутной тишины раздался злобный рык. Командир приказал своим гоблинам войти.

Один за одним они заходили в туалет, и на лице каждого отражался ужас от того, что они
видели на полу.

Им приходилось переступать через своих братьев, их взгляды метались от них ко мне, и
обратно. Их мечи выпадали из трясущихся рук.

Я улыбнулся. Казалось, что они напрочь забыли обо мне, рассматривая представшую перед
ними картину в полном шоке. Никто не обращал на меня внимания, они были слишком заняты
разглядыванием массового убийства. Ну, кроме одного.

Командир быстро осмотрел помещение, прежде чем обратить все свое внимание на меня.
Точнее, он оценивал меня, прищурив глаза.

Я мог бы воспользоваться этой ситуацией. Я мог бы запросто бросить в гоблина меч, но прежде
чем начать атаку, я должен был напомнить гоблину, что я все еще был там. Я был рядом и был
готов убивать.

Я опустился на колени и постучал ножом в пол три раза.

Хотя это не была железная дверь, эффект был тем же. Услышав стук, гоблины тут же
повернулись ко мне, на их лицах выражалась смесь страха и удивления.

Вся неловкость, которую они испытывали ранее испарилась, они отступили назад.



Я быстро схватил меч, который лежал около меня. Как только я почувствовал эффект от
второго меча, началась финальная битва.

Я рванул вперед и бросил меч в правой руке в ближайшего гоблина.

Я застал его врасплох, и меч вошел глубоко в его лопатку. Он завопил и от удара его бросило
вперед, и он споткнулся о туловище какого-то гоблина.

Я переключил внимание на дальнего гоблина справа, который тупо смотрел на происходящее.
От неожиданности и страха его медленные реакции стали еще медленнее.

Я побежал вперед, перепрыгивая через внутренности и схватил с пола еще один меч.

Я тут же почувствовал подъем показателей, и уже через мгновение вонзил оба меча в его
грудь. Он закричал, и мы вдвоем рухнули на пол.

Боковым зрением я заметил, что остальные гоблины пришли в себя и двигались в мою сторону.
Хотя их движения были неуверенными, я знал, что мне трудно будет выжить, если они окружат
меня.

Я поднялся на ноги, одновременно вынув мечи из груди гоблина. У меня появилась хорошая
возможность убить первого гоблина в этой битве, и я перерезал его глотку.

Теперь осталось девять.

Я бросил один из мечей в приближавшегося гоблина. Лезвие вошло глубоко в его глазницу.

Так как я не хотел оказаться в ловушке, мне нужен был такой метод борьбы, чтобы я мог
сохранять дистанцию.

Метание ножей было идеальным вариантов, тем более оружия у меня было достаточно.

Я пробрался к груде мечей и начал бросать их в наступавших гоблинов.

В основном я целился им в грудь, так как туда было легче попасть, но если гоблины
подбирались очень близко, я целился им в ноги.

Иногда, если я попадал в колено или бедро, гоблин падал ничком на пол, и если мне везло, он
приземлялся около чьей-нибудь отрубленной головы и визжал от ужаса.

Когда у меня остался лишь один меч в руке и три за спиной, я остановился. Мне повезло убить
двоих гоблинов и ранить остальных.

Если честно, это превзошло мои ожидания.

К слову о раненных. Я подошел к первому раненному мной гоблину и завершил дело.

Таким образом, четверо были убиты, осталось шесть.

К сожалению, в этот момент в битву включился командир.

Он направился прямо на меня вместе с остальными.

Эти маленькие карлики надвигались на меня, и через несколько секунд я бы оказался в



ловушке. Меня спасали расчлененные трупы. Двигаться между ними было нелегко.

«Оу…»

На меня снизошло озарение, и следующее, что я помню, я пнул обезглавленный труп гоблина в
их шайку. Обезглавленное тело покатилось навстречу одному из дозорных гоблинов, как
футбольный мяч. Его глаза распахнулись от удивление, когда он увидел катившийся на него
труп.

От столкновения гоблин оступился и упал, предоставив мне шанс, который был мне необходим.

Я вытащил из-за спины меч, и как только я почувствовал улучшение параметров, рванул
вперед.

Благодаря моему крупному размеру, мне было намного проще лавировать между трупами.

Я бежал между телами к своей конечной цели, в коридор. Сражаться с гоблинами в этом
маленьком туалете было неудобно.

Было намного проще атаковать на открытом пространстве, где у меня может быть хоть
небольшое преимущество.

Однако, прежде чем я добрался до двери, внезапная сила толкнула меня вперед. И хотя эта
сила помогла мне выбраться из туалета, я ударился плечом о дверной косяк. Из-за этого я
потерял несколько hp.

Я покатился по коридору, а когда наконец остановился и смог обернуться, мой взгляд
наткнулся на нахмурившегося командира.

Он зарычал и бросился прямо на меня. В отличие от остальных гоблинов, трупы не мешали
ему, и он несся на меня проявляя нехарактерную для его размеров подвижность и силу.

Полагаю, он не был командиром просто так.

Мне повезло, что остальные пять гоблинов остались в туалете, хотя я начал думать, что было
бы намного проще справиться с теми пятью, чем с этим одним.

Я быстро поднялся на ноги, одновременно бросив один из мечей.

Клинок попал в предплечье, но монстр стряхнул его и побежал дальше.

Собравшись с силами, я отразил его удар. Чтобы минимизировать травмы, я отскочил в
сторону, но все равно я не остался невредимым.

От одного его удара у меня осталось менее 40% hp.

Как только я пришел в себя, то пожалел, что не добавил баллы к жизнеспособности. Если я
продолжу так же принимать удары, то умру в считанные минуты.

Командир снова бросился на меня, но в этот раз я уже был более собранным.

Когда он оказался в двух шагах от меня, я тут же отскочил в сторону. Я отчаянно замахнулся
мечом, одновременно активируя [рассечение].



Командир отскочил назад, и над его головой моргнул экран со статусом [рваная рана]. Но
этого было мало. Несмотря на то, что рана высасывала его жизнь, у него оставалось
достаточно hp, так что я скорее умру первым.

Командир взглянул на свою рану и нахмурился. Затем он посмотрел на меня и обрушил шквал
ударов.

Я пытался уклоняться и в то же время наносить ответные удары.

Я нанес ему несколько хороших ударов, порезал предплечье, но в итоге, преимущество
оказалось на его стороне.

Его неестественная сила и подвижность вкупе с его маленьким ростом делали его трудной
мишенью, но в то же время сильным противником.

Вскоре у меня осталось 10% hp.

Я отступил и попытался пересмотреть ситуацию.

Я быстро проглотил исцеляющее зелье, при этом стараясь избегать командира.

Мое здоровье вернулось к 40%, но ум был в полном беспорядке.

Теперь я смотрел на гоблина сквозь пелену страха.

Возможность умереть мелькала у меня перед глазами несколько раз, и от этого моя тревога
росла. Мои движения стали ограниченными, я больше оборонялся, чем атаковал.

Я отошел еще немного, чтобы увеличить дистанцию между нами, но командир стремительно
сокращал ее.

Я уворачивался от него в ритме своего сердцебиения и закусил губу.

Металлический привкус крови во рту вывел меня из ступора.

Я резко остановился и развернулся. Я замахнулся ногой, и мой удар пришелся прямо в грудь
командира. Его отбросило на добрых пару метров.

Я так понадеялся на свое оружие, что недооценил свое физическое превосходство.

Хотя гоблин был сильнее и быстрее, мое тело было больше.

С этим новым умозаключением, я начал ответные действия. Я подбежал к нему и обрушил на
него удары, большинство из которых он избежал, благодаря своей удивительной ловкости. Но
время от времени мне удавалось нанести серьезные удары.

Таким образом, я сократил его hp до 15%.

Однако мне не удалось отпраздновать это, так как остальные пять гоблинов, о которых я почти
забыл, вышли из туалета.

Стоп…нет, черт возьми, их было уже шесть.

«Проклятье»



Похоже, пока я был занят командиром, появился новый гоблин.

Пока я отвлекся, прямой удар в солнечное сплетение повалил меня на пол.

У меня снова осталось 15% hp, а командир насмехался надо мной, на его ухмыляющемся лице
читалась надменность.

Его страшное человекоподобное выражение лица разозлило меня, и я замахнулся мечом на его
правую ногу, активируя [Анатомирование].

Возможно, из-за его надменности, или моей новоприобретенной уверенности, но удар оказался
удачным.

[Ампутация!]

Дар свыше явился в виде уведомления, мелькнувшего над головой гоблина.

Медленно он упал на пол, так как его правая нога уже не могла поддерживать его.

Используя этот шанс, я проглотил свою боль, и нанес удар ногой, целясь ему в горло.

Удар был сопровожден хрустом, и гоблин отлетел на пару метров назад, пролетев мимо своих
подчиненных, которые застыли на месте.

Я поднялся на ноги и сплюнул кровь.

Мне пришлось выпить вторую порцию исцеляющего зелья.

Ампутация была успешно активирована на командире. Теоретически (и практически), это
значительно сократит его движения, так что я могу заняться более легкой добычей.

С этими мыслями я направился к ближайшему гоблину. У этого дозорного гоблина оставалось
только 30% hp. Одного удара должно хватить, чтобы завершить его жизнь.

Не останавливаясь, я бросил меч в его голову. Гоблин тут же упал на пол, а я побежал мимо
его мертвого тела.

У меня остался последний меч, но это меня не остановило.

Двигаясь точно, я побежал между двумя гоблинами. Одним ударом я перерезал одному из них
горло, а второму порезал лицо.

Первый умер мгновенно, а второй взвыл от боли. У него оставалось 5% hp.

Я быстро лишил его этого одним ударом. Затем я забрал их оружие и посмотрел на оставшихся
противников.

Командир выл от ярости и пытался встать на ноги, но постоянно падал из-за отсутствия
баланса.

Я улыбнулся. Как я и ожидал, ампутация врага была очень эффективной.

Я был рад, что получил этот навык. Он мог очень пригодиться в будущем.



Довольный тем, что командир не мог сражаться, я переключил внимание на оставшихся
гоблинов.

Их осталось трое, два воина и один дозорный. Я просто уставился на них на мгновение,
наблюдая, как они переводят взгляды друг на друга, на меня, на командира.

Вскоре я услышал, как они одновременно сглотнули, очевидно смирившись со своей судьбой,
затем они шагнули вперед с безумным отчаянием на их уродливых лицах.

Я с готовностью встретил их.

Одним мечом я справился со всеми.

Меньше, чем через минуту они были мертвы.

Затем, пока я вытирал кровь со своего меча, я повернулся к командиру.

К моему удивлению, оставшийся гоблин отчаянно пытался уползти. Для такого
высокопоставленного представителя он совершал постыдный поступок. Что произошло с его
злостью и безумием?

Может, лишившись всех подчиненных, за которыми он мог спрятаться, он понял свое
положение?

Я смотрел на него, пытаясь понять, что он пытался сделать. Неужели он думал, что я позволю
ему сбежать?

Он что, дурак?

Может гоблины от природы глупые?

Пока я медленно следовал за существом, усталость от битвы одолевала меня, адреналин
угасал, и мой разум успокаивался.

Я продолжал смотреть на гоблина.

Временами он смотрел на меня в ответ. В его глазах отражалось то, что я видел в глазах его
подчиненных, но никогда не видел в его.

Это был страх.

Впервые этот монстр на 8 уровней выше меня испытывал страх. Возможно, он всегда боялся,
но честно говоря, я впервые увидел это своими глазами.

Я не злорадствовал от этой мысли. В конце концов, бояться было естественным. Если бы я был
на его месте, я бы боялся. Гоблину просто не повезло. Меч был у меня. Он пытался убежать.
Его страх был оправдан.

В конце концов, его смерть приближалась.

Не желая рисковать, я собрал все разбросанные мечи и бросил их в сторону командира. Этот
метод казни, вероятно, был самым болезненным, но я не мог ничего поделать с этим. Я не
хотел рисковать и неожиданно пострадать. Если я окажусь в пределах его досягаемости,
вероятность моей смерти всегда будет присутствовать.



Когда я использовал почти все мечи, у командира осталось меньше 1% hp.

Когда у меня остался один меч, я подошел ближе к его окровавленному телу, остановившись
точно в полуметре от него.

Я стоял около минуты, осмысливая, что только что произошло. Я думал о том, как изменился, и
о том, как чуть не умер несколько раз.

Я даже подумал о том, чтобы произнести прощальную речь. В конце концов, это создание
причинило мне много неприятностей. Но в итоге, из меня вырвалось только:

- Хаааа…

Облегченно выдохнув, я бросил последний меч прямо ему в голову.

Клинок вошел глубоко в череп, положив конец правлению этого монстра.

Вот так я убил Командира Гоблинов 20 уровня.

http://tl.rulate.ru/book/685/23157


