
 

Глава 9: Приятный навык

 

- О… спасибо. Ты спасла меня.

 

 

 

Учительница склонила голову и с опаской посмотрела на убитого мной зомбака.

 

 

 

Я кивнула ей, а затем отвернулась.

 

 

 

- Что нам теперь делать?

 

 

 



- Я проверю, нет ли еще чего-нибудь, на всякий случай. Если хочешь, можешь вернуться.

 

 

 

Когда я отошла от учителя, как и ожидала, я услышал голос, спрашивающий, хочу ли я изучить
какой-нибудь навык.

 

 

 

            1. Техника меча (промежуточный уровень).

 

            2. Супер обслуживание.

 

            3. Боевые искусства (новичок)

 

            4. Сопротивление голоду (слабое)

 

            5. Естественное исцеление (слабое)

 

 



 

- А что делает "Супер обслуживание"?

 

 

 

- Получив "Супер обслуживание", повреждения снаряжения будут автоматически
восстанавливаться на 80% с течением времени. Со временем это также увеличивает скорость
ремонта.

 

 

 

По крайней мере, это легко понять.

 

 

 

Это была более высокоуровневая версия навыка, который я получила ранее: "Автоматическое
обслуживание".

 

 

 

Я поднесла руку к подбородку и задумалась на некоторое время.



 

 

 

Ранее я слышала голос, который сказал, что я получила Первую безопасную зону.

 

 

 

Другими словами, можно считать, что это безопасное место на некоторое время (хотя я
понятия не имею, как долго это гарантирует "безопасность").

 

 

 

Безопасная зона.

 

 

 

И рядом со школой есть продуктовый магазин.

 

 

 



… Хм.

 

 

 

По крайней мере "Сопротивление голоду (слабое)" будет исключено из моих вариантов.

 

 

 

Если дело дойдет до этого, оставшимися кандидатами будут боевые навыки или "Естественное
исцеление (слабое)".

 

 

 

Ну, пока что моя боевая мощь меня не беспокоила.

 

 

 

Тогда я решила подчеркнуть стабильность собственной жизни.

 

 



 

- Я выбираю пятый "Естественное исцеление (слабое)".

 

 

 

- Тогда, пожалуйста, выберите навык, который вы хотите приобрести следующим.

 

 

 

            1. Техника меча (промежуточный уровень).

 

            2. Супер обслуживание

 

            3. Боевые искусства (новичок)

 

            4. Сопротивление голоду (слабое).

 

            5. Естественное исцеление (среднее).

 



            6. Укрепление кожи.

 

 

 

Вот и все.

 

 

 

Похоже, я не ослышалась, услышав некоторое время назад голос, дважды произнесший
"повышение уровня".

 

 

 

- Вы можете действовать свободно в течение некоторого времени. Рекомендуется повышать
свой уровень, помогая людям или побеждая врагов.

 

 

 

Я помню, что мне это говорили.

 

 



 

Похоже, что "повысить уровень" можно и помогая людям.

 

 

 

Кроме того, я узнала еще одну вещь.

 

 

 

С тех пор как я пришла в школу, я имела дело с немалым количеством зомби.

 

 

 

И в этом случае мой уровень повысился сразу на два.

 

 

 

Правило уровней можно вывести следующим образом.

 



 

 

- Помощь людям дает больше опыта, чем убийство зомби.

 

 

 

… тааак.

 

 

 

Короче говоря, чем сложнее проблема, с которой я помогаю, тем больше опыта я получаю.

 

 

 

Что ж, по сравнению с играми это неудивительно.

 

 

 

- Каковы эффекты 5-го и 6-го?



 

 

 

- Получив "Естественное исцеление (среднее)", вы можете в течение дня восстанавливаться
после умеренных травм (переломы, вывихи и т.д. ).

 

 

 

- Получив "Укрепление кожи", вы увеличите прочность своей кожи и сможете реже получать
травмы. Вы также сможете выдерживать определенное количество холода, даже будучи
обнаженной.

 

 

 

Ого.

 

 

 

Это уже сверхчеловеческий уровень.

 

 



 

Я не планирую бегать голой, даже если ты скажешь: "Не холодно, даже если ты голая~".

 

 

 

Я заволновалась.

 

 

 

Лично я также хочу повысить свою защиту с помощью Укрепления кожи. Но я не знаю,
изменится ли мое тело.

 

 

 

Что если мое тело станет очень крепким?

 

 

 

Если я отдам себя принцу на белом коне, который может появиться в будущем, не оттолкнет ли
его ощущение моей кожи?

 



 

 

Ну, такой человек пока не появится, не знаю, появится ли он вообще, а о будущем думать
неизбежно.

 

 

 

Я уже колебалась.

 

 

 

- Пожалуйста, дай мне снова естественное исцеление.

 

 

 

Я выбрала тот навык, от кого физиологическое отвращение было относительно низким.

 

 

 

- Эффект навыка был применен.



 

 

 

В следующий момент я почувствовала странное ощущение.

 

 

 

Должна ли я сказать, что я стала полна жизненных сил? Или лучше сказать, что я чувствую,
будто мои клетки активируются?

 

 

 

Я думала так, когда получила Технику меча (новичок), но это ощущение трудновато объяснить.

 

 

 

Однако я была уверена, что в моем теле что-то изменилось.

 

 

 



Если вы думали, что на этом процесс повышения уровня закончился…

 

 

 

- Пожалуйста, выберите награду за достижение "Первая безопасная зона".

 

 

 

… Хм?

 

 

 

Похоже, есть еще.

 

 

 

1. Лекарство.

 

2. Противоядие.



 

3. Святая вода.

 

 

 

- Что это? - спросил я.

 

 

 

-  Лекарство - мгновенно исцелит мелкие травмы, если выпить его.

 

 

 

- Если выпить Противоядие, то это нейтрализует яд после укуса зомби.

 

 

 

- Святая вода - может быть окроплена на ваше тело, что на несколько минут затруднит
притяжение зомби к вам.

 



 

 

Голос ответил на все в серьезной манере.

 

 

 

А-а.

 

 

 

Почему-то это все больше и больше становится похоже на игру.

 

 

 

"Достижения"- это, вероятно, титулы или трофеи, которые можно получить, выполнив
определенные условия.

 

 

 

Очевидно,  достижения можно отменить, выполнив некоторые условия.



 

 

 

А отменив достижения, можно получить определенную награду.

 

 

 

Вот и все.

 

 

 

Если говорить об этом, то меня беспокоят условия получения этого  достижения.

 

 

 

Возможно, его можно будет как-то подтвердить, но пока лучше чувствовать себя как "мне
повезло получить что-то".

 

 

 



Подумав об этом некоторое время, я дала свой ответ.

 

 

 

- Тогда я выбираю Противоядие.

 

 

 

И после нескольких секунд ожидания.

 

 

 

- Тогда предмет будет доставлен.

 

 

 

В тот момент, когда я услышала этот голос, маленькая бутылочка запрыгнула мне в грудь с
тупым чувством: "Вот и я".

 

 



 

Я быстро поймала её.

 

 

 

Неизвестно, откуда она взялась.

 

 

 

Она вылетела из поля зрения, как будто упала и отскочила назад.

 

 

 

Размер бутылки чуть меньше энергетического напитка.

 

 

 

- Вау…- произнесла я беззвучным голосом.

 



 

 

Штука, появившаяся передо мной, Противоядие, имело для меня два значения.

 

 

 

Во-первых, это таинственный голос, который я слышала с самого утра.

 

 

 

Этот голос - не какой-то бред, существующий только в моем сознании, а нечто паранормальное,
имеющее физический эффект.

 

 

 

Я, много игравшая в игры, замечала таинственность, когда мне удавалось искусно взмахнуть
катаной, но в данном случае у меня есть веское доказательство.

 

 

 

И еще одно. Это важно.



 

 

 

Судя по всему, "нечто паранормальное" разговаривает со мной.

 

 

 

И оно имеет какую-то причинно-следственную связь с этой ситуацией, которая происходит
сейчас.

 

 

 

Иначе оно никак не могло бы подготовить такой удобный предмет, как Противоядие.

 

 

 

Это раздражает.

 

 

 



Когда я посмотрела на бутылку с противоядием, меня охватило горькое чувство.
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