
Дуо - Подземелье было расположено в районе, где находятся звери 25-го уровня. Ещё вчера
было бы просто невозможно добраться до него, но после исследования Леса Неизвестного, у
всех игроков, принимавших в нём участие, значительно повысился уровень.

Айзек и члены двух гильдий легко добрались до Дуо – Подземелья. Первое, что они увидели,
когда пришли - толпа людей, которые добрались до Подземелья раньше, чем они!

Некоторые гильдии и независимые группы игроков покинули город намного раньше, чем
группа Айзека. Следовательно, они смогли прибыть раньше, чем Айзек и другие игроки.

Король Джонатан оттолкнул игроков перед собой в сторону. Это действие разозлило
окружающих игроков, но увидев, КТО оттолкнул их, никто не попросил извинений.

Игроки отступили в сторону и пропустили группу Айзека ко входу в Дуо – Подземелье, вокруг
которого уже собрались десятки игроков.

Большинство из них были гильдмастерами могущественных гильдий.

Король Джонатан нахмурился, увидев Дарксайда с его Лигой Убийц, стоящих в стороне. На
всех членах гильдии Дарксайда были тёмные плащи, скрывающие их фигуры.

Дарт хлопнул Айзека по плечу и указал на каменный столб, который стоял рядом со входом в
дуо - подземелье.

Айзек сузил глаза и посмотрел на текст, расположенный на каменном столбе.

[Рейтинг Дуо - подземелья Стронгхолда]
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"Это наша цель." Торжественно сказал Дарт. "1-ое место для той группы, кто первыми зачистят
подземелье. Нам нужно достичь хотя бы 10-го места."

Айзек кивнул: "Понятно."

Король Джонатан и Королева Диана начали обсуждение с другими мастерами гильдий.
Большинство одиночных игроков или групп, не принадлежащих к крупным гильдиям
оставались в стороне.

Айзек посмотрел в сторону Дуо – подземелья. Кажется, что оно значительно отличается от
того подземелья, что было в Деревне Сворнворд.

Дуо - подземелье располагалось на вершине горы. На вершину горы вела лишь одна тропа.
Игроки видели тропу, освещенную фонарями. В конце тропы, ведущей ко входу, было пять
тропинок, ведущих неизвестно куда.

Над дорожкой стоял указатель.

[Дуо - подземелье Стронгхолд]

Нахмурившись, Айзек посмотрел на пять различных путей. "Надеюсь, сложность подземелья
не зависит от удачи… Это было бы глупо."

Дарт посмотрел на свой колчан и пересчитал все свои стрелы. Он делал последние
приготовления перед входом в Дуо - подземелье.

Айзек взял из инвентаря кожаный мешочек, в котором были все его мушкетные пули.

Он привязал его к поясу и бросил мешочек с каменными пулями в Инвентарь.

Три мешочка на поясе, слишком сковывали бы его движения.



Он достал свой мушкет из инвентаря и убрал его за спину.

Огромная винтовка удивила многих. Кажется, что некоторые из окружающих его игроков
захотели заполучить это оружие.

Эту пушку можно продать за большие деньги!

Неподалёку от входа стояло несколько Снайперов. Казалось, что они буквально пускали слюни
при виде этой винтовки. Это почти лучшее оружие, которое снайпер мог бы получить за время
открытия игры.

Они желали этот мушкет больше, чем кто-либо другой. Это оружие наверняка поднимет их в
рейтинге. Возможно, они смогут доказать своим мастерам гильдии, что игроки, которые имеют
класс снайпера, не бесполезны!

Айзек чувствовал их взгляды на своём мушкете. Тем не менее, он не обращал на них внимания.
Если бы он не был уверен, что он сможет оставить эту винтовку при себе, он бы не купил этот
мушкет.

Где-то в толпе людей…

Группа, состоящая только из Игроков с классом Вор, жадно смотрела на мушкет. Они были
уверены, что этот мушкет имеет класс редкости выше, чем “Необычный”!

Айзек чувствовал, что мушкет весит довольно много. Винтовка была около 150 см, что всего на
20 см меньше его роста. Конечно, это доставляло некоторые неудобства при её переноске. Но
эти неудобства не уменьшали его мобильность и боеспособность, так что с ним всё будет в
порядке.

"Внимание! Минуточку внимания!" Король Джонатан повернулся лицом к каждому
присутствующему игроку.

Королева Диана и другие Мастера Гильдий отошли в сторону.

Дарксайд хмуро посмотрел на короля Джонатана. Он начал шептаться со своими членами
Гильдии.

"Все, объединяйтесь в команды со своим партнёром. После этого, выстройтесь в пять линий.
Есть пять различных путей. Мы решили, что нужно, чтобы все зашли в Подземелье
одновременно, дабы это было честное соревнование." Обаятельный и спокойный голос Короля
Джонатана заставил всех, услышавших его одобрительно закивать.



Дарт нажал несколько кнопок перед собой.

*Динь Динь*

[Игрок Дарт пригласил вас в свою группу!]

[Принять/Отклонить]

Айзек тут же нажал [Принять].

Уже начали формироваться пять линий. Многие всё ещё спорили, по какому пути они хотят
пойти.

Это достаточно рискованный выбор.

Дарксайд и Лига Убийц ждали, когда король Джонатан присоединится к одной из линий.

Король Джонатан и Королева Диана были первыми. Они выбрали первый путь. Сразу после
этого, большинство членов их гильдий последовали за ними.

Этот путь также выбрали Дарксайд и Лига Убийц.

"Куда пойдём?" Спросил Дарт. Большинство игроков стояло на первой тропинке, а четвертая
тропинка была совершенно пуста.

"Ну… Давай на четвертую." Сказал Айзек, пожав плечами. Он попытался найти какие-нибудь
улики, но их не было, так что пришлось рисковать.

Дарт кивнул. Они были первыми, кто пошёл на четвертую тропу.

Но после того, как они выбрали путь, за ними пристроилась группа игроков в тёмных мантиях.

Дарт взглянул на них и нахмурился, узнав в них игроков с классом “Вор”.

Но он покачал головой и вновь повернулся лицом к дуо - подземелью.

Вор позади Айзека смотрел с жадностью на мушкет, который был всего в дюйме от него. Он
мог украсть его и исчезнуть из леса до того, кто-нибудь заметит пропажу.



Тем не менее, если он хочет спокойно продать украденное, ему необходимо вести себя как
можно скрытнее. К сожалению, он не мог просто взять и забрать винтовку.

У Айзека пошли мурашки по коже. Он почувствовал пристальный взгляд Игрока позади себя.

Вскоре, на лице Айзека появилось холодное выражение.

"Хорошо, давайте начинать!" Крикнул король Джонатан.

Как только они вошли на тропу, перед всеми игроками появилось уведомление.

[Добро пожаловать в Дуо - подземелье Стронгхолда!]
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