
Айзек вошел в столовую и тут же сел посредине между Изабеллой и Алисой.

Все сидящие за обеденным столом воздели руки в молитве.

"Богиня Снега, спасибо тебе за благословение этой трапезы", - произнес Максвелл вслух.

Айзек взял вилку и нож.

"Айзек, как прошла игра?" с любопытством спросил Максвелл.

Айзек слабо улыбнулся: "Вообще-то, было весело".

Максвелл кивнул, а затем из любопытства спросил: "Когда ты только вступил в игру... Ты кого-
нибудь видел?"

Айзек задумался на мгновение, а затем кивнул: "Да... Женщина с холодным взглядом спросила
мое имя и т.д.".

Алиса вздрогнула: "Ты не сказал мне, что встретил кого-то подобного..." подумала она про
себя.

Она не знает, что Айзек забыл о ней, и поэтому не сказал ей.

Максвелл выглядел серьезным: "Понятно...".

Он больше ничего не сказал и продолжил есть.

Айзек тоже ел, и ужин прошел в комфортной тишине.

Но тут София открыла рот: "Айзек... Амелия спрашивала о тебе".

Максвелл и Изабелла перестали есть и с беспокойством посмотрели на Айзека.

Алиса сжала кулак.

Айзек отложил вилку и нож, вытер рот салфеткой: "Что ей нужно? "

София вздохнула: "Она... Хотела пообщаться с тобой".



''Ни в коем случае!'' закричала Алиса.

София резко посмотрела на нее: "Это не твое решение, Алиса".

Алиса с ненавистью посмотрела на Софию.

Айзек встал и начал уходить из столовой.

''Айзек!'' обеспокоенно крикнула Изабелла.

Айзек остановился и посмотрел на Софию: "Я никогда не встречусь с ней". сказал он холодным
тоном, от которого даже у Максвелла побежали мурашки по коже.

София замолчала и опустила голову.

Айзек стиснул зубы и вышел из столовой.

Он направился прямо на четвертый этаж и вошел в свою комнату.

''Аааа...'' Айзек глубоко вздохнул и сел на кровать.

Он закрыл свое потустороннее лицо руками.

"Амелия... Это имя навевает воспоминания, которые я не хотел вспоминать... "

*Бам*

Айзек вздрогнул и посмотрел на дверь, которую с грохотом открыла черноволосая девушка.

''София... Эта сука!" прорычала Алиса.

''Ого!'' воскликнул Айзек, - "Она все еще твоя сестра".

''Мне все равно!'' Алиса закричала и села рядом с Айзеком, "Она знает, как сильно ты
ненавидишь Амелию! "

Айзек вздохнул: "Я не ненавижу ее... Я ненавижу воспоминания, в которых она присутствует".

"Как ты можешь не ненавидеть ее? " грустно сказала Алиса.



Айзек почесал голову: "Она все еще моя первая любовь... "

Алиса посмотрела на него с болью: "Ты так и не забыл ее? "

Айзек улыбнулся: "Давным-давно... "

Алиса посмотрела на него, и на ее лице отразилось беспокойство. Амелия сильно ранила его, и
Айзеку до сих пор больно.

Она покачала головой и встала: "Мне завтра рано в школу... Спокойной ночи, брат".

"Сладких снов", - сказал Айзек и посмотрел ей вслед, когда она уходила.

*Бам*

Дверь закрылась, и в комнате снова воцарилась привычная тишина.

Айзек взял свой ноутбук и зашел на сайт Белого Мира Онлайн, чтобы найти что-нибудь новое.

Большинство вещей было связано с классами и наследием.

[Специальные статы для каждого класса!]

Айзеку стало любопытно, и он щелкнул мышкой.

[Мечник: специальная стата - ловкость]

[Рыцарь: специальная стата - двуручное оружие]

[Боец: специальная стата - техника]

[Вор: специальная стата - грабеж]

[Ассасин: специальная стата - скрытность].

Айзек посмотрел на специальные статы класса бойцов, и ему показалось, что наибольшую
угрозу представляют ассасин и вор.

У ассасина есть специальное умение "Скрытность", от которого будет очень трудно



защититься, а у вора есть специальное умение "Грабеж" с таким огромным потенциалом, что
Айзек очень опасается их.

Затем он выбрал Стрелок.

[Меткий стрелок: специальная стата - точность]

[Пулеметчик: специальная стата - стремительность]

[Убийца: специальная стата - инстинкт]

[Лучник: специальная стата - телосложение]

[Охотник: Специальная стата - выслеживание].

Айзек видел, что Убийца и Охотник будут чрезвычайно опасными противниками в будущем.

Он не знает, каков их предел, но это должно зависеть от того, сколько очков стата они
набирают, но если игрок с этими классами не полный тупица, то он должен знать, что его
специальная стата является самым важным.

Далее он нажал "Поддержка".

[Медик: специальная стата - сканер]

[Целитель: специальный стата - исцеление]

[Мастер зелий: специальный стата - варка]

[Мастер яда: специальная стата - сопротивление]

[Священник: специальная стата - вера].

Айзек потер подбородок - ему кажется, что класс поддержки очень странный и кажется очень
слабым.

Но должно быть что-то еще...

Он пожал плечами и выбрал класс "Смешанный", который, возможно, является самым



используемым в Белом Мире Онлайн, только потому, что люди думают, что смешанный класс
почти равен уникальному, потому что классы звучат так уникально.

[Паладин: специальная стата - Святой]

[Чародей: специальная стата - Магия]

[Мастер ловушек: специальная стата - Разведка]

[Фокусник: специальная стата - Иллюзия]

[Темный жрец: специальное звание - Тьма].

Айзек хотел бы, чтобы были описания для каждого класса, но он догадывается, что никто пока
не знает истинного потенциала специальных статов.

Бета-тестеры могли бы знать, но они, конечно, держат язык за зубами.

Айзек еще несколько минут посидел в Интернете, пытаясь найти что-нибудь интересное.

Он прочитал несколько статей о том, что лишь немногие выполняют квесты Наследия и что их
невозможно выполнить до 30-го уровня, по крайней мере!

Айзек не был в этом уверен... Зачем разработчики игр торопили людей, чтобы те сразу же
нашли Наследие, если его невозможно выполнить?

''... Хм, странно.'' Айзек уже собирался закрыть ноутбук, но тут появилась еще одна интересная
статья.

[Меткий стрелок - самый слабый класс стрелков!]

[Класс Меткий стрелок, на мой взгляд, является самым слабым классом! Способность
"Точность" может быть отличной - она помогает вам целиться лучше и точнее, и она будет
мощной на старте, но... Когда игроки поднимут уровень, их рефлексы из-за очков статов будут
продолжать расти, пока "Точность" не станет совершенно бесполезной! Неважно, насколько
хорош ваш прицел, вы не сможете попасть в кого-то с 1000 ловкости! Это отличается от
Убийцы, который может использовать свой Инстинкт, чтобы увернуться от каждой атаки и
предсказать, где будут его противники! Даже Лучник, на мой взгляд, лучше - сначала я думал,
что он очень слабый, но когда я задумался глубже, то увеличение физики очень хорошо!
Лучник может работать и как боец с мечом, и как рукопашный боец!]



[Все остальные классы стрелков могут работать в ближнем бою, но не Меткий стрелок! Это
класс снайперов, и точность лучше всего работает в дальних атаках. Он работает в ближнем
бою, но он в десятки раз слабее любого другого класса. Я советую не использовать класс
Меткий стрелок - это убережет вас от неприятностей в будущем, и если вы все еще не
изменились и были слишком упрямы. Не говорите, что я вас не предупреждал]

[Король Клаус - бета-тестер]

''Ну, он звучит умно...'' Айзек посмотрел на комментарии и увидел, что все согласны и
полностью отрицают класс Меткий стрелок.

Он покачал головой: "Придурки....".
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