
***

Магия как же она прекрасно не просто слово но и всё что с этим связано, прошло целых 12 лет
как я начал обучаться в этой Академии, Митте в первую же неделю узнала как тут создают
своё колдунство, после чего начала подстраивать и выбирать самое лучшее начало для
обучение.

Как только мы нашей дружной компашкой заселились в хорошей комнате выбив лишних из
комнаты потом я уже отбивался от лишних комната была на шесть человек, потому каждого
мы били лечили мои начальными попытками с огромными побочными эффектами.

Первый день тогда запомнился всем новичкам, когда мы уже освоились в этом месте мы
посмотрели список тех занятий которые мы можем посетить и поняли что просто так на хрен
что дадут, потому на первом году нас обучат только основам магии всех направлений но вот
помимо основных предметов есть ещё и допы из которых есть.

Алхимия — которая состоит из нескольких разделов травничество как дополнение к
зельеварениюЯ уже описывал кто не помнит в третьей главе., остальные разделы по мнению
Митте стоит вообще не воспринимать так как могут случиться конфликт с уже имеющейся
информацией.

Артефакторика — тут сложней так как по мимо этого нужны навыки кузнеца без которых тут
тебе делать нечего, сам же как он говорит из название отвечает за создавать артефактов, так
как их можно создать из говна и палок, в этом же случаее нужную форму а дальше уже всё
зависит от тебя что ты хочешь от Артефакта что делает каждый уникальным очень сложно
создать два одинаковых Артефакта так как помимо того что он может иметь дополнительные
свойства так и если его неправильно создать то можно иметь огромные последствия, это мне с
Борей так повезло так как я тренировался делая их а вот остальным может и не повезти.

К тому же я Борю познакомил со всей нашей компашкой отчего их глаза пяти рублёвки сдали
их с потрохами даже дал им полюбоваться им а Боря разрешил себя потрогать и даже
подержать всем кроме малика, да и не стоит удивляться Боря пока кромсал големов не
останавливался а развивал то что имеет, а именно интеллект так что мой спутник всегда
прикрывает мне спину.

Дальше Зачарованние — довольно необычный раздел помимо того что тут есть два ответвления
первое это уже готовыми формулами наложить заклинание на всё что угодно вот например
наложить укрепление на простую одежду и будет тебе хороший доспех минус в том что всё
зависит от того сколько ты энергии вложишь, так как от этого будет зависеть всё начиная от
прочности заканчивая долговечностью.

Вот только изучая всё это я вспомнил Skyrim там же похожее берёшь определённое
зачарованние и с помощью камня душ делаешь зачарованный предмет, вот только у обычных
предметов эффект длился постоянно а на оружие приходилось заряжать.



Митте же объяснила этот момент так как я был там и сделал по всему заметки всё это хрень
так как без каирна душ всё это не будет работать, всё души там не только существуют но и
служат бесконечной батарейкой для зачарованных предметов к тому же артефакты Даэдра
работают по схожему принципу но только вот те кто связался с их артефактами питают их
после смерти.

И так второй способ зачарованния это вырезать руны, которые вообще плевать какого они
размера, сами же руны это именно что письменность но тут её разделяют на низшие, простые
и высшие что по сути ими не являются, так как высшие это просто очень замаскированные
цепочки рун, всё что тут нужно я уже давно осознал но Митте попросила меня на всякий
случай изучить все низшие и простые руны так как там есть интересные цепочки и руны
которые можно будет изучить да и самому будет полезно знать их. К тому же рунное
зачарованние самое надёжное так как их сложнее повредить если не наносить их на видном
месте, но тут есть загвоздка так как руны нужно наносить только в одном виде и тут скорей
идёт так нанёс руну активировал всё дальше ты не сможешь нанести ещё руны потому
опытные рунописцы пишут сначала цепочки рун потому уже их активируют но и даже в
цепочках есть проблема так как их нанесение должно быть правильным вот например
накопитель маны с помощью рун нужно наносить так сначала руна ёмкости → руна маны →
руна прочности → руна всасывания → руна маны → руна стабилизации.

При всём при этом стоит понимать для чего нужна та или иная руна так например емкость
делает полым весь предмет руна маны даёт команду что туда будет помещено а прочность не
давая предмету убиться сразу от взрыва или тому подобного, руна всасывания и маны даст
команду что нужно брать ману из мира а руна стабилизации не даст всему этому выйти за
допустимый предел самого предмета, но даже эта самая простая связка может не сработать из-
за того что неправильно соединена.

***

Год. Номба ВАН

Первый месяц мы изучали что будем делать, Баллы мы не тратили мы решили использовать те
овощи и фрукты которые запас я, что-что а готовить Изобель умела готовить я даже начала
брать у неё уроки, всё же я не всегда буду с ними.

Нас обучали общей работе с разными направлениями магии хоть атрибут магии и
предрасположенности у всех разные, но что бы её чёрт возьми использовать нужно ещё и
нормально её использовать, контроль, резерв и проводимость это всё очень важно, так как это
важно, для каждого кто использует магию сейчас у меня на приоритете идёт Контроль →
Резерв, а вот после уже можно думать о качестве, однако качество у меня сама растёт, когда я
высвобождал свой поток магической энергии.

Нам показали возможности использования магии на базовых стихиях, после чего у тех кто
имеет куда более развитые и сильные стихийные заклинания которые позволят лучше осознать
на что мы способны при применении стихий наших атрибутов, когда Митте увидела она чуть
кровью не захлебнулась от возмущения после чего чуть сама себя не угробила но дала три этих



же заклинаний, но более оптимизированных и не таких затратных.

Так как мои сильнейший атрибут магии:

Пространства — нам показали Скачок который по сути является слабым телепортом, который
позволяет перемещаться в пространстве но вот только конечная точка должна быть видна,
Сдвиг же позволяет передвигаться в определённом радиусе от себя.

Разум — тут нам показали Боевую Медитацию которая является урезанной версией моего
спокойного разума, потому Митте дала мне заклинание параллельное мышление которое
позволит мне хоть и не сразу дублировать своё мышление.

Жизнь — наверное решили показать самое бесполезное, так как вырастить из семечка,
полноценное растение, но то что дала мне Митте полностью перевернула меня с ног на голову,
так как я теперь могу буквально высасывать жизненную энергию из растений и у тех к кому их
коснуться.

Но хоть это были и маленькие плюшки но я не брезговал никаким из-них и если думаете что
они очень мощные то вы почти правы они будут мощными так как я могу забыть о них отчего
Параллельное мышление поможет быстрее этого достичь, к тому же я учусь очень усердно
блага дополнительные предметы можно изучать не сразу а чуть позже, однако этот год для
меня прошёл плодотворно.

К тому же нам показали несколько известных активаторов: Песнопением, Пентаграммой и
Жестом.

Первый, Песнопением. Названия произошло от самой активации.

Магия активировании этой системы песней, воззванием к стихиям, богам или могущественным
духам.

В современном мире напев необязателен, но слова для активации обязаны быть произнесены.
Возможно сокращение песни для более быстрой активации.

Плюсы: большая сила, возможность легкого совместного комбинирования атаки, заранее
предугадать атаку, меньше затраты маны, чем у Пентаграмм.

Недостатки: возможность предугадывания вашей атаки, большое время для активации.

Второй, Пентаграмма.

Активация может происходить и с помощью воплощенной маной пентаграммой, так и с



начертанной пентаграммой на земле, листах бумаги и оружии.

Плюсы: быстрая активация, возможность более лёгкого комбинирования и усиления
заклинания, возможность приготовить их заранее.

Недостатки: меньшая сила, чем у песен, больше затраты маны, необходимость заранее
приготовить пентаграмму(если не получается создать из маны на месте)

И третий, Жестом. В отличии от остальных двух, куда сильней зависима от самой воли мага так
как, он должен знать как её использовать, жесты служат триггерами для активации а маг
источником.

Плюсы: быстрая активация, большая сила, возможность сражаться непредсказуемо.

Недостатки: зависимость от состояния мага и его опыта.

У остальных дела были не столь гладкими Илья была со мной но я решила помочь с условием
что никому не даст это заклинание и будет пользоваться ей сама, у неё были нормально но не
так хорошо как со светом который она буквально поглотила и ведь это только начало, из
дополнительных предметов она выбрала зачарованние рунами с которыми я ей чуть чуть
помогаю.

Малик же вообще уникум недоделанный тридцать восемь раз чуть не сдох, дибил тупой но я с
ним поговорил и раскрыл его как попаданца анализ показал всю его подноготную. Он не сразу
понял что я понял но я то понял, от чего сначала делал попытки не свалиться, но из-за того
что он не смог выкрутиться приуныл, к тому же здесь есть ещё как минимум ещё двоя. Но с
магией Смерти и Жизни цвет его шерсти возле рук начали менять цвет, да и цвет глаз начал
меняться.

Изольда же смогла неплохо показать результат и всё так как она единственный кто имеет
шанс стать Архимагом Огня но если посветит себя этому.

К тому же есть не один способ черпать манну, тут нам рассказали как плюсы так и минусы и
так первый банальный и простой это сам резерв мага который всегда с тобой, тут всё просто и
стандартно но есть один малый нюанс мана будет ориентироваться на Атрибут отчего все
заклинания будут подвержены ему, тяжелей тем кто не имеет его, тут стоит прояснить один
момент, у меня нет самого Атрибута отчего я могу без всяких последствий для тела, при
высокой концентрации того или иного направления магии, у остальных будут меняться по мере
усиления источника цвет волос, глаз, а у кого-то даже появиться слабые ауры так например у
Ильи проросла слабенькая аура света кожа стала светлей а глаза начали приобретать золотой
оттенок, у малика шерсть становиться серой а у Изольды волосы становились красными вместе
с глазами а кожа стала слегка загорелой отчего она стала выглядеть более зрело хоть ей и
девятнадцать однако из-за того что Мышки сами по себе маленькие то и её это коснулось.



Под конец года мы показали наши результаты, что в целом порадовали всех вот смотря на это я
не мог понять это везде так или только здесь, всё же не прошло только пять человек из 46
поступивших, но Илья и мой анализ разъяснил этот момент, Магии в основном учёные и не так
много становиться исследователями что очень печалит даже в подземелья они идут ради этих
целей.

***

Год.Номба ФРИ.

Прошло Всего два года нам дали возможность обучаться той магии которую мы выбрали, так
как пространство было самым сложным для меня темой и я решил сначала полностью
посветить себя магии Разума что далась мне не сразу сопротивлялась по полной но я смог её
нормально изучить, даже ядро которое находилось у меня в голове было стабилизировано, что
позволит мне не деградировать в этом напровлении.

И так что из себя представляет сама магия разума, это раздел магии который является
кастрацией псионики, да да пси способности куда круче тем что они не ограничены отчего
опасней как для пользователя так и окружения, но сейчас про сами заклинания тут больше
заточены на то что мой анализатора может лучше отчего я приуныл от скудности их
заклинаний, к тому же через полтора года я узнал что тут всё скорей заточено для обучения
магии иллюзий отчего я просто был в шоке даже Митте вдвойне прихерела так как стерпеть их
кастрированный вариант она смогла а вот то что они не воспринимают эту магию всерьёз она
уже стерпеть не могла, кое как я удержал её в своём пространстве.

Из — за всех этих откровений я немного приуныл к тому же стоит рассказать про сами балы
волюту этого острова, то что мы сохранили и копили Баллы дало нам больше возможностей
такие как покупка интересных артефактов или устойчивых и мощных накопителей, к тому же
тут стоит учесть что работу за которую дают балы была легкая для нас но очень нудная. Мой
телекинез очень помогал мне в работе, так я смог не только его улучшить, но и сделать
заклинание параллельное мышление постоянным, отчего телекинез я могу использовать даже
больше.

Из всего что мне понравилось что можно купить за балы одно очень мощное оружие,
выглядящее как крупнокалиберная снайперская винтовка, Митте вытащила название этого
оружия Barrett M82, у этого оружия было то чего не хватало мне во всех подземельях,
огромной убойной силы.

***

Год.Чёрт возьми Шесть.

Чёрт бы подрал эту магию жизни, я никак не мог к ней подступиться даже Малика достал до
такой степени что он хотел меня ударить и наорать но Боря быстро его успокоил, вот кто мне
всегда поможет в любой ситуации.



С этой магией у меня было кучу проблем, я могу её использовать в сыром виде, но заклинания
формироваться не хотят нормально, потому я сначала решил разобраться с ядром которое
формировалось целый год, но даже это не так сильно помогло ведь каждое заклинание
становилось сложней изучать, отчего я каждый раз задумывался отчего это, отчего пришлось
искать ответы у Митте.

— Почему я не могу нормально использовать магия Жизни.

~ Я сейчас узнаю — замерев на месте она пол часа смотрела вникуда — Нашла у вас конфликт
в источнике вашей маны.

— Всмысле, как это можно решить.

~ У вас есть несколько способов это исправить, первый окунуться и отчиститься от всего это
поможет вам но только из-за того что ядро с пространственной магией будет сформировать
сложней, к тому же оно может быть повреждено вероятностью в 15%.

— Охереть звучит не очень, лучше покажите все варианты.

~ Второй вариант это создать концентраты которые будут концентрировать ваши стихии, но
проблема будет в том что, остальные стихии ты не сможешь использовать, только самые
базовые вариации.

Третий вариант как и первый но окунуться после того как сформировать третье ядро.

— Слушай лучше наверно третий вариант лучше прочих.

Так я решил начать формировать своё последнее ядро, которое было самым сложным из трёх
так как он так и норовило сорваться и убить меня разорвав моё место, два грёбаных года я его
формировал, даже пришлось находиться в закрытой комнате которое блокирует выбросы
любой магии.

Как же было тяжело так как после того как я его сформировал ядро, я начал ощущать
пространство вокруг меня, получая глубокий сенсорный шок, целый месяц я пытался
успокоить все свои ощущения, отчего я ещё пол года проторчал в комнате пытаясь
контролировать даже свои Спокойный разум не так сильно помогал, но примерно в нескольких
метрах от меня, я ощущал всё и только Параллельное Мышление смогло помочь мне быстрее
обрабатывать и усваивать информацию.

***

Год.Номер Девять.



После того как я более менее смог контролировать свои ощущения, Митте подробно объяснила
мне что вообще случилась и из-за чего вообще это произошло.

~ Когда ядро сформировалось случился резонанс с вашей способностью Ориентирование
которая полностью сформировалась как способность, но из-за слишком сильной концентрации
магии пространства в той комнате, отчего при сформировании ядра вся эта манна сразу же
поглотилась, а то что осталось пошло для улучшения Ориентирования, от того что это
случилась слишком внезапно для вас, я не могла вовремя вмешаться, так как это могло
неправильно сформировать и нарушить ваше пространственное восприятие.

— То есть если бы ты вмешалась, то я бы плохо ощущать магию Пространства или я бы плохо
воспринимал то что происходит вокруг.

~ Не совсем вы могли бы, потерять восприятие пространства с шансом в 30%, к тому же был
шанс того что доступ к магии Пространства мог быть заблокирован.

— Ну теперь понял, ладно это боль стоила того чтобы не лишаться магии пространства.

Последующие несколько лет я посветил изучению всех доступных заклинаний для магии
Жизни при всём при этом мне приходилось очищаться от остальных элементов но думаю стоит
начать рассматривать второй вариант.

С Магией Пространства приходилось быть очень осторожным, ведь она требовала очень
хорошего контроля над построением заклинения, ошибки будут фатальны для мага который её
допустит.

За всё это время я смог освоить только несколько заклинаний Сдвиг который дала мне Митте,
Пространственный Якорь заклинание позволяющее мне зафиксировать и запомнить точку где
она находиться единственный минус она держится недолго всего неделю но а дальше нужно
перезарядить выбранную точку, вопрос в том как сделать её постоянной висит на нас с Митте
не на последнем месте, ведь по сути это даёт мне возможность посещать те места где я уже
был.

Последнее заклинание далось мне особенно тяжело так как восстанавливать с нуля руки
приходилось долго так как выяснился печальный факт того заклинания магии Жизни я не могу
быстро впитывать её отчего шла двойная тренировка, отчего я была в шоке но Митте помогла
мне, тем что та хрень которая у меня висела в статусе под названием Очки Биомассы начала
работать. Так как у меня небыли нормально развиты каналы маны которые привязывались к
душе я бы не смог обратить последствия применения Биомассы вспять, так как вероятность
подстегнуть различные мутации слишком велика.

Сейчас когда мои каналы достаточно выработаны, а тря ядра нормально сформированы, я
начал её применять Митте же открыла то что можно с этим делать, первое это то что чем я и
занимаюсь, восстанавливаю руки но вот перманентные мутации вырывали из колеи так как
вместо рук две здоровые лапы или ещё какое-то безобразие, к тому же нельзя применять



магию так как это может закрепить эти мутации, к тому же все мутации состоят из тех кого я
убивал, вот например один раз у меня прорезали лапы мишки и у меня появилась идея
которую я с Митте и обсудил

— Слушай а можно ли сохранить эти руки что бы использовать потом.

~ Это возможно, но только вам придётся отказаться от магии — этот ответ был как серп по
моим несуществующим на данный момент яйцам.

— Чёрт жалко это было бы очень полезно в бою.

Пространственный разрез очень мощное заклинание оно режет пространство у него есть два
применения, рукой накопив в руке нужное количества пространственной магии нужно сделать
режущий взмах рукой в сторону цели — минус в том что если неправильно её применить
можно уничтожить руку, увы это очень болезненный процесс, так как её разрывало в мясо,
рука буквально по локоть слетала в чётком разрезе или её испаряло в ничто, отчего я в первые
разы буквально валялся страдая от агонии, так как это очень больно, но к сотой попытке я
смог более менее раз в пять раз использовать её без последствий.

Второй вариант это использовать специально зачарованное оружие, напитать её магией
пространства и сделать разрез, но проблем тут было больше чем у первого самая большая
проблема это то что само оружие может самоуничтожиться раньше времени, к тому же само
оружие так просто не достать а сделать его очень дорого и геморно.

Потому я решил это тем что мои руки стали буквально оружием, увы сейчас мой лимит 20 раз
в неделю а дальше я остаюсь без рук, к тому руки у меня две отчего можно применить её ещё
20 раз, а если научиться применять её ногой то я смогу применить это заклинание чаще.

Но не об этом ноги болели хоть и не так сильно как в первый раз руки но боль осталась, вот
только размышляя над магией тем что изучать я просто начал копировать все заклинания всех
школ и направлений, всё в хозяйстве пригодиться.

***

Год.ДЕСЯТЬ-ОДИНАДЦАТЬ.

За эти два года, я решил посветить всему остальному, Руны я скопировал ещё в самом начале
так как я не могу сразу это скопировать и осилить, я создал довольно большое пространство
для библиотеки которая наполнялась не только тем что я туда кладу но и случайные книги с
моими воспоминаниями, всё же практика важна вот и Алхимию и Кузнечество я изучал в
промежутках между обучению магии, в алхимии мне почти не показали ничего нового, но
некоторые советы очень помогли оптимизировать некоторые зелья к тому же дали советы
смешивать их, а вот в работе с кузнечном деле показали несколько приёмов для каждого типа
металлов, к тому же сказали сковать свой молот который свяжет нас и который будет



насыщать металлы магией, ещё плюс в том что он помогает магией придать более точную
форму оружию, но форма оружия может измениться под воздействием стихии и может впитать
в себя свойства этого элемента. К тому же пролитая мимо того города я смог заглянуть туда,
забрав и заплатить за все материалы которые я заказал пополнив их.

Ещё я экспериментировал с биомассой, так как не комильфо лишаться конечностей я начал
размышлять над тем, как мне не терять магию но при этом использовать её в бою, ответ был
прост ведь искал я изначально не стой стороны, ведь я пытался сделать частью своего тела,
Митте никак не помогала так как я сам попросил об этом, только уточнял сработает или нет.

А решение которое мне очень понравилось это прикрепление, это что-то вроде симбионта
который живёт только в симбиозе, у меня получилось создать и стабилизировать три мутации.

Первая это крылья которые позволят мне летать, не сразу конечно так как пришлось учиться
их чествовать и применять.

Вторая это что-то вроде экзоскелета, но больше завязано на сильные удары руками так как вся
конструкция позволяет мне выдержать вес рук, удар мог буквально создать разлом.

Третьей стали шестью дополнительными конечностями как у Доктора Осьминога только у него
четыре, я же сделал две как опору а четыре как дополнительные конечности, которыми было
удобно передвигаться по любой местности к тому же ими можно держать оружие.

Между тем на третий год обучения мы рассматривая всю самые последние карты тех мест
которые мы нашли и там где мы за это время прошли, Митте нашла несколько мест которые
напоминали контурами и с каждым годом картина складывалась в огромный ритуал, но из-за
того что несколько мест не так сильно показано мы не можем предположить на что рассчитан
этот ритуал.

А ситуация в самом мире мы узнаём только раз год от новых студентов, всё же остров
постоянно движется отчего место готовиться за неделю для того что бы летя недалеко от
городов, так за день можно успеть всех доставить на остров.

И так почти каждый кто мог сделать призыв сделали его, отчего случился небольшой
дисбаланс сил которая чуть не привела к войне только благодаря резким ответам на это
действиям Короля Энакина ван де Блойме удалось перенаправить все силы на Клан Дьяволов
которые сейчас буйствуют почти всюду.

Отчего я начал осматривать куда опасные разделы магии, на которых я пока ограничился
только просмотром:

Демонология — вся информация о демонах, кого стоит призвать кого лучше сразу убить или
изгнать, кого стоит избегать и чем лучше убивать к тому же их слабости, пентаграммы
которые призывают тех или иных демонов, какие руны ограничивают их или ослабляют, всё



это я просто скопировал к себе.

Некромантия — довольно перспективная магия но вот только из-за того что она связана с
магией смерти, заклинание позволяет контролировать мёртвых и к тому же контролировать
души, создавать химер и очень мощную нежить. Но из-за связи с магией жизни я не смогу
продвинуться дальше воскрешения одного скелета.

Магия Смерти — это магия полностью заточена на убийство, тут столько смертельных Дебафов
что аж страшно стоновиться.

Магия Крови — довольно интересное направление так как он раскрывается во время боя, тут
очень много направлений: атакующие, защитные, усиливающие, ослабляющие и даже
заклинание контроля.

***

За всё эти десять лет с каждым днём я лучше знакомился с Илией так как с Маликом и
Изобель я и так был более менее знаком, но вот с моей копией нет, но мы сдружились жили
дружно нас с Илией даже путали иногда, только если она иногда соглашалась познакомиться
или вежливо отказывала.

У меня же был самый простой и честный ответ, удар со всей силы между ног потом под дых и
контрольный с разворота в голову, если слишком наглый добавлял ещё удар пока он скулит на
земле, всё же у всех одежда одинакова отчего мы с ней выглядели как сёстры близняшки,
отчего сам иногда бываю в шоке, от этого.

И ведь такое происходило каждый год, сначала все смотрели на Малика с завистью но потом
начинали смотреть с жалостью, но Илия не расстраивалась у неё были подруги как у Малика
вместе с Изобель тоже нашли себе друзей, а у меня кроме них нет, хотя они иногда и пытались
меня с кем-то познакомить, но и те кто пытались подружиться натыкались на то что я их
игнорировал, когда я полностью посветил себя магии на меня смотрели как на монстра, всё же
меня оценили как очень сильного боевика.

Хоть мои друзья и переживали обо мне я заверил их что я не вижу смысла с ними знакомиться,
зато я отличился в городке когда купил эту пушку и несколько патронов, так как я хочу
поскорей сделать мастерскую четвёртого уровня так как там будут доступен верстак для
создания патронов любого вида, главное образец который либо был скинут в яму ну или
детально изучен.

Городок вообще представлял из себя очень разнообразное место где постоянно кипела жизнь,
каждый что-то покупал продавал готовил создавал, да и к тому же тут были несколько лавок
где продавались рецепты зелий или зачарованний как простых так и уникальных, я купил себе
несколько довольно уникальных цепочек, первая это цепочка рун сжатия которая позволит
сжать коробку или предмет в маленький кубик и быстро вернуть в изначальное состояние, а
плюс был в том что он не конфликтует с другими что по сути делает его незаменимым в любой



ситуации.

Ещё две цепочки это ловушка которая не даёт пользоваться магией если её активировать и
довольно интересная цепочка которой просто так не поставишь это очень полезное
приобретение так как позволяет накопить и создавать кристаллизованную ману, что по сути
являются кристаллами из маны, показав эту цепь Митте она сразу же показала что с ней
можно сделать и ведь здание было, я сразу же его построил отчего вокруг меня целый месяц
было поле антимагии так как она буквально впитывалась в моё пространство, но Митте
настроив и собрав достаточное количество маны начала расширять но и уменьшила силу
выкачивания, теперь всё стало спокойней а я объяснил это тем что испытал ловушку.

***

Год.Двенадцать.

Двенадцать лет я тут учусь я узнал много нового про магию, обучился очень огромному
количеству заклинаний, не забросил дополнительные предметы, но начну по порядку так как
новенькие ученики передали очень плохие новости, Дьяволы добрались до материка и сейчас
со всех стран идёт набор на передовую, ещё хуже была новость в том что остров по маршруту
сейчас летит в ту сторону, у острова свой маршрут который был задан при создании отчего и
состоит проблема.

Но сейчас не об этом, так как все опасались того что остров могут задеть я начал создавать и
продавать что-бы заработать больше балов, что бы накопить на несколько книг по магии
времени, потратив на это пол года, книга была копией и я её сразу же поместил в Библиотеку.

Следующие несколько месяцев я тренировался в усиленном темпе, сейчас у меня очень
хорошая статистика как по мне.

Магия Разума: Отвод Глаз, Параллельное Мышление.

Магия Жизни: Поглощение Жизни(Развернуть.)

Магия Пространства: Сдвиг, Пространственный Якорь, Пространственный Разрез.

Этот список внушал мне уверенность в том что я выживу, многие начали покидать остров, на
что Директор дал добро.

Я же начал изучать построения магии Пентаграммой так как их можно как и руны заранее
приготовить, к тому же если я сумею создать гримуар я смогу активировать их почти без
остановки.

Последний месяц, я сижу на краю острова наблюдая как с горизонта идёт густой дым, во все



стороны чуть в сторонах едут и идут войска нескольких стран, с каждым днём я чествую
нарастающее чувство опасности и тревоги, но я плохо разбираю и понимаю их отчего я
пытаюсь заглушить это чувство тренировкой.

- Миша ты опять тут, здесь очень опасно находиться завтра мы будем у границы с фронтом.

- Я знаю но я чествую тревогу и я даже не знаю что тут происходит, Илия как думаешь они
сильные, эти Дьяволы я уже сражался с демонами.

- Хоть раньше этого не знали но сейчас многие узнали что демоны были их рабами, сейчас же
от этой информации, становиться жутко ведь если демоны были их рабами то что им мешает
сделать остальных тоже.

- Наверное это так, иначе я не могу объяснить с кем они сражаются, к тому же задумалась,
кстати посмотри это разве не флаг твоего Отца.

- Что! Где.

- На посмотри - взяв у меня бинокль я показал куда смотреть - вон видишь.

- Да, надеюсь я встречусь раньше.

- Да не боись, обязательно встретим, ну тогда возвращаемся лучше выспаться ну или кинуть
склянку с афродизиаком в комнату и дать им раслабиться.

- Ну ты чего, вечно ты так шутишь.

- Да ладно тебе - закинул я руку на её шею - Они просто потрахуються хорошенько
воздерживаться так долго вредно.

- А ты.

- А что я.

- Ну...ты...занималась этим.

- Я с МУЖИКОМ НИ ЗА ЧТО ТОЛЬКО ДЕВЧЁНКИ ТОЛЬКО ХАРДКОР - отчего он опустила
ушки и покраснела. Даже зная что я по девочкам я не слишком к ним приставал так как я хочу
себе хорошее мужское тело, вот тогда я оторвусь по полной.

- О чём же ты постоянно думаешь.



- Я думаю, что нам с тобой сегодня стоит поспать вместе, не боись приставать не буду.

Вернувшись в комнату я вытащил ради такого дела свою запасную кровать с самым лучшим
матрасам и уговорил поспать вместе на что она с очень большим трудом согласилась, так что
спали мы наконец в обнимку вместе.

Однако жалко это продлилось недолго мы проснулись от очень, сильного толчка подлетев на
секунду в воздух, приземлившись я почувствовал как всё накланяется в сторону, все начали
быстро одеваться и выйдя на улицу нам предстала картина того как остров начал разделяться
по полам на две части, падая вниз а на самом верху в воздухе началась битва одного Дьявола с
Магами среди которых были Учителя и Директор.

Всюду творился Хаос, вот и пришёл тот кого не слишком долго ждали Белый и пушистый.

- ПИСЕЦ.
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