
Чжоу Чэнь сначала проверил форум Страны Дракона. Этот форум был таким же оживленным,
как и общественный чат. Многие Выжившие писали и отвечали, в результате чего новые и
старые сообщения то появлялись, то исчезали.

[Моя миссия по выживанию завтра. Интересно, смогу ли я выжить в этот раз].

[Я подозреваю, что спортсмен Страны медведей, побивший мировой рекорд в коротком
спринте, - Выживший].

[Некоторые исследования о системе бесконечного выживания.]

[Я подозреваю, что талант, полученный большим шишкой "Астральным магом", - это что-то
вроде способности к предчувствию].

[Моя миссия по выживанию только что была выполнена в Юрском периоде!]

[Кто-нибудь знает, как избавиться от этой долбаной системы?]

[Обязательные знания для начинающих выживальщиков]

[Трое из десяти друзей-выживальщиков, которых я добавил на прошлой неделе, умерли].

[Похоже, что крупная компания в Стране Орлов добилась некоторых результатов в
исследовании целебных зелий с бронзовым рейтингом].

Чжоу Чэнь проверил посты с руководством и получил некоторую информацию от
первопроходцев.

Он не мог легко поверить в эти вещи, но справка всегда была кстати.

Прочитав их, он узнал характеристики подземелий выживания, которые вкратце описали
другие Выжившие.

Во-первых, кроме базовой одежды и обуви, в подземелье выживания нельзя было приносить
другие несистемные предметы.

Во-вторых, Выживший не мог ничего вернуть на Планету Блю из подземелья.

В-третьих, предметы, производимые системой, можно было свободно ввозить и вывозить из
мира подземелья.



В-четвертых, независимо от того, сколько времени Выживший провел в подземелье, когда он
возвращался на Голубую планету, проходила всего одна секунда.

"Это ограничивает использование предметов и течение времени..."

Чжоу Чень заинтересовался. Он планировал лично испытать его, когда будет проходить
миссию по выживанию. Из-за того, что испытание для новичков началось внезапно и
закончилось чуть раньше, ему еще предстояло узнать эту важную информацию.

Прочитав на форуме несколько описаний заданий на выживание, он перешел на торговую
страницу Страны Драконов.

Эта торговая площадка выглядела намного чище. Различные товары были представлены в
разных категориях. Те, кто хотел их купить, могли искать их.

Проверив, Чжоу Чэнь понял, что все люди, продававшие здесь товары, были выжившими. Сама
система не продавала никаких товаров. Некоторые Выжившие торговали предметами, в то
время как другие напрямую просили купюры Страны Драконов.

[Продам: Кинжал (низкая бронза). Цена: любой свиток атрибутов].

[Продажа: Целебное зелье (низкая бронза). Цена: 100 000 банкнот Страны Драконов].

[Продажа: Железная труба (низкая бронза). Цена: 80 000 банкнот Страны Драконов].

Чжоу Чэнь некоторое время изучал торговую площадь и сосредоточился на цене оружия.
Затем он установил низкую цену на ноготь рыцаря и выставил его на торговую платформу.

[Ноготь воина (низкая бронза). Цена: 50 000 банкнот Страны Драконов].

"Купит ли кто-нибудь эту вещь... Я чувствую, что эта вещь не имеет большой ценности, кроме
трупного яда... Если она не будет продана до завтра, я снижу цену".

Чжоу Чену срочно нужны были деньги, поэтому он рассчитывал, что эта вещь принесет ему
деньги за аренду.

Настроив продажу ногтя воина, он продолжил просматривать форум, чтобы понять
информацию, собранную первопроходцами.

Из большого количества сообщений он узнал, что система бесконечного выживания должна
была появиться на Голубой планете больше месяца назад. Большинство первоначальных



Выживших умерли, а те, кто выжил, стали большими шишками. Их общая оценка была не ниже
средней бронзы.

Это был стандарт оценки, обычно используемый системой.

Для миссий по выживанию существовали четкие уровни: от низкого бронзового ранга до
высокого бронзового. Все догадывались, что есть и более высокие уровни, возможно,
серебряный и золотой.

Первая миссия на выживание в системе была назначена через неделю после миссии новичка.
После этого частота заданий увеличивалась, и они могли проходить каждые два-три дня.

Чжоу Чэнь долгое время бездельничал на форуме. Как раз когда он почувствовал, что немного
проголодался и собирался спуститься вниз, чтобы съесть миску говяжьей лапши стоимостью
20 банкнот Страны Драконов, он понял, что система прислала ему уведомление о том, что
ноготь воина был продан.

"Так быстро?"

обрадовался Чжоу Чэнь, доставая из инвентаря пачку красных купюр Страны Драконов.

Благодаря автоматической проверке системы, он был уверен, что эти купюры Страны Дракона
настоящие и могут быть использованы свободно.

"Оказывается, через систему так легко заработать деньги? Интересно, какой магнат купил
ноготь воина и решил мою насущную проблему..."

Чжоу Чэнь чувствовал, что это не так уж и плохо, что его нашла эта система. Если бы не она,
ему было бы трудно заработать на аренду жилья за эти два дня. В конце концов, он был
молодым сиротой, которому не на кого было положиться и у которого не было работы.

"Это требует хорошей еды..."

Чжоу Чэнь быстро прикинул, как использовать деньги.

"Я могу поменять комнату на лучшую... но это место пока подойдет".

"Мне нужно придумать, как укрепить себя для предстоящей миссии "Выживание". Однако в
нынешней торговой зоне я не могу позволить себе никакого оружия. В это время я могу только
заботиться о своем здоровье или изучать боевые навыки...".



Чжоу Чэнь быстро убрался в комнате и вышел. Он размышлял, пока шел вниз по лестнице.

Вскоре он зашел в западный ресторан неподалеку и заказал большой стейк, овощной салат и
сок, потратив более сотни купюр Страны Драконов.

Покончив с едой, он неторопливо прогуливался по улице.

Людей на улице было немного. Время от времени мимо проезжали машины. Магазины по
обеим сторонам были в основном открыты, выглядела улица как обычная городская.

"В последнее время было много случаев пропажи людей. Правительство напоминает вам о
необходимости быть осторожными, когда вы находитесь на улице. Если вы увидите какие-либо
аномалии, пожалуйста, немедленно позвоните..."

Он услышал телевизионную трансляцию из магазина.

"Множество случаев пропажи? Я думаю, что большинство пропавших людей - это Выжившие..."

Чжоу Чэнь сразу же догадался.

Он читал много случаев на форуме системы ранее и знал о сложности миссий Выживания.
Хотя система бесконечного выживания появилась только около месяца назад, она уже стала
причиной многих смертей. Это проявилось в виде всевозможных невероятных случаев пропажи
людей на Голубой планете.

Выжившим очень не нравилась эта ситуация, но они ничего не могли поделать. Систему не
волновало отношение Выживших. Казалось, что это холодная программа, которая, когда
придет время, насильно бросит Выживших в темницу.

"Пассивный талант грабителя, который я случайно получил, имеет большой потенциал. Я
смогу постепенно развиваться с его помощью. Я должен проявить упорство...".

Хотя будущее выглядело мрачным, Чжоу Чэнь был уверен в себе.

В то же время его сердце было не таким тяжелым, как у других выживших. Это было потому,
что он уже однажды умер. Он уже был очень рад возможности прожить вторую жизнь. Даже
если это будет лишь короткий период, он все равно получит пользу.
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