
Когда наступила ночь, Фан Хэн спрятался в подвале убежища.

Он активировал дистанционное управление зомби.

Текущая сила обычных игроков не могла противостоять такому количеству зомби лозы 2
уровня.

Не говоря уже о ночи.

Он напрямую использовал самый простой и жестокий метод.

“Силовой снос!”

“Разнесу их убежище!”

“И в то же время, испробую новое железное копье!”

Фан Хэн потер руки.

Он был немного взволнован.

За исключением необходимых позиций, Фан Хэн контролировал более 100 зомби лозы, чтобы
собрать их в группу, снабдил их оружием и инструментами и агрессивно направил к убежищу.

***

Убежище игроков у подножия горы.

Маленькое убежище было основано на здании системы.

Шестнадцать игроков заняли это место.

После захода солнца все сидели вокруг костра.

“Они прислали нам партию еды. Я не думал, что найдется такой дурак”.

Антер презрительно рассмеялся.

С другой стороны, девушка с короткой стрижкой, Мира, чувствовала себя неловко.

“Антер, лучше быть осторожным. Я уже однажды была в тюремном убежище. Если они могут
справиться с этим, у них есть достаточная сила. Более того, они могут предоставить нам
достаточное количество материалов и ‘компенсацию’. Это означает, что в их убежище нет
недостатка в пище”.

“Ну и что с того, что они сильны?”

Антер увидел, что Мира выступает против его решения, и инстинктивно начал защищаться.

“Только не говори мне, что они осмелятся нападать на наш лагерь?”

“Когда мы впервые встретились, я спросил их. Они не принадлежат ни одной игровой
компании”.

“Компания пришлет кого-нибудь через несколько месяцев. К тому времени тюрьма будет



нашей”.

Антер был немного недоволен. Он посмотрел на Миру.

“Что? Ты уже доела еду. Теперь ты боишься?”

Мира сказала: “Дело не в том, что я боюсь. Пожалуйста, обсуди это с нами, прежде чем
принимать такое решение в следующий раз”.

Темный и худой игрок прервал их спор.

“Тсс! Потише! Послушайте”.

В убежище мгновенно стало тихо.

“Что это за шум снаружи?”

“Стук, Треск.”

'Плохо!'

Это был звук нападения на внешние здания убежища.

“Там зомби!”

Все сразу насторожились и подняли оружие, чтобы выйти.

Когда они открыли деревянную дверь, выражения лиц игроков изменились.

Это была толпа зомби.

Они не знали, когда это началось, но за пределами убежища был круг зомби.

Небо было слишком темным. На первый взгляд, зомби было около семидесяти.

'ОТкуда так много зомби!?'

Антер подсознательно посмотрел на Луну.

'Для кровавой луны еще рано!'

'Тогда почему так много зомби внезапно напали на убежище?!'

У них были большие проблемы.

Вокруг убежища был установлен круг из шипастых заборов и ловушек.

Из-за этого зомби были заблокированы снаружи.

Но что заставляло игроков чувствовать себя странно, так это то, что эта группа зомби
отличалась от обычных зомби.

Зомби размахивали своими копьями, пытаясь атаковать шипастые заборы и ловушки за
пределами убежища.



“Давайте вырвемся! Мы не можем позволить им прорваться через защиту убежища, или мы
умрем!”

Мира отреагировала первой. Она вытащила свой меч.

Как только деревянные колья и ловушки с шипами будут уничтожены, следующей целью
станет убежище.

“Избавьтесь от них!”

У игроков не было времени на раздумья. Они последовали за Мирой и бросились вперед,
пытаясь уничтожить волну зомби.

Мира, которая была впереди, вытащила свой длинный меч и рубанула зомби спереди.

Длинный меч перерезал шею зомби.

“Чи! Чи! Чи!”

Тонкие лозы выстрелили из разреза и обернулись вокруг длинного меча. Они быстро
распространялись по лезвию.

“Это зомби лозы 2 уровня!”

Сердце Миры пропустило удар. Она отбросила длинный меч, который держала в руке, и
отскочила назад.

“Будьте осторожны! Не приближайтесь к ним!”

'Что за черт! Это был мутировавший зомби 2-го уровня?!'

Антер был потрясен. Он поспешно достал свой пистолет и сделал несколько выстрелов в зомби
лозы.

После выстрела зомби проявил немного жесткую реакцию.

Оружие мало влияло на зомби лозы, у которых было более 1000 HP.

Он выпустил все пули в одной обойме. Зомби лозы сделали паузу и продолжили атаковать
деревянный кол.

“Зомби лозы 2 уровня с навыком запутывания лозы на близком расстоянии!”

“Не подходите к ним близко! Переключитесь на луки и стрелы!”

“Переключитесь на зажигательные стрелы!”

Мира закричала и приказала игрокам защищаться, их разум был напряжен до предела.

Игроки больше не могли думать о том, почему убежище было окружено таким количеством
зомби 2-го уровня.

В отчаянии все они раскрыли свой величайший потенциал, ища возможность выживания.

“Следуйте за мной. Не позволяйте им нападать на деревянные колья. Зомби-лозы очень



медленные. Уберем их!”

“Каждые пять минут возвращайтесь в убежище, чтобы отдохнуть и снять ДЕБАФФ! Не
задерживайтесь слишком долго ночью!”

“Почему зажигательные стрелы неэффективны против них?!”

“Быстрее! Еще два человека, работайте со мной над деревянными кольями!”

“Не пытайся их убить! Их HP слишком высоки, их нельзя убить! Заманите их! Заманите их на
периферию убежища!”

Игроки кричали, используя луки и стрелы, чтобы привлечь внимание зомби.

***

Фан Хэн сидел перед костром в подвале.

Чтобы вознаградить себя за сверхурочную работу и игры сегодня вечером, он открыл еще один
пакет печенья Орео.

Он думал, что это верный снос.

Но вот наступила интересная часть.

“О?”

У этой группы людей было что-то! Они были намного лучше, чем Тюремный Змей и остальные.

Фан Хэн увидел уведомление об игре и вскочил.

[Подсказка: Ваш зомби получил дальнобойную атаку. Попытка заблокировать не удалось. Ваш
навык - Блокирования очки опыта +1.]

[Подсказка: Ваш зомби получил дальнобойную атаку. Попытка увернуться потерпела неудачу.
Ваш навык - Уклонения очки опыта +1.]

[Подсказка: Ваш навык Блокирования повышен до 4-го уровня.]

[Подсказка: Ваш зомби...]

Очки опыта, полученные за навыки блокирования и уклонения, резко возросли.

Боевая мощь этой группы людей превзошла ожидания Фан Хэна.

Они построили защитные сооружения вокруг своего убежища, и у них также был пистолет в
качестве оружия.

После двадцати раундов у них закончились патроны.

Фан Хэн опустил голову и у него появилась другая идея.

Согласно первоначальному плану, он мог вручную управлять зомби.

Ему нужно было только послать группу зомби-лозы, чтобы атаковать убежище.



Но…

Фан Хэн колебался.

Разве это не было бы пустой тратой времени?

Было нелегко найти группу боеспособных игроков, которые могли бы прокачивать уровни
навыков.

Если бы он убил их всех сразу, разве ему не с чем было бы играть?

В конце концов, все те, кого он отправил на этот раз, были распространителями. Они могут
возродиться за шесть часов.

Фан Хэн на мгновение заколебался и решил воспользоваться возможностью пожадничать.

Он уменьшил количество зомби почти вдвое и позволил им спрятаться в темноте, чтобы
уменьшить давление на врага.

Оставшиеся 50 зомби продолжали использовать эту группу игроков для получения очков
опыта.

Он подождет, пока навык не будет максимизирован, прежде чем полностью убить их.

Фан Хэн собрался с духом и залпом выпил бутылку кофе.

Он все время следил за игровым журналом.

Он должен был овладеть определенной степенью. Если бы он случайно использовал слишком
много силы, он убил бы их всех, и тогда не осталось бы ничего, чтобы играть.

“Я все еще должен контролировать урон”.
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