
Эльф из семьи магов. Просто эльф, из простой семьи? Не совсем. С раннего детства юношу
привлекала магия и чары, увы, мать настояла, чтобы сын был многогранной личностью! Его
мама сама была следопытом, хоть и знала некоторые полезные заклинания, к магии
относилась скептически. Противиться такому разностороннему развитию своего ребёнка отец
не стал, они сошлись на том, что мальчик, а тем более Высший! Мать его, эльф! должен быть
хорош во всём.

Проблема такой нагрузки была одна, Унзаир (именно так зовут бедняжку мальчика) мало
общался со сверстниками, да и воспитали так, что имея свободное время, он предпочитал
прочесть очередную книгу своего отца, им же написанную, великим чародеем был папаша.

В один из моментов своей жизни юноша решает пойти по стопам батюшки, почти. Сначала он
записывает мысли о заклинаниях, затем пытается сам их разобрать и улучшать, вскоре в
книжечку добавляются интересные формулы зелий и эликсиров. Само собой и на этом всё не
заканчивается! Он начинает изучать множество иных тем, вплоть до строения тел существ и
способы убиения жизни, впрочем, Не жизни тоже.

Изучение фехтования и физических норматив шло куда хуже, пока за подобные промахи не
взялась лично мать мальчика. Женщина, словно огонь, по отношению к родным, могла и
согреть, и обжечь. Чужие эльфы, кто пытался сказать, что к сыну она сурова, могли получить
от неё лишь презрительный взгляд полного осуждения.

Так молодой чародей жил лет до шестидесяти, пока не изъявил желание узнать мир за
пределами городов-государств эльфов. Хоть и изучил много книг с языками и прочим
занимательным, магу было любопытно своими глазами увидеть разные расы и то как они
используют магию, энергию, способности.

Мать.. ээх, она была против и выразила это хорошей пощёчиной, заявляя, что ещё слишком
мал и глуп.Отец же, ему было абсолютно индифферентно, мол: «Твоя жизнь, делай, шо
захочешь». Старший брат (а он есть) предпочёл пойти развлекаться с девушками и как всегда
не обращать внимания на подобное, не до младшеньких, так сказать. После долгих споров был
уговор, каждую неделю Унзаир обязан присылать письмо, используя магию, с подробным
отчётом того, что случилось, как под колпаком. Зная этого грозного следопыта… она правду
узнает, даже если спрячешься под землю. Так чародей начал свой поход, взяв посох отца,
клинки матери и вещей по мелочи, но самое главное это был его шарф.

Приключение эльфа шло относительно спокойным целую неделю. Где ночевал остроухий,
привыкший к постели и тёплому дому? В палатке, конечно же, и старался он спать ближе к
воде, наверное, из соображений безопасности. Хоть мать и дала инструкции, как вести себя в
лесу, опыта явно не хватало, особенно опыта охоты, поэтому чародей магией вылавливал рыбу
из воды.

Спустя ещё неделю похода он наткнулся на первую крепость, которую осаждали некие твари,
но просто так эльф помогать сразу не желал. Вообще хотел обойти эту крепость стороной, но
желание отдохнуть на мягкой кровати, поесть что-то, кроме рыбы и возможно, найти кого-то
кроме собратьев эльфов было бы крайне интересно. Поэтому перевес оказался в сторону плана



"пойти в крепость". Оказавшись внутри (магия), после долгих разговоров со стражей и
доказательств, что явно не монстр хотя и вызывать в себе Высшего эльфа не хотелось, смог
пройти. Это была крепость с небольшой «деревушкой» внутри, так что там оказался и трактир,
в котором можно было снять комнату на ночь. К сожалению, еда у местных оказалась дорогой
из-за осады, кою держали монстры.

Поговорив с трактирщиком Унзаир выяснил, что в крепости есть и люди, и дварфы, и даже
братья ушастые с отдельным отрядом пришли помочь. Узнав, в каком из домов расположились
его родичи, тот отправился прямо к ним, у них было вполне спокойно, не считая пары
индивидов, от которых возможно стоило держаться подальше в виду их завышенной
самооценки... бездари.

Уточнил пару вопросов и поговорил с их командиром, эльфийкой с немного странным нравом.
Унзаир согласился оказать помощь, по мере возможностей, в обмен на сведения, о том, как
можно быстрее всего попасть в город людей. Первый бой был, пожалуй, крайне сложным и
противник сразу прорвал стены, эльф не был тактиком или умелым воином, но даже у него
возникли вопросы, кто заведовал столь дерьмовой тактикой, много погибших и раненых. После
подобного все отправились на отдых, а юноша… писать письмо матери.

И так, оборона крепости шла своим ходом, а именно… хреново! из-за того что враги уже были в
крепости, защитникам оставалось только оборонять уже внутренний двор. Баррикады были
возведены даже не столько из камня и дерева, сколько уже из трупов, кто бы мог подумать, что
благодаря им, мёртвым то есть, атака захлебнётся. Пройти по такому количеству тел было
физически невозможно. Лишний раз, посчитав состав отряда, стало ясно, двое бойцов пропали
без вести или их так сожгли магией, что и тел не смогли опознать.

Вскоре начался самый кошмар! Наш герой с шилом в жопе решил устроить переговоры с
врагом. Это дало информацию, что те двое бойцов, а именно убийца и разведчица, вместе со
жрицей древней богини, в плену. У защитников в плену тоже, как оказалось, пару личностей
есть. Унзаир пытался своего временного командира подбить на инициацию обмена пленными.
Однако заметив полное равнодушие к этому делу, сделал всё самовольно. Конечно, изначально
руки опустились от такой несправедливости, но один старый хер, кхм, эльф, который был как
раз в той же крепости наставил молокососа, хотя это было грубо и резко, зато дошло сразу как
удар по морде. Связавшись с офицерами обеих сторон, наш эльф смог добиться
неприкосновенности пленных со своей стороны и выживание пленных с другой.

Сейчас для остроухих было важно, чтобы пленные были живы, остальное можно поправить
магией. Обмен было надумано провести в две фазы, в первый день одни пленные, во второй
вторые. Да и подобный процесс пришлось проводить на нейтральных территориях. Шут бы с
ними, тем не менее, всё прошло более чем успешно! хотя сопровождение было из ряда вон
мерзкое, сборище дегенератов, которые даже язык за зубами не могли держать. Унзаир пусть
и уважал культуры и религии других рас и народов... В то мгновение люди ему казались тупее,
чем наги, живущие на морском дне. Так или иначе, проведено успешно, а через три дня даже
врага смогли выбить из крепости, что не могло не радовать всех выживших. Сам Унзаир стал
думать на тему получения большей силы, ведь будь у эльфа достаточно мощи, спрашивать
разрешения или договариваться не надо было. Ладно, всё потом, сейчас отдых!



Отдых продлился недолго, ээх. Ушастого почти сразу за его заслуги записали в армию без его
ведома и даже выдали награду за спасение пленных, правда, ему больше хотелось получить
денег за проделанную работу. Придя к одному из офицеров, капитану, что выглядел как рыжая
борода на ножках в позолоченных доспехах, на поясе у этой бороды был весомый молот.
Капитан пригласил эльфа присесть, вы же догадались? (это был дварф). Унзаир не стал
спрашивать имя и обращался к нему просто "Капитан". В сути разговора он рассказал, что в
его цели не входит служить чужой идеи или армии. Капитан лишь усмехнулся, пробубнив что-
то про наёмников и остроухих недоумков, это могло звучать оскорбительно, и всё же, мысленно
забили болт ему в голову и продолжили конструктивный диалог. Дварф вытащил карту и
тяжело вздохнул, начиная говорить.

- После той осады, когда эти твари с кучкой всяких нежити и имп пойми чего прошли до
центра, солдаты уже думают что оборона смысла не имеет. Да тут вот приходит несколько
наёмников и эльф-шарлатан, вытаскивают пленных и просто помогают отбросить врага. Буду
честен лично с тобой, мы наврали бойцам о героях, которых смогли вызвать на поддержку нам,
я прекрасно видел, что случилось на поле боя и как удалось выбить врага. Сейчас же я хочу
попросить тебя принять участие в двух битвах, и сможешь уйти. Также проси все, что могу
дать, я не король, но я найду, чем заинтересовать мага. Эльф подумал и спросил:

- Вы также предложили это и другим наёмникам?

Дварф продолжил:

- Вы, эльфы, редко покидаете свои земли, и встретить мага среди людей или дварфа, кой имеет
опыт равный архимагам сложно, поэтому мы и зацепились за тебя, остальные готовы
сражаться за деньги. Что скажешь?

Унзаир, был рад помочь освободить пленных, но участие в войнах и вмешательство туда…
Желания особого не было, вот только перевес случился в голове с пониманием о золоте и
возможных предметах и книгах которые могли быть у капитана. Чародей согласился на
условия, запросив у нанимателя книги о магии, любые, которые могли сохраниться в этой
крепости и приличную сумму золота.

Первый бой был за пределами крепости, небольшое поместье, превращённое в аванпост, со
стенами и сторожевыми башнями. Служила вся конструкция прекрасно. К сожалению, она
была под контролем сил нежити. Приказ прост: выбить нежить и закрепиться там. Это
позволит оттеснить врага от крепости на восточном фронте. Вторая битва на которую
договорился чародей - это освобождение бухты. Прямо под крепостью стоит корабль врагов,
используя который, они умудряются отправлять своих воинов прямо к крепости. На подготовку
магу дали неделю, в конце концов и самим «крепостным» надо восстановиться, да
подготовиться.
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