
Столкнувшись с сотнями игроков перед собой, Ли И ничуть не испугался.

Сражаться с ними лоб в лоб было для Ли И пустяком. Да и что с того, что игроков было сотни.
В своей прошлой жизни Ли И сражался со многими игроками в Божественном Откровении.
Даже если бы игроков было тысячи или десятки тысяч, в его глазах они все были одинаковы.

Во время Битвы Богов он никогда не боялся столкнуться с десятками тысяч врагов в одиночку.
Теперь, когда его окружало всего около сотни человек, он ничуть не боялся.

Напротив, столкновение с таким количеством людей заставило его кровь бурлить, он был в
предвкушении хорошей драки! Перед лицом такой битвы он должен был встретить их лицом к
лицу без страха.

Только с такой бесстрашной позицией человек будет достоин встать в один ряд с богами.

Столкновение с сотней людей было лишь тренировкой.

Аура была первым навыком, изучаемым в лагере. Как только человек достигал 20-го уровня и
присоединялся к лагерю, он мог изучить его. Несмотря на то, что этот навык было очень легко
выучить, использовать его в бою было очень практично. Рыцарю Западного Ветра было
свойственно использовать Ауру перед началом боя.

Один только этот навык Ауры мог помочь достичь вдвое большего результата при вдвое
меньших усилиях и получить преимущество в бою. Если человек был из Имперского Города, то
его можно было выучить, поэтому было вполне нормально, что было более сотни навыков Ауры.

Ли И изначально думал, что Клатч Кинг будет бояться, но теперь казалось, что он недооценил
его. Как и ожидалось, к Клатч Кингу, который стоял перед всеми в Битве Богов, нельзя было
относиться как к обычному человеку.

Сейчас Клатч Кинг, вероятно, был взволнован даже больше, чем он сам. Чем больше он
сражался, тем смелее становился; такова была природа Клатч Кинга.

Он был бойцом по своей природе. Столкновение с такой сценой, несомненно, сделает его
только сильнее.

С другой стороны, хотя Сноу Чейзер была немного напугана, внешне она выглядела
бесстрашной. Он знал, что она - всего лишь маленькая девочка, которая никогда раньше не
сталкивалась с подобной ситуацией. Это была хорошая возможность закалить ее в этой битве.

— Я буду на твоей стороне через некоторое время. Сноу Чейзер, обрати внимание на ХП Клатч
Кинга. Обо мне можешь не беспокоиться.



— Хорошо!

— Я понимаю.

— Вы оба готовы?

Ли И повернул голову, чтобы посмотреть на них двоих.

Клатч Кинг и Сноу Чейзер ничего не сказали и молча кивнули.

[Системное уведомление: Поздравляем отряд Кейрфри Дрима с активацией Тактичного
Понимания отряда. Негласное понимание теперь составляет 1%].

[Системное уведомление: Эффект негласного понимания является фракционным навыком.
Эффект увеличен на 30 секунд].

Ли И тайно улыбнулся. Наконец-то?

Этот эффект негласного взаимопонимания доступен только тем, кто присоединился к партии.
Когда эффект негласного взаимопонимания между членами достигнет определенного уровня,
он будет официально активирован. После его активации отряд получит особый бонус для
членов, обладающих эффектом негласного взаимопонимания.

По мере роста эффекта негласного взаимопонимания бонус также будет увеличиваться, и он
будет использоваться в координации с навыком фракции.

Теперь, когда эффект негласного понимания был активирован, даже если бы это был навык
Аура, который мог выучить каждый, у Ли И и остальных было бы на 30 секунд больше, чем у
других. Целых 30 секунд - это было очень много! Хотя это казалось бесполезным, эффект,
который он мог принести в битве, мог изменить ход событий в определенных ситуациях.

— Теперь преимущество на нашей стороне. Пойдемте.

— Хорошо!

Аура Ли И и двух других горела ярче, чем у остальных. Они атаковали так, словно убивали
демонов.

— Заряжай!

Следуя команде Ли И, тело Ли И вылетело, как ракета, и врезалось в толпу перед ним.



"-21,541! Жизненно важный удар!"

"-15,423!"

"-15,400!"

...

После удара Ли И, первоначально плотная команда перед ним мгновенно рассыпалась. Всего
лишь одной атакой Ли И убрал довольно много игроков.

— Горизонтальный удар мечом!

"-41,541! Критический удар!"

"-15,134!"

"-15,122!"

...

Ли И взмахнул мечом горизонтально, и Спуск Смерти прочертил в воздухе резкую полосу.
Почти в форме полумесяца она полетела в сторону толпы перед ним. Везде, куда попала косая
черта, лежали трупы. Трупы этих мертвых игроков померкли на свету и исчезли.

В мгновение ока осталось только 50-60 игроков.

— Не бойтесь. Целители лечат тех, кто ранен. Все остальные, быстро наносите больше урона! -
поспешно крикнул парень, похожий на лидера небольшой партии, обращаясь к паникующим
членам гильдии.

— Он просто игрок. Бояться нечего. Кроме того, что он на несколько уровней выше нас, он не
настолько силен.

Под утешительные слова лидера маленькой партии, эти члены гильдии, казалось, набрались
смелости и продолжили атаковать. Они бросали в Ли И большое количество умений в надежде
победить его.

Ли И неторопливо поднял щит в левой руке перед своим телом. Огромный щит закрыл Ли И. В
то же время у Ли И был дополнительный слой защиты.



Под серией бомбардировок умениями Ли И вышел из дыма.

Уровень ХП над его головой нисколько не уменьшился.

— Что это за монстр?

— Было столько умений, а он не получил ни одного урона?

— Как это игрок? Он же босс, не так ли?

— Он страшнее босса.

...

Высокомерные игроки перед Ли И начали паниковать, и многие люди начали трусить в страхе.

Ли И нес на плече окутанного тьмой и страхом Спуска Смерти. Он высоко поднял голову и
выпятил грудь. Аура, которую он испускал, смешиваясь с демонической аурой Смертного
Спуска, вызывала у людей чувство страха, которое принадлежало Богу Демонов Разрушения.

— Я дам вам шанс. Встаньте на колени и молите о пощаде, и я пощажу ваши жизни.

Члены Гильдии Гордецов не смели произнести ни слова. Они колебались, их сердца постепенно
разлагались от страха, который источал Ли И. Многие из них уже начали жалеть, что пришли
сюда.

Видя, что никто не отвечает, Ли И не стал больше тратить время. Он поднял меч и бросился на
них.

— Тогда умрите!

— Благословение Звездного Света!

— Потерянная магия!

— Пылающий удар!

— Комбо!



Ли И последовательно использовал несколько умений. Он наносил удары по игрокам, стоящим
перед ним, как фермер жатву на своем рисовом поле.

Однако эти игроки не могли причинить ему никакого вреда. Ли И сделал это специально.

Он не боялся неприятностей, но ненавидел их. Особенно теперь, когда он знал, что произойдет
в будущем, он не хотел больше тратить много энергии на такие вещи.

Поскольку другая сторона пришла, чтобы найти его, он позаботится о том, чтобы они боялись
подойти к нему в следующий раз, когда им вздумается. Это был лучший выбор для него на
данный момент.

"-41,541! Критический удар!"

"-41,214! Критический удар!"

"-35,122! Критическое попадание!"

...

Так как он хотел вселить в них страх, он хотел, чтобы эти люди навсегда запомнили тот страх,
который вызвал у них Ли И.

Через пять секунд Ли И был окружен плотными световыми пятнами.
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