
"Ух ты! Фракционная система была активирована! Фракционная миссия и очки заслуг выглядят
довольно многообещающе".

После проверки члены Гильдии Палящего Солнца оживленно обсуждали это новое событие. И
без того оживленная атмосфера стала еще более напряженной.

"Лидер гильдии, система фракций активирована!"

Некоторые члены внизу не могли сдержать своего беспокойства и прямо кричали в сторону
своего лидера.

"Фракция также имеет свой собственный эксклюзивный навык, вы получаете от него баффы!"

Завоеватель Солнца улыбнулся членам внизу и мягко сказал: "Все, не волнуйтесь. Мы еще не
достигли своих уровней. Разве вы не проверяли? Мы должны быть 20-го уровня, чтобы вступить
во фракцию. Мы не можем действовать необдуманно. Давайте сначала поднимем уровень,
прежде чем вступать".

Услышав это, члены фракции не осмелились больше ничего сказать и продолжили пить и
играть.

Завоеватель Солнца посмотрел на людей внизу и молча открыл список друзей...

...

[ЗС: Хейоу!!!]

В телепортационном массиве города Юй Клатч Кинг и Сноу Чейзер вышли из него и
поприветствовали Ли И, стоявшего неподалеку.

"Вы оба здесь".

Увидев этих двоих, на лице Ли И появилась редкая улыбка.

"Брат, ты видел системное уведомление? Фракции были активированы!"

Клатч Кинг быстро подошел и обхватил Ли И рукой, сказав это с наглой улыбкой.

Ли И закатил глаза и резко сказал: "Отстань от меня!".



В своей предыдущей жизни этот парень, Клатч Кинг, всегда был грубым, почти как уличный
бандит.

С элегантной улыбкой на лице, Сноу Чейзер подошла к Ли И.

"Кейрфри Дрим, ты ведь позвал нас сюда, чтобы повысить уровень?"

Сноу Чейзер игриво моргнула своими красивыми глазами.

"Если я не ошибаюсь, ты хочешь взять нас с собой для повышения уровня".

Сноу Чейзер была очень умной женщиной. С момента объявления фракции она уже
догадалась, почему Кейрфри Дрим ищет их.

"Да, верно." Ли И слабо кивнул. "Вступление во фракцию очень важно. Чем раньше ты
вступишь во фракцию, тем быстрее получишь важное задание. Ты сможешь получить больше
наград и заслуг".

"Награды, которые можно обменять на заслуги, гораздо выгоднее, чем вы можете себе
представить."

Услышав это, Сноу Чейзер и Клатч Кинг были поражены.

Фракция только что открылась, но Ли И уже знал, что награды, которые можно обменять на
заслуги, очень щедрые.

Какую секретную новость он получил заранее?

Может ли он быть бета-игроком "Божественного откровения"?

Чувствуя сомнение в их глазах, Ли И не стал им ничего объяснять. Они были слишком слабы и
не обладали достаточной квалификацией, чтобы знать правду.

"Хорошо, не будем больше об этом говорить. Вы просто должны знать, что вступление во
фракцию очень важно".

"Создайте со мной партию. Я возьму вас с собой на задание. После этого вы сможете
тренироваться и увеличивать свою силу самостоятельно как можно скорее. Война фракций в
будущем будет очень интенсивной".

Пока он говорил, Ли И послал им двоим приглашение создать партию. Оба были достаточно



умны, чтобы не задавать лишних вопросов, и сразу согласились на приглашение.

В конце концов, Ли И все равно не стал бы их обманывать, поэтому им лучше было не задавать
вопросов о его мотивах.

"Ах да! У тебя уже 18 уровень, и ты самый близкий игрок к 20 уровню. Ты определенно будешь
первым, кто присоединится к фракции", внезапно сказал Клатч Кинг, нажимая на опцию
создания пати.

"Да, мой план сейчас таков: завершить миссию, затем безумно поднять свой уровень, а потом
присоединиться к лагерю Рыцарей Западного Ветра", ответил Ли И.

Услышав это, Клатч Кинг слегка кивнул.

Затем они втроем отправились в Лосиный лес.

В это же время на возвышающихся стенах Города Императора зажглись сигнальные огни.

Один за другим появлялись отряды хорошо обученных рыцарей, стоявших на разных позициях.

Число рыцарей, охраняющих городские ворота, удвоилось. Каждый, кто хотел войти в
городские ворота, должен был пройти строгий досмотр.

Количество рыцарей, патрулирующих город, очевидно, увеличилось в разы. Бесчисленные
бронированные рыцари выходили из телепортационных ворот Императорского Города с
угрожающими аурами.

У каждого рыцаря было чрезвычайно серьезное выражение лица. Под руководством своих
начальников они организованно направились во все части Императорского Города.

Увидев это, игроки почувствовали, что вот-вот разразится буря.

Наблюдая за рыцарями, игроки не могли не переговариваться между собой.

"Это место сейчас кишит солдатами!"

Один из игроков не мог удержаться, чтобы не высказаться громко.

"Это еще не все, вы видели маяк на городской стене? Это значит, что город официально
перешел в боевой режим!"



"Что за хрень?! Почему они готовятся к войне?!"

"Конечно, они готовятся к войне. Иначе, как ты думаешь, почему была активирована система
фракций?"

"Ух ты! Это потрясающе! Эта игра потрясающая, я не могу дождаться, когда смогу вступить во
фракцию!"

"Эта игра очень реалистична. Если будет война, то это определенно будет очень
захватывающе. Эта система фракций, конечно, умный способ удержать нас в игре!"

"Это значит, что нам придется остаться и усиленно тренироваться, чтобы подготовиться, хе-
хе!!!"

Императорский Город находился в режиме подготовки к битве, что приводило многих игроков
в восторг.

В этот момент кто-то задал важный вопрос.

"Эй, ребята... поскольку это Война Фракций, а мы можем присоединиться только к Рыцарям
Западного Ветра. Каковы противоборствующие фракции?"

Игроки на мгновение замолчали.

"А! Ну..."

"Это..."

Игроки были ошеломлены.

"Я не знаю. В системном объявлении об этом не говорилось, но я думаю, что мы узнаем об этом
только тогда, когда достигнем достаточно высокого уровня, чтобы вступить во фракцию."

Один из игроков ответил.

"В этом есть смысл. Сейчас наши уровни слишком низкие. Только Кейрфри Дрим близок к 20
уровню".

"Кейрфри Дрим, конечно, крут. Он игрок высокого уровня, который работает сам по себе. Сила
нашей крошечной группы никогда не сможет сравниться с ним".



"Хватит, хватит. Хватит говорить о нем. Не лучше ли использовать это время для повышения
уровня? Чем быстрее мы присоединимся к фракции, тем быстрее сможем получить задания и
преимущества!"

"Не говори так, я уже спланировал, куда пойти, чтобы поднять уровень".

"Эй, ты не можешь оставить меня здесь, у меня только 14 уровень, я не могу последовать за
тобой туда!"

"Теперь, когда все выравниваются, эти большие гильдии не должны быть настолько властными,
чтобы монополизировать места для фарма, верно?"

Вдруг кто-то слабо произнес. Раньше, когда они меняли классы, эти большие гильдии
монополизировали места выравнивания во многих зонах боссов. У них не было выбора, кроме
как ждать, пока члены гильдии закончат смену классов, прежде чем начать, чтобы обычные
игроки, такие как они, могли сменить класс.

"Это... с характеристиками этих больших гильдий, я чувствую, что они будут... кроме гильдии
Палящего Солнца".

"Эх... теперь, когда больше нет необузданной Гильдии Гордецов, это не значит, что там нет
других ужасных гильдий....".

"Мы ничего не можем с этим поделать. Они просто слишком сильны по сравнению с нами".

Бесчисленное множество простых игроков в Императорском Городе плакали от горя.
Очевидно, что бесчисленное количество крупных гильдий заставило многих простых игроков
страдать от невыразимых страданий.

Тем временем многие игроки, не принадлежавшие к Императорскому Городу, услышали
новость об увеличении количества стражников, патрулирующих город. Они не могли не
выразить свои жалобы на официальных форумах Божественного Откровения.

[Бл*дь! Не может быть! Я только начал собираться в путешествие. Неужели они остановят
меня, если я попытаюсь войти?]

[Не может быть... ты только начал? Я уже на пути туда, я не могу повернуть назад!]

[Хватит жаловаться, ребята. Мы уже добрались до этого захудалого места. Как только мы
вышли из места телепортации, нас досматривало множество NPC-солдат. Мы застряли там
почти на полчаса!]



[Полчаса? Вам точно повезло. Мы с другом приехали сюда на карете, и прошло почти два часа,
прежде чем нас впустили!]

[Ух ты, все страдают после объявления системы фракций. Удачи всем! Мы надеемся, что вы все
благополучно попадете внутрь! Мы, здешние игроки, будем наслаждаться временем,
проведенным внутри, хе-хе!]

Игроки Императорского Города слегка покачали головами, увидев комментарии игроков из
других городов.

Они также были свидетелями того, как многие иностранные игроки постоянно подвергались
расследованиям со стороны NPC в Императорском Городе. Хотя они и испытывали к ним
некоторое сочувствие, но все же отмахнулись от этого. Самое главное сейчас было как можно
скорее повысить свой уровень до 20, чтобы вступить во фракцию и попытаться получить
наибольшие преимущества.

Таким образом, бесчисленные игроки стекались в зоны повышения уровня на окраинах города.

В этот момент Ли И уже привел Клатч Кинга и Сноу Чейзер в лагерь пограничных рыцарей в
Лосином лесу.
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