
[Системное уведомление: Началась оценка распознавания мастера Богоубийственного Копья.
Человек, получивший Богоубийственное Копье, должен пройти оценку. Если игрок потерпит
неудачу, Богоубийственное Копье исчезнет!]

[Системное уведомление: Оценка будет основана на текущей стадии игрока! Пожалуйста,
выберите "Да", чтобы продолжить, или "Нет", чтобы отказаться от оценки].

Ли И прослушал системное уведомление и без колебаний выбрал "Да".

Хотя Богоубийственное Копье не соответствовало его классу, награды от выполнения задания
Божественного Откровения все равно можно было получить, даже если бы существовали
ограничения.

Как только Ли И выбрал опцию "Да", снова раздался голос системы.

[Системное уведомление: Вы выбрали Да, чтобы продолжить оценку. Начинается тест на
распознавание мастера Богоубийственного Копья. 30 секунд до начала!]

...

[Системное уведомление: Обратный отсчет закончился. Тест начался!]

Когда голос системного механика стих, Ли И почувствовал, что его голова закружилась, а все
тело поплыло. К счастью, это чувство ушло так же быстро, как и появилось.

"Хм..."

Ли И потер голову от дискомфорта.

Почувствовав себя немного лучше, он открыл глаза, но все, что он увидел, была темнота.

Однако в следующую секунду...

Яркое пламя озарило все вокруг. Вдоль каменной стены один за другим зажглись
многочисленные факелы.

Под светом пламени каменная стена отражала струйно-черный свет. Она выглядела немного
зловеще.

"Неужели это еще одно место телепортации?"



Ли И нахмурился, оглядывая окрестности, и у него начала болеть голова. Он израсходовал всю
свою психическую энергию, когда сражался с Боссом. К этому добавилось головокружение от
предполагаемой оценки.

Ли И не мог не чувствовать себя немного подавленным.

[Системное уведомление: Оценка началась. Пожалуйста, победите проекцию Бога Войны].

Когда голос системы закончился, послышался четкий звук шагов.

Ли И услышал движение и повернулся, чтобы посмотреть в направлении шагов.

К нему медленно шел высокий молодой человек обычной внешности с копьем в правой руке.

Ли И посмотрел на юношу с немного торжественным выражением лица и достал магическое
оружие, висевшее у него на спине.

Он проверил атрибуты и напомнил себе, что нужно быть как можно более осторожным.

Хотя это была проекция, это была проекция бога.

[Босс: Проекция Бога Войны 18 уровня]

[Редкость: ???]

[ХП: 100,000]

[Физическая атака: 2,760]

[Магическая атака: 1,000]

[Физическая защита: 2,300]

[Магическая защита: 2,600]

[Умение босса: ???]

Посмотрев на атрибуты Проекции Бога Войны, Ли И вздохнул с облегчением.



Все было так, как и говорила система, оценка основывалась на текущей стадии пользователя.

Хотя панель атрибутов Бога Войны выглядела очень высокой, она не представляла особой
угрозы для Ли И. Это было связано с тем, что его основной источник урона исходил от его
высокого ХП.

Проекция Бога Войны остановилась на месте и посмотрела на Ли И, который находился
недалеко от него. Он не стал утруждать себя формальностями и начал атаку. Он держал
длинное копье в руке и направил его на Ли И.

Выражение лица Ли И слегка застыло, а в его глазах вспыхнуло огненное боевое намерение!

Он хотел проверить, насколько велика пропасть между ним и Проекцией Бога Войны.

Проекция атаковала Ли И, а длинное копье в его руке вонзилось под очень сложным углом!

Ли И вскинул руку, и золотисто-черная аура Смертного Спуска переполнила его. Он не
проявлял никаких признаков слабости, встречая атаку копьем лоб в лоб!

Кланг!

Раздался звук столкновения металла с металлом. Меч и копье столкнулись, от чего полетели
бесчисленные искры.

Ли И и Проекция Бога Войны не отступили ни на шаг. Обе стороны столкнулись лоб в лоб с
оружием друг друга, словно соревнуясь в силе.

Более чем через десять секунд мышцы на теле Проекции Бога Войны вздулись, и он
неожиданно приложил большую силу!

Ли И почувствовал огромную силу, исходящую от Смертного Спуска. Оружие в его руке слегка
накренилось от силы, а фигура Ли И была вынуждена отступить на несколько метров.

"-2,331!"

"Тц!"

Ли И, стабилизировавший свое тело, щелкнул языком. Глядя на Проекцию Бога Войны,
находящуюся не так далеко, он не осмелился воспользоваться ситуацией и преследовать своего
противника. Пытаясь прийти в себя, он пробормотал про себя.



"Как и ожидалось от Бога. Он был таким могущественным с самого детства. Однако..." Ли И
поднял в руке Спуск Смерти, говоря: "У меня самого есть кое-что в рукаве".

Шаги Ли И внезапно топнули по земле, и черные кирпичи под его ногами треснули от
давления. Великолепная золотисто-черная аура из Смертельного Спуска мгновенно
закружилась вокруг него и устремилась вниз к Проекции Бога Войны.

"Критический удар!"

Атака содержала сильное убийственное намерение, когда она устремилась к Проекции Бога
Войны.

Проекция Бога Войны слегка повернула свое тело, и длинное копье в его руке сделало
блокирующий жест, указывая на приближающуюся атаку!

"-28,981! Блок!"

Атака золотисто-черной ауры врезалась в кончик копья, и Проекция Бога Войны была
отброшена назад ужасающей силой.

С другой стороны, Ли И не стал преследовать своего противника. Он лишь издалека наблюдал
за уровнем ХП противника.

Когда он увидел, что на голове Проекции Бога Войны отобразились повреждения и количество
потерянных ХП, он облегченно вздохнул.

Ли И был напуган Божественным Гневом Глаза Хранителя Трупного Глаза Бога и беспокоился,
нет ли у этой Проекции Бога Войны какого-то особого скрытого навыка.

Проекция Бога Войны вонзил свое копье в землю. Его движения были беспорядочными, он
прыгал и кувыркался в воздухе, а затем изящно приземлился на землю.

Он посмотрел на Ли И, который был недалеко от него, несколько удивленный. Проекция не
ожидала, что атака может так сильно уменьшить его ХП.

Сразу после этого его глаза наполнились пониманием. Как Бог Войны, он больше всего
жаждал битвы.

Нынешний Ли И подогрел его желание сражаться.

Проекция Бога Войны взмахнул копьем в своей руке и бросился на Ли И. Проекция Бога Войны



была очень быстрой. В мгновение ока он оказался перед Ли И. Взмахнув рукой, наконечник
копья излучил холодный свет и вонзился в лицо Ли И!

В глазах Ли И не было страха, он поднял Щит Громового Квадрата в левой руке.

Дан!!!

"-3,213! Блок!"

Щит Громового Квадрата успешно заблокировал атаку Бога Войны. Однако это была не
круговая игра.

Атака Проекции Бога Войны на этом не закончилась. Копье было подобно дракону. Оно
действовало как бушующий шторм, безумно стуча по Громовому Квадратному Щиту.

"-1,231! Блок!"

"-3,313! Блок!"

"-2,998! Блок!"

"..."

Чин!

Раздался хрустящий звук, когда значение щита, созданное Щитом Громового Квадрата,
разбилось вдребезги!

Однако атака проекции Бога Войны не закончилась. Наоборот, атака стала еще более
яростной.

"-3,333! Блок!"

"-2,131! Блок!"

"-4,231! Критический удар!"

Подавление проекционной атаки Бога Войны было слишком сильным. Ли И был подавлен до
такой степени, что не мог использовать свои навыки.



Однако в прошлой жизни Ли И был полубогом-берсерком. Несмотря на то, что он был
подавлен, он все еще мог легко справиться с этим.

"Как и ожидалось от Проекции Бога Войны".

Ли И парировал атаку противника и вздохнул в своем сердце. Затем он яростно топнул ногой
по земле, а сила в его левой руке излучала величие. Щит Громового Квадрата использовал
грубую силу, чтобы блокировать длинное копье Бога Войны!

С грохотом атака Бога Войны прекратилась. Ли И воспользовался этой возможностью.
Внезапно его тело окружила золотисто-черная аура, а в воздухе повис слабый запах крови.

"Яростный кровавый рев!"

Кольцо энергии вырвалось из тела Ли И и яростно ударило по телу Бога Войны.

"-33,244! Критическое попадание!"

Над головой Бога Войны появилась строка цифр. От удара здоровье Бога Войны уменьшилось
более чем наполовину, но он не стал сразу же атаковать.

Он схватился за голову и зашатался.

Двухсекундный эффект оглушения от "Гневного кровавого рева" был успешно активирован.

Воспользовавшись случаем, Ли И бросился вперед, держа в руке Спуск Смерти, излучающий
ужасающий черный свет. Он нацелился на жизненно важные точки Бога Войны и нанес серию
критических ударов.

"-1,459! Урон слабым точкам!"

"-2,996! Повреждение слабых точек!"

"-4,712! Критическое попадание!"

Сделав все это, Ли И не пытался убежать. В этот момент у него закончилась психическая и
физическая энергия. Он не мог использовать свои превосходные навыки, чтобы соединиться и
беспрепятственно атаковать противника.

Он решил отступить и успокоиться, прежде чем снова атаковать.



[Системное уведомление: ХП Проекции Бога Войны упало ниже 40%. Теперь босс использует
свой навык "Божественная воля". Все атрибуты будут увеличены в три раза!]

Когда раздался безэмоциональный голос системы, лицо Ли И стало мрачным.
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