
Когда Ли И уже собирался выйти из городских ворот, сзади него раздался голос.

"Ты там, искатель приключений, остановись!"

Ли И повернул голову и увидел, что это был офицер, охранявший город - Цяобу. Редко можно
было встретить NPC, которые проявляли инициативу, чтобы остановить игроков. Однако, если
такое случалось, это означало, что есть важные дела, которые нужно решить.

Ли И был озадачен. "Могу я вам помочь?"

Цяобу подошел к нему и заговорил серьезным тоном.

"Я должен сообщить тебе об этом авантюристе. Ты должен быть готов. В этот период времени
конфликт между Империей Гана и покоренной Империей Зверя обостряется. Наш Город
Императора находится относительно близко к границе, поэтому ваше предстоящее
путешествие может быть опасным. Было бы желательно не выбирать этот путь!"

Ли И нахмурился, и в его сердце поднялось плохое предчувствие.

Неужели будет война между странами?

Как могло произойти такое быстрое развитие событий?

Однако, если подумать, маловероятно, что это произойдет так скоро. Хотя игроки были
чужаками, основная структура этого мира все равно медленно развивалась вместе с ростом
игроков. Невозможно было начать войну, когда игроки только достигли 10-го уровня.

Другими словами, игроки были бы хуже пушечного мяса. Обычный солдат мог мгновенно убить
игрока самого высокого уровня. Даже с его безумными способностями Ли И смог бы сражаться
только с искалеченными солдатами и могучими генералами... предпочтительно с интеллектом
меньше 1.

Казалось, произошло что-то неожиданное, но одно было несомненно. Согласно хронологии его
предыдущей жизни, такое важное историческое событие не происходило так рано в игре.

Однако дурное предчувствие все еще не покидало его разум. У него было ощущение, что это
как-то связано с ним. Может быть, это связано с эффектом бабочки после его перерождения?

Ли И тут же опроверг офицера: "Но я должен выйти. Первосвященник хочет, чтобы я
отправился на Хребет Железного Медведя и поохотился на Короля Железного Медведя, чтобы
я мог провести переходную сублимацию!"



Услышав это, Цяобу сразу же воодушевился. "Так ты авантюрист, который собирается
присоединиться к нашей империи? Я рад, что ты присоединился к нам. Я надеюсь, что под
защитой нашей империи ты станешь сильнее".

"Однако, из-за сложившейся ситуации, наши солдаты не могут быть мобилизованы. Иначе
Железные Медведи не стали бы так бесчинствовать. Они осмелились выбежать за пределы
своей территории и уничтожить посевы жителей. Поторопись и выследи их!"

"Хорошо, будет сделано!"

С этим ответом он успешно выбрался из города. Атрибут ловкости Ли И в данный момент был
очень высок. Он мог пробежать более 12 метров в секунду. Если бы это был реальный мир, он
мог бы легко побить мировой рекорд.

Открыв карту, чтобы определить направление, и после более чем 15 минут пути, он постепенно
добрался до места назначения. Перед ним был широкий горный хребет. Чем выше вы
поднимались, тем более прохладным становился воздух. Судя по карте, это был Хребет
Железного Медведя.

Еще до входа в горный хребет он смог отчетливо услышать низкий рокот, доносившийся
изнутри горного хребта, что свидетельствовало о том, что внутри было много людей.

Более того, в данный момент там было не так много игроков. В будущем, когда появится
больше игроков, которым нужно будет пройти первую переходную сублимацию, Хребет
Железного Медведя станет переполненным. Из-за нехватки медведей на выполнение этого
квеста уйдет несколько дней.

Ли И продолжал идти внутрь. Вскоре он увидел черную фигуру, вышагивающую под деревом.
Это был Железный Медведь. От его красных глаз сердце замирало, а из пасти капала слюна.

Даже если его звали Железный Медведь, его тело не было сделано из железа. Однако его мех
был настолько плотным, что был твердым, как сталь. Под солнечным светом на его мехе можно
было заметить слабый металлический блеск. Так Железный Медведь получил свое название.

[Голодный Железный Медведь 11 уровня (элита)]

ХП: 10,000

Физическая атака: 250

Физическая защита: 300



Навыки: Зарядка, Железная броня

...

Этот набор навыков был ожидаем от Железного Медведя. Его защиты должно быть достаточно,
чтобы остановить многих игроков перед атакой.

Ли И немедленно шагнул вперед и снарядил свое магическое оружие. Черная аура меча
ударила в Железного Медведя перед ним.

"-34,680."

[Триггер таланта: Получено 100 ХП, 1 восстановление ХП/с].

Ли И был намного сильнее Железного Медведя. Из-за разницы в ХП он был мгновенно убит на
месте. Этот критический удар был самым мощным навыком атаки по одной цели на данный
момент.

Железный Медведь издал жалобный вой, и его огромное тело упало на землю. С грохотом что-
то упало на землю, и несколько серебряных монет тоже упали

После убийства элитного монстра 11-го уровня его шкала опыта увеличилась на небольшую
величину. Это действительно была отличная зона для повышения уровня!

Идя вперед, он заметил, что Железный Медведь уронил черный шлем. Он тут же поднял его,
чтобы проверить атрибуты.

[Экипировка: Шлем Железного Медведя]

[Редкость: Превосходная]

[Физическая защита: 19]

[Атрибуты: Сила +11, Дух +13]

[Состояние снаряжения: 10 уровень]

...

"Хмф! Неплохо. Частота выпадения при убийстве такого элитного монстра действительно



намного выше".

Ли И кивнул и тут же сменил шлем 5-го уровня, а затем экипировал только что полученный
шлем.

Сделав это, он продолжил углубляться в Хребет Железного Медведя. В темном лесу ревели
Железные Медведи, сталкиваясь друг с другом. Да так сильно, что это могло заставить людей
дрожать от страха. Рев разносился эхом по всему лесу, и казалось, что их окружают
бесчисленные Железные Медведи.

Любое чудовище выше 10-го уровня, если игрок входил в зону его действия, немедленно
начинало атаковать.

Неподалеку, под деревом, сидело множество железных медведей с черным мехом. Их глаза
сверкали свирепым блеском, когда они осматривали окрестности.

Ли И успел сделать всего несколько шагов вперед, как пять-шесть железных медведей тут же
оглянулись. Они издали громкий рев, от которого листья на окружающих деревьях начали
падать.

Ли И сфокусировал свой взгляд на медведях. Он положил волшебное оружие на грудь и
бросился вперед. Темная аура меча мгновенно устремилась к Железным Медведям.

"Горизонтальный удар мечом!"

"-677."

"-687."

"-1348! Критический удар!"

...

Мощная атака заставила нескольких Железных Медведей отступить. Аура магического оружия
обладала невидимой подавляющей силой, и это нанесло дополнительный урон этим существам.

Хорошо, что Ли И в данный момент находился за пределами города и мог экипировать свое
магическое оружие. В противном случае, NPC определенно считали бы его злым человеком и
прогнали бы его. Даже Верховный Жрец, вероятно, не позволил бы ему пройти первую
сублимацию перехода.



Если в будущем его сила не возрастет, а его статус в Империи Гана также станет выше, то
проблем не возникнет.

Отступающий Железный Медведь только что стабилизировал свое тело и собирался
наброситься на него, чтобы укусить. Черная аура снова запульсировала вокруг его тела и
мгновенно распространилась во всех направлениях.

"Яростный кровавый рев".

"-5,430."

"-10,430! Критический удар!"

"-10,777! Критический удар!"

...

Прежде чем Железные Медведи смогли коснуться его, они издали заунывный вой и упали на
землю. Только один Железный Медведь оправился от головокружения и яростно набросился на
него.

"-79."

Слабая атака Железного Медведя отбила лишь немного HP Ли И.

Ли И снова взмахнул своим магическим оружием - Спуск Смерти - и несколькими ударами
отбросил Железного Медведя.

http://tl.rulate.ru/book/67853/2370248


