
Колледж, в который он поступил с чувством выполненного долга после окончания старшей
школы, ему не подходил.

Он был застенчив и всегда одинок, и, к сожалению, члены команды, которые сформировали
группу для первого задания, были безответственными эгоистами.

Все говорили о своих личных обстоятельствах и демонстрировали нежелание сотрудничать, так
что ему пришлось взяться за эту задачу самому.«Да, может быть, это стоит сделать с
человеком, у которого есть свободное время».

Он воспринял это с позитивным настроем. Но по мере приближения крайнего срока рядом не
было никого, кто мог бы помочь.

Старшеклассники что-то сказали, но члены команды загнали его в странную ситуацию.

— Нет, когда мы говорили, что не хотим делать этого? Я был занят, поэтому сказал, что помогу
тебе позже.

— Итак, ты сказал всем своим старшим, что не хочешь делать это самостоятельно прямо
сейчас?

— Это забавно, на самом деле. Я не смотрел на это с такой точки зрения. Очень…

Внезапно странным образом распространились слухи, и он вдруг придумал обрел странное
прозвище «как лис Х».

Его взгляд был полон злобы, и когда он проходил мимо, некоторые из толпы болтали и
хихикали. Поначалу это не имело особого значения, но со временем это нарастало словно
снежный ком.

Если бы он терпел все это, то смог бы как-то справится.

Но стресс достиг своего пика.

В конце концов, ему пришлось принять решение взять отпуск.

Человеческие отношения были быстро разорваны.

Воля к общению м обществе сразу исчезла.

Естественно, он выбрал маршрут одиночки.

Одни из немногих школьных друзей, которые у него были в старших классах, стали отдаляться
от него из-за проблем с учебой и работой. Будучи одиноким, он постепенно погрузился в
интернет и игры.

Прошло еще немного времени, и игра виртуальной реальности «Мир Норд», которая вышла,
когда ему было 21 год сделала его отреченным от реальной жизни.

Это было как раз во времена коммерциализации, поэтому игроков было много, и он мог легко
повышать уровень и наслаждаться неторопливой жизнью.

* * *



И три года спустя, в возрасте двадцати четырех лет, он все еще неустанно играл в Норд и
оставался одиночкой.

После раннего ужина он направился в свою спальню и, по привычке, вошел в капсулу для
виртуальной реальности и запустил программу. В поле зрения появился экран загрузки с
четким звуком уведомления, и было видно несколько значков.

— Запустить Мир Норд.

Поскольку это было устройство, оснащенное функцией распознавания голоса, процесс запуска
игры был простым. Когда он запустил игру голосом, раздался звуковой сигнал, и экран
медленно изменился. Системные сообщения начали появляться одно за другим на
затемненном экране.

[Получения биосигналов для идентификации игрока.]

[Если вы используете отдельный инструмент, пожалуйста, войдите в систему с помощью
безопасного логина.]

[Проверка личности пользователя.]

[Проверка среды подключения для плавного воспроизведения.]

[Закончена проверка среды подключения.]

[Связь с мобильным телефоном игрока.]

[Проверка биометрических параметров.]

[Функция пяти чувств в норме.]

[Проверка состояния пользователя в соответствии с законом о продвижении игровой
индустрии.]

[Проверка жизненных показателей. Для точного диагноза не двигайтесь.]

[5… 4… 3… 2… 1.]

[Проверка завершена.]

[Жизненные показатели пользователя в норме.]

[Загрузка информации об игроке. Через некоторое время вы будете подключены к миру Норд.]
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